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YETENEKLI SEKIZ 2020-2021 TAM GUNLUK EGITIiM PLANI

........................................................................... OKULU AYLIK EGITIM PLANI

Tarih

Yas Grubu

Ogretmen Adi

AYLAR

KAZANIM VE GOSTERGELER

EYLUL

EYLUL

BIiLiSSEL GELISIiM:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri:

Nesne/durum/olayin ipuglarini sdyler.

Ipuglarini birlestirerek tahminini sdyler.

Gergek durumu inceler.

Tahmini ile ger¢ek durumu karsilastirir.

Kazanmim 3. Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay: bir siire sonra yeniden soyler.
Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri:

Tleriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.

Kazanim 5. Nesne ya da varhklar gozlemler.

Gostergeleri:

Nesne/varligin adini, rengini, seklini, bitylikligiinii, dokusunu, sesini, kokusunu, yapildig1 malzemeyi,
miktarini ve kullanim amaglarini soyler.

Kazanim 8: Nesne ya da varhklarin ézelliklerini karsilastirir.
Gostergeleri:

Nesne/varliklarin rengini ayirt eder, karsilastirir.
Nesne/varliklarin seklini ayirt eder, karsilagtirir.
Nesne/varliklarm biiyiikliigiini ayirt eder, karsilagtirir.
Nesne/varliklarin uzunlugunu ayirt eder, karsilagtirir.

DIiL GELiSiMi:

Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin kaynaginin ne oldugunu sdyler.

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sark: sdylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu, hizini ve siddetini ayarlar.
Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri:

Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temast kurar.

Jest ve mimikleri anlar.

Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.

Konusmayi baslatir.

Konusmayn stirdiirtir.

Konusmay1 sonlandirir.

Konusmalarinda nezaket sozciikleri kullanir.

Sohbete katilir.

Konugmak i¢in sirasini bekler.

Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler.

Duygu ve diistincelerinin nedenlerini sdyler.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina anlatir.
Dinlediklerini/izlediklerini resim, miizik, drama, siir, 6ykii gibi ¢esitli yollarla sergiler.
Kazanim 9. Sesbilgisi farkindahg: gosterir.

Gostergeleri: Sozciiklerin baslangic seslerini sdyler.

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.
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EYLUL

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri agiklar.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

MOTOR GELISiM:

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Istnma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.
Yonergeler dogrultusunda yiiriir.

Yonergeler dogrultusunda kosar.

Belli bir yiikseklikten atlar.

Belli bir yiikseklige ziplar.

Belli bir yiikseklige tirmanir.

Tirmanilan yiikseklikten iner.

One yuvarlanir.

Kazanim 2. Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Agirligini bir noktadan digerine aktarir.

Atlama, konma, baglama, durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Tek ayak iizerinde durur. Tek ayak iizerinde sigrar.

Kazanim 3:Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Atilan topu elleri ile tutar.

Farkli boyut ve agirliktaki nesneleri hedefe atar.

Kazanim 4. Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Kalemi dogru tutar.

Kalem kontroliinii saglar.

Nesneleri toplar.

Nesneleri kaptan kaba bosaltir.

Nesneleri iist {iste / yan yana / i¢ ice dizer.

Nesneleri takar, ¢ikarir, ipe vb. dizer.

Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir.
Malzemeleri keser, yapistirir, degisik sekillerde katlar.

Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

Nesneleri kopartir/yirtar, sikar, ceker/gerer, acar/kapar.

Malzemelere elleriyle sekil verir.

Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri:

Miizik ve ritim esliginde dans eder.

OZBAKIM BECERILERI:

Kazanim 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarim uygular.
Gostergeleri: Sacini tarar, disini firgalar, elini, yliziinii yikar, tuvalet gereksinimine yonelik isleri yapar.
Kazanim 2. Giyinme ile ilgili isleri yapar.

Gostergeleri:

Giysilerini ¢ikarir.

Kazanim 3. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Gostergeleri: Ev ve okuldaki esyalari temiz ve 6zenle kullanir, toplar, katlar, asar, yerlestirir.
Kazanim 4. Yeterli ve dengeli beslenir.

Gostergeleri: Yiyecekleri yerken saglik ve gorgii kurallarina 6zen gosterir.
Kazanim 7. Kendini tehlikelerden ve kazalardan Korur.
Gostergeleri: Tehlikeli olan durumlar: soyler.

Kendini tehlikelerden ve kazalardan korumak i¢in yapilmasi gerekenleri sdyler.
Temel giivenlik kurallarini bilir.

Tehlikeli olan durumlardan, kisilerden, aliskanliklardan uzak durur.
Herhangi bir tehlike ve kaza aninda yardim ister.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISiM:

Kazanim 1. Kendisine ait 6zellikleri tanitir.

Gostergeleri:

Adini/soyadini soyler.

Yasini soyler.

Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diistince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.
Nesneleri alisilmisin disinda kullanir.

Ozgiin dzellikler tastyan iiriinler olusturur.

Kazanim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarmin duygularim aciklar.
Gostergeleri:

Bagkalarinin duygularini sdyler.

Bagkalarinin duygularinin nedenlerini sdyler.

Baskalarinin duygularinin sonuglarini séyler.

Kazanim 6. Kendisinin ve baskalarimin haklarimi korur.
Gostergeleri: Haklarini sdyler.
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Bagkalarinin haklar1 oldugunu soyler.

Haksizliga ugradiginda tepki verir.

Baskalarina haksizlik yapildiginda tepki verir.

Kazanmim 7. Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.
Gostergeleri: Yetigkin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar.

Bagladig1 isi zamaninda bitirmek igin ¢aba gosterir.

Kazanim 9. Farkh Kkiiltiirel 6zellikleri aciklar.

Gostergeleri: Kendi iilkesinin kiiltiiriine ait 6zellikleri sdyler.

Kazanim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.

Gostergeleri:

Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde diisiincesini sdyler.
Kurallarm gerekli oldugunu soyler.

Kazanim 15. Kendine giivenir.

Gostergeleri: Kendine ait begendigi ve begenmedigi dzelliklerini sdyler.
Grup 6niinde kendini ifade eder.

Gerektigi durumlarda farkli goriislerini sdyler.

Gerektiginde liderligi tistlenir.

Kazanim 17. Bagkalariyla sorunlarim ¢ozer.

Gostergeleri: Bagkalari ile sorunlarini onlarla konusarak ¢ozer.
Arkadaglariyla sorunlarini ¢6zemedigi zamanlarda yetiskinlerden yardim ister.
Gerekli zamanlarda uzlagmaci davranir.

Kazanim 13. Estetik degerleri korur.

Gostergeleri: Cevresinde gordiigii giizel ve rahatsiz edici durumlari sdyler.
Cevresini farkli bigimlerde diizenler.

Cevredeki giizelliklere deger verir.

BELIRLi GUN VE HAFTALAR ALAN GEZILERI
[lIkogretim Haftas1.18-22 EYLUL Okul binas1 ve gevresi gezilir, tamtilir ve okulda
Diinya Okul Siit Giinii 28 Eyliil gorevli kisilerle tanigilir.
KAVRAMLAR AILE KATILIMI
Biiyiik-Kiigtik Ailelerle veli toplantisi yapilir.
Dogru- Yanlig Ailelerle birlikte kutlamak {izere ¢ocuklarin dogum
Renkler (Kirmizz) giinlerinin kutlama” planlamasi yapulir.
Sayilar Ebeveynlerin ailede ¢ocuklarina verebilecekleri gorev
Duygular (Mutlu) ve sorumluluklar hakkinda 6neriler sunulur.
Sekiller (Daire) Ailelerin sinifta gecirdikleri ilk giin yapilanlar
hakkinda sohbet etmeleri istenir. Hatirlad1g1 sinif
arkadaglarinin isimlerini s6ylemesi Onerilir.
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dgrendim. Ogretmenim
ve arkadaglarimla
tanigtim.

merkezlerini materyalleri
ogrendim.

gereken kurallar
ogrendim ve
okulumuzda calisanlarla
tanigtim.

TARIH KiTAP CALISMA SAYFASI
21 Eyliil Yetenekli Sekiz 1. Sayt 4. Sayfa
. Ozel Giinler Haftalar 2, 3 Sayfalar
22 Eylul Aile Katilimi 1.sayfa
Yetenekli Sekiz 1.Say1 5, 6. Sayfa
.. Aile Katilimi 2. sayfa
23 Eylul Ozel Giinler ve Haftalar Sayfa 5
Yetenekli Sekiz 1 . Kitap Sayfa 7,8 ,9
24 Eyliil Yetenekli Sekiz Matematik Sayfa 3
Sayfa 3
28 Eyliil Yetenekli Sekiz Matematik Sayfa 4
Sayfa 5
.. Yetenekli Sekiz 1. Kitap 10-11. sayfalar
29 Eylil Aile Katilimi Sayfa 2
EYLUL AYI AILE ETKINLIK TAKVIMI
21 22 23 24 25
Okulumun adin1 Sinifimizdaki 6grenme Okulda uyulmast Kendimi tanittim. Arkadaslarimin

admi dgrendim.

28

Yemek kurallarini
o0grendim. .

29

Ritmik sayma ¢aligmasi
yaptim.

30

Kirmizi rengi 6grendim.
Etrafimdaki

Kirmizi nesneleri bulup
gosterdim.
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TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Adi :
Tarih :21.9.2020
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi Soyadi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Topu Tut, Adim1 Soyle” isimli biitlinlestirilmis drama, miizik, oyun etkinligi

Ogle Yemegi Temizlik
Dinlenme
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Merhaba — Sinifim1 Taniyorum” isimli biitiinlestirilmis Tiirk¢e ve oyun etkinligi

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKIiNLiK PLANI
TOPU TUT, ADINI SOYLE

Etkinlik Tiirii: -Drama-Miizik ve Oyun (Biitiinlestirilmis
Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Motor Gelisim

Kazanim 3:Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Atilan topu elleri ile tutar.

Farkli boyut ve agirliktaki nesneleri hedefe atar.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir.

Gostergeleri

Adini/soyadini soyler.

Yasini soyler.

Bilisgsel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri:

Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Sosyal Duygusal Gelisim

OzbakimBecerileri

Kazamim 2: Giyinme ile ilgili isleri yapar.

Gostergeleri:

Giysilerini ¢ikarir.

OGRENME SURECI

Giine Baslama

Ogretmen 6grencileri karsilar, 6grencilerle sohbet edilir. Daha
sonra giiniin gorevlileri secilir. Ogrencilerle birlikte takvim, hava
durumu panosu islenir.Ogrenciler belirlenen merkezlerde serbest
oyun oynarlar.

Tiirkce

Cocuklar halka seklinde otururlar ve 6gretmen bir tanigma
sohbeti yapacagini soyler. Tlk 6nce 6gretmen kendilerini tamtir,
daha sonra ¢ocuklardan kendilerini tanitmalarini ister.

Merhaba ben ............. ogretmen. Sizin 6gretmeninizim. Bugiin
sizlerle tanigsacagim i¢in hem ¢ok mutlu hem de ¢ok
heyecanliyim. Simdi sizleri tanimak istiyorum. Herkes sirayla
adin sdyleyerek arkadaglarini selamlayacak. Benim yanimdaki
arkadasinizdan baglayalim.

Bize adin1 ve yasini sdyler misin
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Merhaba ......... seninle tanigtigim i¢in ¢ok mutlu oldum.
Simdi hep birlikte ......... ’a merhaba diyelim.
Simdi ........ ‘nin yanindaki arkadasimiz bize kendini tanitsin.

Seklinde tanigma tamamlanur.

Ogretmen 6grencilerine smifin boliimlerini tanitir ve buralarda
nelere dikkat edilmesi gerektigini anlatir. Ogretmen gocuklara
rehberlik ederek:

—"“Bu kdse sanat merkezi ....

—“Bu dolaplar sizin giysi dolaplariniz. Herkesin dolabinda kendi
etiketi olacak. Boylece ayakkabilarimizi nereye koymaniz
gerektigini, montunuzu nereye asacaginizi bulmaniz
kolaylasacak. Simdi hirkalarimizi ¢ikarip asalim/giyelim” der.

Ogretmen 6grencilerin yarim ay seklinde oturmalarini ister.
Hikaye okunurken nelere dikkat edilmesi gerektigi ile ilgili kisa
bir agiklama yapar. Elindeki hikaye kitabini tanitir. “Bilge Her
seyi Bilir mi ?”” adl1 hikaye kitab1 okunur.

Oyun

Ogretmen, gocuklar smifin farkli béliimlerinde oyun oynarken
onlara hep birlikte oyun oynayacaklarini sdyler. “Gel bize katil
bize hem oyuna hem s6ze sarki sdyleyip oy oy oynayalim loyloy”
sarkistyla ¢ocuklarin halka seklinde elele tutusmalarini saglar.
Tiim ogrenciler halkaya gelene kadar ayni sarkiy1 tekrar eder.
Gelmek istemeyen ¢ocuklarin adlarini séyleyerek oyuna katilmasi
i¢i tesvik eder. Daha sonra 6gretmen cocuklar1 yarim ay seklinde
oturtur. Ogrencilerine topu gostererek birbirlerine atmalarmi ve
topu tutan kisinin adim sdylemesini ister. Ogrenciler birbirlerine
topu atarak isimlerini sdyler. Oyun dgrencilerin ilgi siirelerine gore
devam eder.

MATERYALLER: Top
SOZCUKLER: Isim, yas

DEGERLENDIRME: Etkinlik sonunda g¢ocuklara asagidaki
sorular yoneltilebilir:

Kim hangi arkadasinin adin1 6grendi? Bana bir arkadasinin adin
sOyle.

Hikayedeneler oldu?

AILE KATILIMI

Ailelerden aksam hangi arkadaglarinin adini1 6grendigi sorusunu
¢ocuklarina sormalari istenir.



TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Adi :
Tarih :22.9.2020
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi Soyadi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Sinifimda Kimler Var?” isimli biitiinlestirilmis sanat ve oyun etkinligi

Ogle Yemegi Temizlik
Dinlenme
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Okulum” isimli biitiinlestirilmis Tiirk¢e, okumaya yazmaya hazirlik etkinligi

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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TAM GUNLUK ETKINLIK PLANI

SINIFIMDA KiMLER VAR?

Etkinlik Tiirii: Sanat ve Oyun (Biitlinlestirilmis Bireysel ve
Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Motor Gelisim:

Kazanim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Atilan topu elleri ile tutar.

Farkli boyut ve agirliktaki nesneleri hedefe atar.

Biligsel Gelisim:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri:

Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.
Sosyal Duygusal Gelisim:

Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri:

Nesneleri alisilmisin disinda kullanir.

Ozgiin bzellikler tastyan iiriinler olusturur.

Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini
giidiiler.

Gostergeleri:

Bagladig1 isi zamaninda bitirmek igin ¢aba gosterir.

Dil Gelisimi:

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri:

Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sark: sdylerken sesinin hizini ayarlar.
Konusurken/sark: sdylerken sesinin siddetini ayarlar.
Kazamim S: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri:

Konusma sirasinda goz temast kurar.

OGRENME SURECI

Giine Baslama

Ogretmen 6grencileri karsilar, 6grencilerle sohbet edilir. Daha
sonra giiniin gorevlileri secilir. Ogrencilerle birlikte takvim, hava
durumu panosu islenir. Ogrenciler belirlenen merkezlerde serbest
oyun oynarlar.

Tiirkce

Ogretmen o6grencilerin yarim ay seklinde oturmalarini ister.
Ogretmen tekerlemeyi sdyler daha sonra onlarin sdylemesini ister.

OKULDA

Ben biiyiidiim okula gidiyorum (Basparmak hareket ettirilir.)
Okulda bir arkadagim oldu (Isaret parmak hareket ettirilir.)
Okulda iki arkadagim oldu (Orta parmak hareket ettirilir.)
Okulda ti¢ arkadasim oldu (Yiiziik parmak hareket ettirilir.)
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Okulda dort arkadasim oldu (Serge parmak hareket ettirilir.)
Okulda bes arkdasim oldu (Biitiin parmaklar hareket ettirilir.)
Oyun 6grencilerin ilgi siiresine gére devam eder.

Oyun

Ogretmen o6grencilerin yarim ay seklinde oturmalarini ister.
Siniftaki ¢ocuklara teker teker top atarak isimlerini s6ylemelerini
ister. Sinifta kimlerin oldugu 6grencilere hatirlatilir. Daha sonra
ogretmen “Kim yok?” oyununu 6grencilere anlatir. Cocuklar yere
oturtulur. Iglerinden birini ebe secerler. Ebe gozlerini yumar
(Ogretmen, ebeye sezdirmeden, bir cocugu isaretle disariya
cikartir. Ebe gozlerini agar; 0gretmen ebeye “Kim yok ?” diye
sorar. Cocuk bilirse ebelikten kurtulur. Ad1 bilinen ¢ocuk ebe olur.
Ebe, ii¢ ad saydig1 halde bilemezse yeniden ebe olur, yumulur.
Oyun ¢ocuklarn ilgi siirelerine gore tekrar edilir.

Sanat

Ogrenciler masalarina yénlendirilir. Ogrencilere daha énceden
hazirlanmis ¢igek modelleri verilir. Bu ¢igekleri istedikleri renge
boyarlar. Ogretmen rehberliginde cigeklere pipetten sap yapilir.
Opretmen isteyenlerin ¢iceklerini bir arkadasina hediye
edebilecegini sdyler.

Okul Gezisi

Ogrencilerle okulun iginde bir geziye ¢ikilacagi sdylenir. Okulun
kag katli oldugu, okulda hangi boliimler oldugu, ka¢ tane siif
oldugu, o6grencilerin kullanacagi béliimler ve okulu gezerken
nelere dikkat edilecegi &grencilerle konusulur. Ogretmen
rehberliginde 6grencilerle okulun boliimleri gezilir. Gezi sonrast
O0gretmen c¢ocuklari masalarma yonlendirir. Gezi de neler
gordiikleri ile ilgili sohbet ederler. Ogretmen dgrencilerine gezide
gozlemlediklerini resimlemelerini ister.

MATERYALLER: Boya kagit,pipet, yapistiricy, kalem, ¢alisma
sayfast

SOZCﬁKLER: Okul, Sinif, Bahge, Miidiir Odast, C)gretmen
Odast, Isimler

KAVRAMLAR: Ritmik sayma,Renkler

DEGERLENDIRME: Etkinlik sonunda g¢ocuklara asagidaki
sorular yoneltilebilir:

Arkadaglarinin =~ adim1  sdyler misin?  Arkadaslarimizla
iliskilerimizde nelere dikkat etmeliyiz?

Okulda hangi boliimleri gérdiin? Seni sagirtan bir yer oldu mu?
Yaptigin resmi arkadaslarina anlatir misin?

AILE KATILIMI: Okulun boliimleri ile ilgili sohbet etmeleri
istenir. Ailelerden kendi Ogrencilik resimlerini g¢ocuklarina
gostererek kendi okullar1 hakkinda sohbet etmeleri istenir.
Ailelerden arkadaslartyla ilgili nelere dikkat ettikleri hakkinda
sohbet etmeleri istenir.



TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Adi :
Tarih :23.9.2020
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi Soyadi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Siuf Kurallarimiz” isimli biitiinlestirilmis Tiirkce, sanat ve oyun etkinligi

Ogle Yemegi Temizlik
Dinlenme
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Torbamda Ne Var?” isimli biitiinlestirilmis matematik sanat etkinligi

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam
Eve Gidis

Ilgili hazirhklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalagilir.
Genel Degerlendirme

Ogretmen

Yetenekli Sekiz Tim Gunluk Plan (20 Kitap) 9

Okul Miidiirii



TAM GUNLUK EGIiTiM PLANI

Etkinlik Tiirii: Tirk¢e-Oyun (Biitiinlestirilmis Bireysel ve
Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Motor Gelisim:

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.
Yonergeler dogrultusunda yiiriir.

Yonergeler dogrultusunda kosar

Biligsel Gelisim:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri:

Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri:

Nesne/durum/olayin ipuglarini sdyler.

Ipuglarim birlestirerek tahminini soyler.

Gergek durumu inceler.

Tahmini ile ger¢ek durumu karsilastirir.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri:

Tleriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.

Kazanim 5. Nesne ya da varhklar gozlemler.
Gostergeleri:

Nesne/varligin adini, rengini, seklini, bitytikligiinii, dokusunu,
sesini, kokusunu, yapildig1 malzemeyi, miktarmi ve kullanim
amagclarini sdyler.

Sosyal Gelisim:

Kazanmim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri:

Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.
Nesneleri alisilmisin disinda kullanir.

Ozgiin bzellikler tastyan iiriinler olusturur.

Kazanim 7. Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini
giidiiler.

Gostergeleri:

Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ige baslar.

Bagladig1 isi zamaninda bitirmek igin ¢aba gosterir.
Kazanim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeleri:

Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde diistincesini
sOyler.

Kurallarm gerekli oldugunu soyler.

Ozbakim Alani:

Kazanim 3. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Gostergeleri:

Ev ve okuldaki esyalar1 temiz ve 6zenle kullanir, toplar, katlar,
asar, yerlestirir

OGRENME SURECI

Giine Baslama

Ogretmen 6grencileri karsilar, 6grencilerle sohbet edilir. Daha
sonra giiniin gorevlileri secilir. Ogrencilerle birlikte takvim, hava
durumu panosu islenir. Ogrenciler belirlenen merkezlerde serbest
oyun oynarlar.

Tiirkce

“Sinifimizda hangi kurallar olmali?” sorusunu &gretmen
dgrencilere sorar. Ogretmenin rehberliginde smifta uyulmasi
gereken kurallar kararlagtirilir.

Sanat
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Ogrenciler masalara yonlendirilerek dgrencilerin bu kurallari
resimlemeleri istenir. Resimlenen kurallar sinifin uygun yerlerine
astlir.

Oyun

Ogretmen ogrencilere “Bir Giin Okula Giderken” adli oyunu
ogrencilere anlatir ve oyunu oynamaya baslarlar. Cocuklar ayakta
biiyiik bir halka olusturur ve birbirlerinin sirtin1 gérecek sekilde
stiralanirlar. Sarkili sozler esliginde taklit hareketleriyle halkada
yiiriiyerek oyun oynanir.

“Bir giin okula giderken, “

Bir giin okula giderken,

Her seye dikkat ederken,

Her seye dikkat ederken,

Onden bir kiz atlads,

Yolda siislii bir hanim,

Topu diistii patladi.

Yiiriidii adim, adim.

Pat pat pat, pat pat pat,

Tral lal la, tral lal la

Pat pat pat, pat pat pat.

Tral lal la, tral lal 1a.”

“Bir giin okula giderken,

Bir giin okula giderken,

Her seye dikkat ederken,

Her seye dikkat ederken,

Yolda bir ihtiyarcik,

Borozonlilar, atlilar

Yiiriidii yavagcacik

Tozu dumana kattilar

Him himhim, him himhim,

diitdiitdiit, dtdiitdiit

Him himhim, him himhim.

diitdiitdiit, dtdiitdiit.”

Matematik

Ogrenciler yarim ay seklinde otururlar. Ogretmen igi gériinmeyen
bir torbayr Ogrencilere gosterir. Torbayr sallayarak icindeki
materyallerin seslerini dinletir. Bu torbanin i¢inde ne oldugunu
sorar. Ogrencilerinin tahminlerinin ne oldugunu tek tek sorar.
Daha sonra dgretmen torbanin igindekileri ortaya doker. Dokiilen
diigmelerin ne ise yaradigi hakkinda sohbet ederler. Ogretmen
ogrencilerine kac¢ tane diigme oldugunu sorar ve &grencilerin
tahminlerini 6grenir. Daha sonra diigmeler hep birlikte birer birer
sayitlir.  Ogrencilerden diigmenin sayisina yakin  tahminde
bulunanlar alkiglanir.

Sanat

Ogrencilerle torbada bulunan diigmelerle neler yapabilecekleri
sorulur. Ogretmen ¢ocuklar: masaya yonlendirerek daha 6nceden
hazirlanmis kelebek sablonlari verir. Kelebeklerini boyalarla ve
diigmelerle istedikleri gibi siislemesini ister.

Miizik
Okulum adl sark: sdylenir.

Okulum

Neseli bir macera dolu
Okuluma giderken yolumuz
Ogretmenim arkadaslarim
Hepimiz heyecan doluyuz

Her giin biraz daha biiyiiriim
Giiglii bir fidanim ben
Koklerime baglanirim
Kollarim gége uzanirken

Her sabah okul yolunda
Selamlagirim dostlarla
Oyunlar oynarim arkadaslarimla



Eglenirim onlarla ben

Her giin biraz daha biiyiiriim
Giiglii bir fidanim ben
Koklerime baglanirim
Kollarim gége uzanirken

Okuma Yazmaya Hazirhk
Okulum ile ilgili video izlenir.

Ogrenciler masalarina gegerler okulla ilgili galisma sayfas1 yapilir.

MATERYALLER: Karton, boya, yapistirici, diigme, kagit
SOZCUKLER:Diigme,Simf, Kural

KAVRAMLAR: Ritmik saymaTehlikeli-tehlikesiz
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11

DEGERLENDIRME: Sence en ¢ok neye dikkat etmeliyiz?
Arkadaslarina resmini yaptigin kurali anlatir misin? Etkinlik
sonunda ¢ocuklara asagidaki sorular yoneltilebilir:

Ka¢ tane diigme wvardi? Sen kaca kadar sayabiliyorsun?
Kelebeginin 0Ozelliklerini arkadaslarma anlatir misin? Senin
ailende kag kisi var ?

AILE KATILIMI: Evde bulunan farkli renk ve sekillerdeki
diigme, boncuk, renkli atag, sekilli makarna, farkli bakliyatlar vb
ogrencilerle gondermeleri istenir.

Ogrencilerden evlerinde olan kurallar hakkinda sohbet etmesi
istenir. Aile iizerinden sohbet edilir.



TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Adi :
Tarih :24.9.2020
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi Soyadi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamami
“Benim Eserim” Biitiinlestirilmis Alan gezisi (Tiirkge-Fen) etkinligi ile Sanat Etkinligi ( Biiyiik Grup+Bireysel)

Ogle Yemegi Temizlik
Dinlenme
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Kuklaya Kos” Oyun Etkinligi ile Biitiinlestirilmis Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi ( Bilyiik Grup)

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI

Yas Grubu :

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Biligsel Gelisim

Kazanim 8: Nesne ya da varhiklarin 6zelliklerini karsilastirir.
Gostergeleri:

Nesne/varliklarmn rengini ayirt eder, karsilastirir.
Nesne/varliklarin seklini ayirt eder, karsilagtirir.
Nesne/varliklarm biiyiikliigiint ayirt eder, karsilagtirir.
Nesne/varliklarin uzunlugunu ayirt eder, karsilagtirir.

Dil Gelisimi

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri:

GorseMotor Gelisimi

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Yonergeler dogrultusunda kosar.

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri:

Kalemi dogru tutar.

Kalem kontroliinii saglar.

Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir.
Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri:

Miizik ve ritim esliginde dans eder.

| materyalleri inceler.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir

Giine Baslama

Ogretmen 6grencileri karsilar, 6grencilerle sohbet edilir. Daha
sonra giiniin gorevlileri secilir. Ogrencilerle birlikte takvim, hava
durumu panosu islenir. Ogrenciler belirlenen merkezlerde serbest
oyun oynarlar.

Gezi

Ogretmen cocuklarla birlikte bahgeye geziye ¢ikar. Bahgede
gordiiklerimiz hakkinda konusulur. Biiyiitecle cocuklarin gézlem
yapmasi saglanir. Cesitli dogal malzemeler toplanir. Agag dallari,
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yapraklar, agaglardan diigsen ¢i¢ekler, tohumlar vb.... toplanan bu
nesneler sinifa getirilir.

Okuma Yazmaya Hazirhk

Her ¢ocuk buldugu malzemeleri masaya koyar. Malzemelerin
ozellikleri birbirleri ile kiyaslanir. Benzer olanlar ayni kutulara
konularak sanat ¢aligmalarinda kullanilmak iizere gruplanir.
Ogretmen agac dallar1 kutusunda aldig dallari gocuklara gosterir;
hangisinin daha uzun oldugunu tahmin etmelerini ister. Cocuklar
tahminlerini syledikten sonra dallar1 yan yana getirerek sonucu
gormelerini saglar.

Sanat

Ogretmen cocuklara biiyiik calisma kagitlar1 verir. Bahgeden
toplanan malzemelerin oldugu kutular masanin ortasina koyulur.
Etkinlik bir grup ¢alismasi olacak sekilde siirdiiriiliir. Cocuklar
toplanan malzemeleri kullanarak bir tasarim yaparlar.
Malzemeler kagidin {izerine yerlestirilir; tasarima son hali
verildiginde yapistirilarak tamamlanir. Cocuklarin iiriinleri
sergilenir.

Oyun

Ogretmen ¢ocuklara ‘Kuklaya Kos’ oyununu oynayacaklarini
sOyler. Oyunun oynanigini ¢ocuklara anlatir.Cocuklar sinif iginde
daginik bir sekilde dururlar, sinifin ortasina bir kukla konur,
¢ocuklar miizik basladiginda serbest olarak dans ederler. Miizik
durdugunda dgretmen hangi cocugu isaret ediyorsa o cocuk
kosarak sinifin ortasindaki kuklay1 alip konusturarak okula nigin
geldigini sOyler, sonra yerine gecer. Biitlin ¢ocuklar yapana kadar
oyun siirer.

MATERYALLER: Agag dallari, yapraklar, agaclardan diisen
¢icekler, tohumlar vb, yapistiric, biiytiteg, kukla
SOZCUKLER:

KAVRAMLAR:Uzun-kisa, ayni-farkli-benzer

AILE KATILIMI: Evlerinin etrafindaki agaglarm yapraklarini
incelenmesini ister.

DEGERLENDIRME: Topladigimiz yapraklari ne yaptik?

Sen bir yaprak olsaydin agactan yere diisiince ne hissederdin?
Yapraklar neden dokiiliir? Hangi mevsimde yapraklar dokiiliir?
Evinizin etrafinda nasil agaclar var bugiin gérdiigiin yapraklara
benzeyen yapraklar1 var mi1?

Okula ni¢in geliyoruz?

Kuklay1 konustururken ne hissettin?



TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Adi :
Tarih :25.9.2020
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi Soyadi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Parmaklarimla Oyun Zaman1” Tiirk¢e ve Okuma Yazmaya Hazirlik (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi Temizlik
Dinlenme
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Ilkdgretim Haftas1” Biitiinlestirilmis Gezi etkinligi, Tiirkce etkinligi ile Sanat Etkinligi ( Biiyiik Grup + Bireysel)

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI
PARMAKLARIMLA OYUN ZAMANI

Etkinlik Tiirii: Tiirkge ve Okuma Yazmaya Hazirlik
(Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Dil Gelisimi:

Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri:

Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.
Kazamim S: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri:

Konusma sirasinda goz temast kurar.

Sohbete katilir.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade
eder.

Gostergeleri:

Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.

Motor Gelisim

Kazanmim 4: Kiiciik kas kullamim gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri:

Kalemidogrututar.

Kalemkontroliiniisaglar.

Biligsel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri:

Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

OGRENME SURECI

Giine Baslama

Ogretmen 6grencileri karsilar, 6grencilerle sohbet edilir. Daha
sonra giiniin gorevlileri secilir. Ogrencilerle birlikte takvim, hava
durumu panosu islenir. Ogrenciler belirlenen merkezlerde serbest
oyun oynarlar.

Tiirkce

Ogrenciler yarim ay seklinde otururlar. Ogretmen onlara okulla
ilgi sorular sorar. Okulu sevdin mi? En ¢ok hangi oyunu sevdin?
Okulla ilgili sohbet ederler ve 6gretmen ¢ocuklara kendilerini nasil
hissettiklerini sorar. Ogretmen o6grencilere “Cal Kapiyr” adh
parmak oyununu sdyler.

Cal kapiy1 cal (Sag elin isaret parmagiyla alna vurularak, kapi
¢alma dykiinmesi yapilir)

Bak pencereden (her iki elin isaret ve bas parmaklar iki géziin
oniinde birlestirilir, gozliik gibi halka yapilir)

Cevir mandal1 (Burun el ile biikiiliir)

Gir igeri (sag elin isaret parmagi, agzin igine sokulur)
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Al bir iskemle (Kulak memelerinden biri tutulur, ¢ekilir)

Otur suraya (Oteki kulak memesi tutulur, cekilir)

Nasilsin bu giin Ayse ? (Cene tutulur, sallanir)

(Ayse adi, cocugun adina gore degistirilerek sdylenir
Ogrencilerin ilgi siiresine gore oyun birka¢ kez tekrar edilir.
Ogrencilerin oyuna aktif olarak katilmalarin saglar.

Gezi

Cocuklarla birlikte okul ig¢inde bir gezi diizenlenir. Gezi sirasinda
ogretmen cocuklara ‘Neden Okula Gitmeliyiz? *Okula Kimler
Gider?” sorularmi sorar. Smifa gelince gezi sirasinda
gozlemledikleri ile ilgili konusulur.Okulun boliimleri, okuldaki
calisanlar ve gorevleri, okuldaki davraniglarimiz hakkinda sohbet
edilir.

Okuma Yazmaya Hazirhk

Ogretmen pastel boya ve resim kagitlarim gocuklardan yardim
alarak herkese dagitir. Onlara:

v Simdi 6niimiizdeki kagitlara pastel boyalarimizi
kullanarak okulumuzun resmini yapalim, der.

4 Okulda bulunan boéliimler, bina binamizin disi, rengi,
bahgede neler oldugu hakkinda konusulur.

v Okulumuzun ismi sorulur; bilmeyen ¢ocuklar i¢in
tekrarlanir.

v Bahgemizde neler var? Bahgedeki oyuncaklari nasil
kullanmaliy1z?

4 Kazalarin olmamast i¢in nelere dikkat etmeliyiz?

Konularinda sohbet edilir; ¢ocuklarin dikkatleri 6nemli noktalara
¢ekilir.”’Resimlerde, ¢ocuklarm okulda uymasi gereken, hangi
kurallar gosteriliyor?” Soyleyelim. ”Okulda uyulmas: gereken
baska hangi kurallar var?” S6yleyelim.”Kurallara uymazsak neler
olabilir?” Anlatalim der.

MATERYALLER:Pastel boya, resim kagidi
KAVRAMLAR:Ayn1,farkli

DEGERLENDIRME: Okul igerisinde nereleri gezdik?Okul
hakkinda merak ettigin bir yer var m1?

Resim ¢alismas1 yaparken nerenin resmini yaptik?Bahgede
uyulmast gereken kurallar nelerdir? Sinifimizda uyulmasi gereken
kurallar nelerdir? Disarida oynamak istediginde nerelere gidersin?
Bu oyunun adi neydi? Bu oyunda ne 6grendin? Sen baska parmak
oyunu biliyor musun?

AILE KATILIMI: Ailelerden kendi 6grencilik deneyimlerinden
¢ocuklarina bahsetmeleri istenir.Ailelere parmak oyunu not
olarak iletilerek evde tekrar etmeleri istenir.

Ogrencilere okulla ilgili boyama sayfasi verilerek pazartesi giinii
okula getirmeleri istenir.



TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Adi :
Tarih :28.9.2020
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi Soyadi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Yemek Kurallarimiz” Tiirk¢e-Sanat ve Oyun (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi Temizlik
Dinlenme
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Saklanan Yiyecekler”’Oyun Etkinligiyle Biitiinlestirilmis Tiirk¢e Etkinligi (Biiyiik Grup)

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKIiNLiK PLANI
Yas Grubu

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Motor Gelisim:

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri:

Miizik ve ritim esliginde dans eder.

Dil Gelisimi:

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri:

Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sark: sdylerken sesinin hizini ayarlar.
Konusurken/sark: sdylerken sesinin siddetini ayarlar.
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri:

Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri / izlediklerini baskalarina anlatir.

Biligsel Gelisim:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri:

Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri:

Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden sdyler.
Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri:

Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.
Nesneleri alisilmisin disinda kullanir.

Ozgiin dzellikler tastyan iiriinler olusturur.

Kazanim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin
duygularin agiklar.

Gostergeleri:

Bagkalarinin duygularini sdyler.

Baskalarinin duygularinin nedenlerini sdyler.
Bagkalarinin duygularinin sonuglarini séyler.
Kazanim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeleri:

Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde diisiincesini
sOyler.

Kurallarm gerekli oldugunu soyler.

Ogrenme Siireci

Giine Baslama

Ogretmen 6grencileri karsilar, 6grencilerle sohbet edilir. Daha
sonra giiniin gorevlileri secilir. Ogrencilerle birlikte takvim, hava
durumu panosu islenir. Ogrenciler belirlenen merkezlerde serbest
oyun oynarlar.

Tiirkce

Ogretmen ogrencileri okulda yemek yenen boliime gotiiriir.
Ogrencilerle burada yemek kurallarin neler oldugu hakkinda
sohbet edilir. Ogretmen rehberliginde yemek yerken dikkat
edilmesi gereken saglik ve gorgii kurallar1 dgrenciler ile birlikte
belirlenir.
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Sanat

Belirlenen kurallar dgrenciler tarafindan resimlenerek yemek
yenen boliime asilir. Ogretmen dgrencilerini masalara yonlendirir.
Onlara sevdikleri yiyeceklerin neler oldugunu sorar. Daha sonra
onlara kagit tabak ve yiyecek, yemek resimleri dagitir. Ogrencilere
sevdikleri yiyeceklerle bir tabak hazirlamalarini séyler. Ogrenciler
yiyecek resimlerini yapistirarak kendi yemek tabaklarini
olustururlar.

Oyun
Ogretmen gocuklar1 halka olmaya davet eder. Kurt Baba oyunun
kurallarmni anlatir ve oynamaya baslarlar. Cocuklardan bir tanesi
kurt olur. Diger ¢ocuklar halka bigimlerinde hazir bulunurlar kurt
halkanin igine girer, diger ¢ocuklar da sarki soyleyerek donmeye
baslar, sarki bittigi zaman kurt ¢ocuklar1 kovalamaya baglar
yakalanan ¢ocuk kurt olur.
- Ormanda gezer iken kurt babaya rastlar iken

Kurt baba kurt baba ne yapiyorsun?
- Yemegimi yiyorum
- Ormanda gezer iken kurt babaya rastlar iken

Kurt baba kurt baba ne yapiyorsun?
- Dislerimi firgaltyorum
- Ormanda gezer iken kurt babaya rastlar iken

Kurt baba kurt baba ne yapiyorsun
- Sizleri yemege geliyorum
Oyun 6grencilerin ilgi siirelerine gore devam eder.

Matematik

Ogretmen dgrencilerle yarim daire seklinde oturur. Simifta bulunan
boya kalemlerini ortaya doker. Kalemler Ogrencilerle birlikte
ritmik  olarak sayilir. Daha sonra &grenciler masaya
yonlendirilerek caligma sayfasi yapilir.

Fen

Ogretmen cocuklari iki gruba ayirir. Daha énceden hazirladig:
saglikli ve sagliksiz yiyeceklerin oldugu resimleri ( gok miktarda)
smifa dagimk olarak yerlestirir. Tki gruba birer sepet verir. 1.
grup saglikli yiyecekleri 2. grup sagliksiz yiyeceklerin oldugu
resimleri bulup sepetinde biriktirecektir. ki grubun da gruba ait
resimleri toplamas1 beklenir. Oyun gruplarin yer degistirmesiyle
tekrar edilebilir. Ogretmen dgrencileri minderlere yonlendirir.
Cocuklara bu resimler gosterilir. “Bu kartta ne resmi goriiyorsun?
Hangi yiyecekler sagligimiza zararlidir, neden?” seklinde sorular
yoneltir. Cocuklarin cevap vermelerine rehberlik eder.

AILE KATILIMI: Ailelerden evde yemekle ilgili nelere dikkat
ettikleri hakkinda sohbet etmeleri istenir.

MATERYALLER:Yiyecek resimleri, sepet, boya kalemleri
SOZCUKLER:

KAVRAMLAR:Saglikli-sagliksiz

DEGERLENDIRME: Etkinlik sonunda g¢ocuklara asagidaki
sorular yoneltilebilir:

Sen saglikli yiyeceklerden hangilerini tiiketiyorsun?
Sagliksiz yiyecekleri neden yememeliyiz?



TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Adi :
Tarih :29.9.2020
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi Soyadi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Ellerim Parmaklarim” isimli Biitinlestirilmis Tiirk¢e, Sanat Etkinligi ile Matematik Etkinligi ( Biiyiik Grup + Bireysel)

Ogle Yemegi Temizlik
Dinlenme
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Ayna” isimli Drama Etkinligiyle Biitiinlestirilmis Matematik, Tiirk¢e Etkinligi (Biiyiik Grup)

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI
ELLERIM PARMAKLARIM

Etkinlik Tiirii: Biitlinlestirilmis Tiirkge, Sanat Etkinligi ile
Matematik Etkinligi ( Biiyiik Grup + Bireysel)

Yas Grubu

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri:

Malzemeleri yapistirir.

Nesneleri kopartir/yirtar.

Kalemidogrututar.

Kalemkontroliiniisaglar.
Cizgileriistenilenniteliktegizer.

Dil Gelisimi

Kazanim 2: Sesiniuygunkullanir.

Gostergeleri:

Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir.
Biligsel Gelisim

Kazanim 4: Nesnelerisayar.

Gostergeleri:
Tleriye/geriyedogrubirerbirerritmiksayar.

Kazanim 6:Nesne ya da varhiklar: 6zelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri:

Nesne /varliklar1 birebir eslestirir.

Sosyal-Duygusal Gelisim

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri:

Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.

Ozgiin dzellikler tastyan iiriinler olusturur.

BIiLiSSEL GELISiM

OGRENME SURECI

Giine Baslama

Ogretmen 6grencileri karsilar, 6grencilerle sohbet edilir. Daha
sonra giiniin gorevlileri segilir. Ogrencilerle birlikte takvim, hava
durumu panosu islenir. Ogrenciler belirlenen merkezlerde serbest
oyun oynarlar.

Oyun

Cocuklar daire seklinde otururlar. Ogretmen ¢ocuklara daha 6nce
ortimeek goriip gormediklerini sorar.

Daha sonra onlara 6nceden hazirladig1 driimcek ve driimeek ag1
resmini gosterir.Jimdi sinifin 6riimcek agin1 yapacaklarmi sdyler.
Cocuklara ipi atar cocuklar bir eliyle ipi tutar ve adini sdyler.
Diger eliyle ipi baska bir cocuga atar. Oyun her ¢cocuk adini
sOyleyene kadar devam

Tiirkce

Ogretmen cocuklara “Ayna” caligmasim yapacaklarini sdyler.
Siniftaki 6grencileri ikili olarak es yapar. Eslerden biri ayna digeri
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ise aynaya bakan kadin roliinii alir. Ayna olan ¢ocuk, kendisine
bakip cesitli hareketler yapan esinin hareketlerini aynen taklit eder.
Daha sonra ciftler arasinda roller degisir. Etkinlik bitiminde
¢ocuklarla neler hissettikleri hakkinda sohbet edilir.

Miizik

“Ellerim Parmaklarim” sarkis1 canlandirilarak sdylenir.
Ogretmen sarkiy1 bir kere sdyler. Daha sonra ¢ocuklardan sarkiy:
sOylerken canlandirmalarini ister.

Sag elimde bes parmak

Sol elimde bes parmak

Say bak, say bak, say bak

1,2,3,4,5

1,2,3,4,5

Hepsi eder on parmak

Sen de istersen say bak

Say bak, say bak, say bak

1,2,3,4,5

6,7,8,9,10

MATEMATIK

Ogretmen simifta bir tane bulunan esyalar alip ¢ocuklarm 6niine
getirir. Cocuklar esyalart incelerler. Ogretmen simifta bu
esyalardan sadece bir tane oldugunu vurgular. Duvara biiyiik bir
tane “1” rakami yapistirilir. Ogretmen esyalardan 1 rakamimin
bulundugu duvara dogru ipleri, minderleri, tahta bloklar1 vb.
kullanarak yol olusturur. Cocuklar bir tane maske alip bu yoldan
gecerek maskeleri 1 rakaminin yanina birakirlar. Oyuna katilan
¢ocuklar alkiglanir.

SANAT

Cocuklarin iki el sekli de 6gretmen tarafindan ¢izilerek ¢ikartilir.
Cocuklar el isi kagitlarini yirtma yapistirma teknigi ile el
sekillerine yapistirir.

MATERYALLER:
SOZCUKLER:1-10 ritmik sayma
KAVRAMLAR:1 rakami, Duygular

DEGERLENDIRME: Simifta 1 sayisiyla ilgili hangi oyunu
oynadik?

Sayilarla ilgili sarki soylerken neler hissettin?

Sag elinde kag¢ parmak var?

1 say1sini nerelerde gordiin?

Kendini iizgiin hissettiginde kimse seninle ilgilenmezse ne
hissedersin?

Mutlu oldugunda nasil tepki verirsin?

AILE KATILIMI: Evde 1 tane olan nesneleri bulabilirsin.
Evde aileleriylebugiinkii duygularini paylasmasini istenir.



TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Adi :
Tarih :30.9.2020
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi Soyadi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Kii¢iik Kanguru” isimli Biitlinlestirilmis Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi ile Oyun Etkinligi ( Biiyiik Grup)

Ogle Yemegi Temizlik
Dinlenme
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Kirmiz1 Nesneler” isimli Biitiinlestirilmis Oyun etkinligi ile Matematik Etkinligi ( Bireysel)

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELIiSiM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Cift ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler.

DIiL GELiSiMi

Kazamim S: Dili iletisim amaciyla kullanir
Gostergeleri:

Konusma sirasinda géz temas: kurar

Konusmayn stirdiirtir

Sohbete katilir

Kazanim 7:Dinledikleri /izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri:

Sozel yonergeleri yerine getirir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIiM

Kazanmim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder
Gostergeleri:

Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.
BiLISSEL ALAN

Kazanim 5:Nesne ya da varhiklar1 gozlemler.
Gostergeleri:

Nesne /varligin rengini sdyler.

Kazanim 7: Nesne ya da varhklar 6zelliklerine gore gruplar.
Gostergeleri:

Nesne/varliklar1 rengine gore gruplar.

GUNLUK EGITIM PLANI

OGRENME SURECI

Giine Baslama

Ogretmen o6grencileri karsilar, 6grencilerle sohbet edilir. Daha
sonra giiniin gorevlileri segilir. Ogrencilerle birlikte takvim, hava
durumu panosu islenir. Ogrenciler belirlenen merkezlerde serbest
oyun oynarlar.

Tiirkce

Cocuklara gesitli olaylarin yer aldig1 resimler verilir, her gocuk
elindeki resimde neler oldugunu anlatir. Tlgili resimler bir araya
getirilerek bir hikaye olusturulur. Hikdye tamamlandiktan sonra
canlandirlir. Ogretmen, gocuklara Kiigiik Kangurunun maceralari
seklinde bir hikaye kitabin1 kostiim kullanarak anlatir. Ogretmen
anlatirken ¢ocuklar da kangurunun hareketlerini yaparlar. Orn;
kiiciik kanguru tepeden asagi inerken donmeye baslamis” der ve
biitiin ¢ocuklar saga sola dénmeye baslarlar .Ogretmen kiigiik
kangurunun maceralarin1 yarida keser ve sizce kiigiik kanguru
neler yapmis olabilir diyerek hareketleriyle yapmalarini ister.
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Cocuklar dramatizasyon bittikten
uzanarak bir siire dinlenirler.

sonra minderlere haliya

Okuma Yazmaya Hazirhk

Ogretmen gocuklara simdi sizinle bir oyun oynayacagiz; miizik
caldig1 siirece ¢evrenizde bulunan kirmizi renkteki nesneleri
toplamaniz, miizik bitince de yanima getirmeniz gerekiyor, der.
Cocuklar oyun bittikten sonra bulduklari1 ortaya koyarak
gosterirler; bulunan kirmizi esyalar sayilir. Kirmizidan farkli bir
renkte olanlar ayrilir.

Sanat

Ogretmen ¢ocuklara 10x10 ebatlarinda kesilmis kirmiz1 kartonlar
verir. Sanat kosesindeki pul, boncuk, rafya, vb. malzemeleri
kullanarak kartonlara ¢izilen maske kaliplarini siislemelerini ister.
Caligmanin kurali sadece kirmizi renkli nesnelerin kullanilacak
olmasidir. Daha sonra g¢ocuklar yaptiklar1 maskeleri yan yana
koyarlar. Az-¢ok kavrami hakkinda konusulur.

Oyun

Hoplariz Ziplariz Oyunu

Ogretmen asagidaki tekerlemeyi sdyler. Herkes yer ¢omelir ve
gozlerini kapar. Bir ¢ocuklun iizeri ortiiliir ve “Kim yok?” diye
sorulur. Diger ¢ocuklar ayaga kalkar ve kimin olmadigini1 bulmaya
caligir.

Hoplariz ziplariz
Havalara ucariz
Kedi gibi yumulur
Gozleri de kapariz

DEGERLENDIRME: Hi¢ kanguru gérdiin mii?

Kangurular nasil hareket ederler?

Kanguru kesesinde baska ne tasiyor olabilir? Ziplayarak hareket
eden baska bir canli biliyor musun?

Sanat etkinligimizde kural neydi?

Kirmizi rengi nerelerde kullaniriz?

Kirmizi nesne ararken neler hissettin?

Ne renk esyalar aradik?

MATERYALLER: Hikaye kitab rafya,yapistirici,makas
SOZCUKLER:Kanguru, don, zipla, kirmizi, az-¢ok

AILE KATILIMI: Evde ailesiyle ilging hayvanlar hakkinda
sohbet etmeleri istenir. Yarin lizerinde kirmizi renk kiyafetle okula
gelmeleri istenir.



........................................................................... OKULU AYLIK EGITIM PLANI

Tarih

Yas Grubu

Ogretmen Adi

AYLAR

KAZANIM VE GOSTERGELER

Ekim

Ekim

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

SOSYAL GELIiSIM

Kazanim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir.

Gostergeleri: Fiziksel ozelliklerini séyler. Kendiliginden bir ise baslar. Basladig isi bitirme ¢abast
gosterir.

Kazanmim 2: Ailesiyle ilgili 6zellikleri tanitir.

Gostergeleri: Anne/babasinin sag rengi, boyu, goz rengi gibi fiziksel ozelliklerini soyler.

Kazanmim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Géstergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Nesneleri alisilmisin disinda
kullamyr. Ozgiin ozellikler tastyan iiriinler olusturur.

Kazanim 4:Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularim agiklar.

Gdstergeleri: Baskalarimin duygularini soyler. Baskalarimin duygularinin nedenlerini séyler. Baskalarinin
duygularinin sonuglarmi soyler.

Kazanim 5:Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularim uygun yollarla gosterir.
Gostergeleri: Olumsuz duygularini olumlu sézel ifadeler kullanarak agiklar. Olumsuz duygularini olumlu
davramslarla gosterir.

Kazanmim 7. Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar. Basladigi isi zamaninda bitirmek i¢in ¢caba
gosterir.

Kazamim 8: Farkhliklara sayg: gosterir.

Gostergeleri: Kendisinin farkli 6zellikleri oldugunu séyler. Insanlarn farkl ozellikleri oldugunu soyler.
Etkinliklerde farkl ozellikteki ¢ocuklarla birlikte yer alwr.

Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
Sorumluluklar yerine getirilmediginde olasi sonuglari séyler.

Kazanim 14. Sanat eserlerinin degerini fark eder.

Gostergeleri: Sanat eserlerinde gordiiklerini ve isittiklerini séyler. Sanat eserleri ile ilgili duygularin
aciklar. Sanat eserlerinin korunmasina ozen gosterir.

Kazanim 15. Kendine giivenir.

Gostergeleri: Grup éniinde kendini ifade eder. Gerektigi durumlarda farkli goriislerini soyler.
Gerektiginde liderligi iistlenir.

BIiLiSSEL GELISiM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gdstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olayr ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarin soyler. Ipuglarini birlestirerek tahminini séyler. Gergek
durumu inceler.

Tahmini ile ger¢ek durumu karsilastirir.

Kazanim 3. Algiladiklarin hatirlar.

Gdstergeleri: Nesne/durum/olay bir siire sonra yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gdstergeleri: Belirtilen sayr kadar nesneyi gosterir. Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu soyler.
Kazanim 5. Nesne ya da varhklar gézlemler.

Gdstergeleri: Nesne/varligin adini, rengini, seklini, biiyiikliigiinii, uzunlugunu, dokusunu, sesini, kokusunu,
yapuldigi malzemeyi, tadini, miktarini ve kullanim amaglarini séyler.

Kazanim 6: Nesne ya da varhklar 6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklar: birebir eslestirir.

Kazanim 7: Nesne ya da varhklar 6zelliklerine gore gruplar.

Gdstergeleri: Nesne/varliklar: yapildigi malzemeye gore gruplar.

Kazanim 8. Nesne ya da varhklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Gdstergeleri: Nesne/varliklarin rengini, seklini, biiyiikliigiinii, dokusunu, kokusunu, yapildigi malzemeyi,
miktarim ve kullanim amaglarint aywt eder, karsilastirr.

Kazanim 9: Nesne ya da varhklar 6zelliklerine gore siralar.

Gdstergeleri: Nesne/varliklart uzunluklarina gére siralar.

Kazamm 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.
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Ekim

Gostergeleri: Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir. Mekanda konum alir.

Kazamim 11: Nesneleri olcer.

Gostergeleri: Olgme sonucunu tahmin eder. Standart olmayan birimlerle lcer. Olgme sonucunu séyler.
Olgme sonuglarini tahmin ettigi sonuglarla karsilagtirir.

Kazanim 13: Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir.

Gostergeleri: Verilen aciklamaya uygun sembolii gosterir. Gosterilen semboliin anlamini soyler.
Kazamim 14: Nesnelerle oriintii olusturur.

Gdstergeleri: Modele bakarak nesnelerle oriintii olusturur.

Kazanim 19: Problem durumlarina ¢6ziim iiretir.

Gostergeleri: Problemi soyler. Probleme cesitli ¢oziim yollar: énerir. Coziim yollarindan birini seger.
Sectigi ¢oziim yolunun gerekgesini soyler.

Kazanim 20: Nesne grafigi hazirlar.

Gostergeleri: Nesneleri kullanarak grafik olusturur. Nesneleri sembollerle géstererek grafik olusturur.
Grafigi olusturan nesneleri ya da sembolleri sayar. Grafigi inceleyerek sonuglart agiklar.

MOTOR GELIiSiM

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yiiriir.
Yonergeler dogrultusunda kosar.

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Géstergeleri: Baslama ile ilgili denge hareketlerini yapar.

Kazanim 4. Kiiciik kaslarin kullanimina yoénelik hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri sikar.

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Bedenini kullanarak ritim ¢calismasi yapar. Nesneleri kullanarak ritim ¢alismast yapar.

DIiL GELiSimMi

Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin kaynaginin ne oldugunu séyler. Sesler arasindaki benzerlik ve farkliliklar: séyler.
Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki soylerken nefesini dogru kullamir. Konusurken/sarki soylerken sesinin
tonunu ayarlar. Konusurken/sark: séylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki séylerken sesinin
siddetini ayarlar.

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusmay siirdiiriir. Konusmay: sonlandirir. Sohbete katilir.

Kazanim 6: Sézciik dagarcigim gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sézciikleri fark eder ve sozciiklerin anlamlarimi sorar. Sézciikleri
hatirlar ve sozciiklerin anlamini soyler. Yeni 6grendigi sozciikleri

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir. Dinledikleri/izlediklerini aciklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Géstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir. Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina anlatir. Dinlediklerini/ izlediklerini resim, miizik, drama,
siir, 6ykii gibi ¢esitli yollarla sergiler.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gérsel materyallerle ilgili sorular
sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Gorsel materyalleri kullanarak olay, oykii gibi
kompozisyonlar olusturur.

OZBAKIM GELIiSiM

Kazanim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarim uygular.

Gostergeleri: Sagini tarar. Digini fir¢alar. Elini/yiiziinii yikar. Tuvalet gereksinimine yonelik igleri yapar.
Kazanim 3. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.

Gostergeleri: Ev ve okuldaki esyalar: temiz ve ozenle kullanir, toplar, katlar, asar, yerlestirir.

Kazanim 6. Giinliik yasam becerileri icin gerekli arac ve gerecleri kullanir.

Gostergeleri: Cevre temizligi ile ilgili arag ve geregleri kullanir.

Kazanim 8: Saghg ile ilgili 6nlemler alir.

Gostergeleri: Saghgini korumak icin yapmas: gerekenleri séyler. Saghgina dikkat etmediginde ortaya
¢tkabilecek sonuglart agiklar. Saghgint korumak icin gerekenleri yapar.
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BELIiRLi GUN VE HAFTALAR

ALAN GEZILERI

Diinya Cocuk Giinii
Hayvanlar1 Koruma Giinii
Diinya Gida Giinii
Cumbhuriyet Bayrami
Diinya Tasarruf Giinii

KAVRAMLAR AILE KATILIMI
o Renk:
. Kirmizi
. Zit:
. Temiz-Kirli
. Uzun-Kisa
. Biiylik-Kiigiik
. Ince-Kalin
. Dogru-Yanlis
. Eski-Yeni
. “E” sesi
o Duygu:
. Mutlu
. Geometrik Sekil:
. Daire
. Sayy/Sayma:
. 1-2
TARIH KITAP SAYFALAR
1 Ekim Yetenekli Sekiz 1. Kitap 12-13. sayfalar
Gorsel dikkat 3-4 sayfalar
2 Ekim Yetenekli Sekiz 1. Kitap 14-15. sayfalar
Yetenekli Sekiz Matematik 5-6. sayfalar
Fen ve doga 3. sayfa
5 Ekim Yetenekli Sekiz 1. Kitap 16-17. sayfalar
Portfolyo 3. sayfa
Kes-Yapistir 9. sayfa
6 Ekim Yetenekli Sekiz 1. Kitap 18-19. sayfalar
Fen ve doga 4. sayfa
7 Ekim Yetenekli Sekiz 1. Kitap 20-21. sayfalar
Aile Katilimi 3. sayfa
Ozel Giin Ve Haftalar Sayfa 6,7
8 Ekim Yetenekli Sekiz 1. Kitap 22-23 sayfalar
Yetenekli Sekiz Matematik 1 Sayfa 7
Ozel Giin Ve Haftalar Sayfa 5
9 Ekim Yetenekli Sekiz 1. Kitap Sayfa 24
Portfolyo 3-5 sayfalar
12 Ekim Yetenekli Sekiz 1. Kitap 25,26,27. Sayfalar
Portfolyo 9. sayfa
13 Ekim Yetenekli Sekiz 1. Kitap 30-31-32-33-34. sayfalar
Gorsel dikkat 5. sayfa
14 Ekim Yetenekli Sekiz 1. Kitap 22-23. sayfalar
Aile Katilimi Sayfa 4
15 Ekim Yetenekli Sekiz 1. Kitap 35. sayfa
Portfolyo 11. sayfa
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16 Ekim Aile katilim1 5
Portfolyo Sayfa 15
19 Ekim Yetenekli Sekiz 1. Kitap 40-41-42-43
20 Ekim Yetenekli Sekiz 1. Kitap 44-45
Portfolyo 17
21 Ekim Yetenekli Sekiz 1. Kitap 46-47-48
22 Ekim Yetenekli Sekiz 1. Kitap 39
26 Ekim Ozel Giin ve Haftalar 9
Aile katilim 6
27 Ekim Yetenekli Sekiz 2. Kitap 4-5-6
28 Ekim Yetenekli Sekiz 2 Sayfa 7-8
matematik 8
Ozel Giin Ve Haftalar Sayfa 10
30 Ekim Yetenekli Sekiz 2 9-10 Sayfalar
Aile katilim 7
EKIM AYI AILE ETKINLIK TAKVIMI
1 EKIM 2 EKIM
2 rakamini tanidim ve
Daire seklini tanidim. yazmay1 6grendim
5 EKIM 6 EKIM 7 EKIM 8 EKIM 9 EKIM
“e” sesiyle baslayan Legolarla oriintii Bir problemin
Oyun hamurlarindan Hayvanlar1 Korumak kelimeler buldum calismasi yaptim ¢Ozlimiinde adil olmanin
heykel yaptim. i¢in neler yapmam yollarini 6grendim.
gerektigini 6grendim
12 EKIM 13 EKIM 14 EKIM . .
Meyve salatast yapmay1 | Duygularimi tanimaya Sinif kurallarimizi 15 EKIM 16 EKIM
o0grendim basladim ne zaman tekrar hatirladim. Evimizin modelini Sinifta en ¢ok sevilen
mutlu oldugumun yaptim. renkleri se¢im yaparak
farkina vardim. ogrendim.
19 EKiM 20 EKiM 21 EKiM 22 EKiM 23 EKIM
Siniftaki kirmizi, beyaz Farkli dokulardaki Arkadaslarimla bir oyun Cumbhuriyet’le ilgili
desenlerle kolaj yaptim. nesneleri 6grendim. Kalp seklinde kart oynamay1 6grendim. bilgiler 6grendim.
yaptim.
26 EKIM 27 EKIM 28 EKIM .
Atatiirk’le ilgili yeni Cumbhuriyet sarkisini Cumbhuriyet sarkisini 30 EKIM
bilgiler 6grendim. ogrendim. o0grendim Kiigiik Ortimeek parmak
oyununu dgrendim.
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TAM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Adi :
Tarih : 1.10.2020
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Ad1 Soyadi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Benim Ailem Kag Kisi?” isimli Matematik, Tiirk¢e (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi Temizlik
Dinlenme
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Benim Ayakkabilarim” isimli Matematik, Tiirkce, Sanat (Biitlinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI
BENIM AILEM KAC KiSi

Etkinlik Tiirii: Matematik, Tiirk¢e (Biitiinlestirilmis Bireysel ve
Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Motor Gelisim:

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri: Nesneleri degisik malzemelerle baglar. Nesneleri
yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri
keser. Malzemeleri yapistirir. Malzemeleri degisik sekillerde
katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

Dil Gelisimi:

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki soylerken nefesini dogru
kullanir. Konusurken/sarki soylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki soylerken sesinin hizint ayarlar.
Konugurken/sarki soylerken sesinin siddetini ayarlar.
Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar.

Biligsel Gelisim:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya
odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular
sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olayt ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 20: Nesne grafigi hazirlar.

Gostergeleri: Nesneleri kullanarak grafik olusturur. Nesneleri
sembollerle gostererek grafik olusturur. Grafigi olusturan
nesneleri ya da sembolleri sayar. Grafigi inceleyerek sonuglart
agiklar.

Sosyal Gelisim:

Kazanmim 2: Ailesiyle ilgili 6zellikleri tanitir.

Gostergeleri: Anne/babasinin adini, soyadini, meslegini vb.
soyler. Anne/babasinin sag rengi, boyu, goz rengi gibi fiziksel
ozelliklerini soyler. Teyze/amca gibi yakin akrabalarinin
isimlerini soyler.

OGRENME SURECI

Giine Baslama
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Ogrenciler yarm ay seklinde otururlar. Ogretmen aile bireylerinin
resimlerini grencilerinden ister. Ogretmen kendi aile resmini
ogrencilerine gostererek ailesi hakkinda bilgi verir. Her dgrenci
sirayla kendi ailesi hakkinda bilgi verir. Aile bireylerinin adlarini,
yaslarimi, mesleklerini sdyler. Ailede kag kisi olduklarini sdyler.
Tiirkce

Ogretmen daha sonra ogrencilere parmak oyunu sdyler.
Ogrencilerin hareketleriyle birlikte oyunu tekrar etmelerini ister.
DEDEMIN GOZLUKLERI

— Uyurken dedem gozliiklerini yitirmis (Bas ve isaret parmagint
gozliik yap, gozlerine koy ve sonra arkana sakla).

— Aramus, taramis (Saga sola bak).

— Birde bakmus (saklanmis olan “gézliik” baginin iistiine konur).
— Bagsimin iistiinde degil miymis?

Matematik

Daha sonra aile resimleriyle benim ailem kag¢ kisilik grafigi
olusturulur. Olusan grafik grup sohbetiyle degerlendirilir.
Opgrencilerin aile resimleri 2’ser 2’ser gruplanir.

Sanat

Ogrenciler fon kartondan gerceve sablonlar1 dagitilir. Dagitilan
sablonlara aile resimleri yapistirilir. Cergeveler atik materyallerle
ogrenciler tarafindan siislenir.

Fen
Gorme duyumuzla ilgili sohbet edilir ve dgrencilerle goérme ile
ilgili ¢alisma sayfas1 yapilir.

Okuma Yazmaya Hazirhk
Ogrenciler masalara yonlendirilerek 1 sayisini yazma ve gruplama
ile ilgili ¢alisma sayfas1 yapilir.

MATERYALLER: Aile resimleri, atik materyal, ¢erceve
sablonu, yapistirici, boya

SOZCUKLER ve KAVRAMLAR: Aile bireyleri

DEGERLENDIRME: Ailen kag kisilik? Ailende kimler var?
Aile bireylerinin ad1 ne? Senin ailenle hangi arkadasinin aile
bireylerinin say1st aym?

AILE KATILIMI: Ogrencilerin bebeklikten itibaren her yas
grubuna uygun resimleri istenir.



TAM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Adi :
Tarih :2.10.2020
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Ad1 Soyadi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“2 Sayisin1 Yaziyorum” isimli biitiinlestirilmis sanat, okuma yazmaya hazirlik, matematik etkinligi

Ogle Yemegi Temizlik

Dinlenme

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

“Birdir Bir” isimli Oyun- Matematik (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKIiNLiK PLANI
2 SAYISINI YAZIYORUM

Etkinlik Tiirii: Sanat, Okuma Yazmaya Hazirlik, Matematik
(Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Motor Gelisimi:

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Cizgi tizerinde yonergeler dogrultusunda yiiriir.
Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar.
Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer

Biligsel Gelisim:

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.

Gdstergeleri: Nesne/durum/olay bir siire sonra yeniden soyler.
Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 5. Nesne ya da varhklar gozlemler.

Gdstergeleri: Nesne/varligin adini, rengini, seklini, biiyiikliigiinii,
uzunlugunu, dokusunu, kokusunu, yapildigi malzemeyi, miktarini
ve kullanim amaglarini séyler.

Kazanim 13: Giinliik yasamda kullamilan sembolleri tanir.
Gdstergeleri: Verilen aciklamaya uygun sembolii gosterir.
Gésterilen semboliin anlamini séyler.

Sosyal Gelisim:

Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini ozgiin yollarla ifade
eder. Nesneleri alisilmisin disinda kullamir. Ozgiin ozellikler
tasiyan tirtinler olugturur.

Ozbakim Alan::

Kazanim 3. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Gostergeleri: Ev ve okuldaki esyalar: temiz ve ozenle kullanir,
toplar, katlar, asar, yerlestirir.

OGRENME SURECI

Giine Baslama

Opgrenciler yarim ay seklinde oturur. Ogretmen 6grencilerden
sayilar tekerlemesini sdylemesini ister.

Sayilar

Sayilarin ilki bir,

Ardindan iki gelir,

Soyle g,

Soyle dort, bes,

Hani bizim bes kardes

Besten sonra alt1

Nerede kald1 kahvalti,

Altidan sonra yedi,

Kedi cigeri yedi.

Saymay1 6grendik biz,
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Sekiz ¢op, sekiz ceviz,

Sekizden sonra dokuz,

Dokuzu gegince on,

Sayilara yoktur son.

Oyun

Ogretmen 2kez parmaklarmi siklatir. Cocuklara kag kez
siklattigini sorar. Ogrencilerden 2 kere ellerini saklatmasini, 2 kere
parmaklarini siklatmasini, 2 kere ziplamalarini, 2 kere donmelerini
ister. Daha sonra dgretmen dgrencilerden sinifa dagilmalarimi ve 2
tane nesne bulup getirmelerini ister. Getirilen malzemeler yere
cizilen 2 sayisinn icine konur. Ogretmen cocuklari masalara
yonlendirir.

Matematik

Ogretmen 6grencileri yarim ay seklinde oturtur. Ogretmen kalin
ve uzun bir iple yere biiylik bir 2 rakam1 yazar. Rakamin baglangi¢
ve bitis ¢izgisine iki farkli isaret koyar. Yanma ayn biiyiikliikte
tebesirle 2 rakami ¢izer. Karton kutunun i¢ine on koyar ve onu da
ayn1 hizaya koyar.(a4 boyutunda) Son olarak dokulu bir zeminin
iizerine (hali, oluklu mukavva, zimpara kagidi vb A4 boyutunda)
2rakamini ayni hizaya koyar. Daha sonra 6gretmen 6grencilerden
ayakkabilarini ¢ikarmalarini ister. Ogrenciler sirayla ip ve
tebesirle yazilmig rakamin iizerinden baglangi¢ ve bitis noktalarina
dikkat ederek yiirtir. Un ve dokulu kagidin iistiindeki rakamdan
parmagiyla gecer.

Okuma- Yazmaya Hazirhk

Ogrencilerin  hepsi tiim aktiviteleri tamamladiktan sonra
masalarma gecer. Ogretmen 2 rakanuni yazma calisma sayfalarmi
ogrencilerine dagitir.

Sanat Etkinligi:
Ogrencilere iizerinde 2 rakami yazan calisma sayfas: dagitilir. 2
rakamini ¢izgi olarak kullanarak bir resim yapmalari istenir.

MATERYALLER: Kursun kalem, un olan kutu, kalin ip(urgan),
tebesir

SOZCUKLER ve KAVRAMLAR: 2rakamu, baslangig, bitis

DEGERLENDIRME: 2 rakammnin iizerinden yiirirken ne
hissettin? 2 rakaminin baslangi¢ ve bitis noktasi neresi? 2 rakami
sence neye benziyor? Kullanilan ip ve unun kullanim 6zellikleri ve
dokular1 hakkinda sorular sorulur.

AILE KATILIMI: Ailelere evde diigmelerden, kapaklardan 2
rakamini olusturmalart istenir.



TAM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Ad1 :
Tarih :5.10.2020

Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Ad1 Soyadi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

“Heykel Yapryorum” isimli biitiinlestirilmis okuma yazmaya hazirlik, sanat, Tiirk¢e etkinligi
Ogle Yemegi Temizlik

Dinlenme

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Kendi Kuklamiz1 Hazirltyoruz” isimli Oyun —Tiirkce (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI

HEYKEL YAPIYORUM

Etkinlik Tiirii: Okuma yazmaya hazirlik-Sanat, Tiirkce
(Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Sosyal Gelisim:

Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini ozgiin yollarla ifade
eder. Nesneleri alisilmisin diginda kullanir. Ozgiin ozellikler
tasiyan tirtinler olugturur.

Kazanim 14. Sanat eserlerinin degerini fark eder.
Gostergeleri: Sanat eserlerinde gordiiklerini ve igittiklerini
soyler. Sanat eserleri ile ilgili duygularini aciklar. Sanat
eserlerinin korunmasina ozen gosterir.

Motor Gelisimi:

Kazamim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri degisik malzemelerle baglar.
OGRENME SURECI:

Tiirkce

Ogretmen, gocuklarin “Gel bize katil bize” sarkisii sdyleyerek
halka olmalarina yardimet olur. Daha sonra halka olarak yere
oturmalarii ister. Cocuklara heykellerin resimlerini gostererek,
“Burada neler goriiyorsunuz? Sizce bunlar ne heykelleri? Ne
yapiyor olabilirler? Bu heykelleri begendiniz mi? Neden?” Bu
heykeller eski mi yeni mi?” seklindeki sorular sorarak ¢ocuklarla
sohbet eder.

Oyun

Daha sonra ¢ocuklara “Birazdan size bir miizik dinletecegim Bu
miizikte bir heykel gibi hareket edeceksiniz. Miizik durdugu anda
siz de o anda nasilsaniz o sekilde donup bekleyeceksiniz. Once ne
heykeli olacaginiza bir karar verin. Daha sonra herkes bu heykel
dans etse nasil hareket ederdi buna karar versin.” der ve gocuklara
biraz zaman tanir. Cocuklar hazir olunca egitimci, miizigi agarak
¢ocuklarin hareket etmelerine rehberlik eder. Cocuklar miizik
esliginde bir siire dans ettikten sonra miizigi kapatarak ¢ocuklarin
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donmasimi bekler. Her ¢ocugun yanina tek tek gider ve ne
yaptiklarini sorar. Daha sonra ¢ocuklarin tekrar dans etmeleri i¢in
miizigi kaldig1 yerden baslatir. Cocuklar bir siire daha hareket
ederler. Miizik sonlaninca egitimeci, donmus olan c¢ocuklarin
yanlarina tekrar giderek ne yaptiklarini ve hangi heykel olduklarini
sorar.

Sanat

Ogretmen ¢ocuklari masalara yonlendirir. Oyun Hamurlari
dagitarak kendi heykellerini yapmalarini ister. Yapilan heykeller
in yeni oldugunu vurgular ve sinifta uygun yerlerde sergilenir.

Okuma Yazmaya Hazirhk
Ogretmen Ogrencilere eski ve yeni olan esyalarin 6zelliklerinde
bahseder. Eski yeni ile ilgili ¢alisma sayfas1 yapilir.

Fen
Opgrencilerle isitme duyumuz iizerine sohbet edilerek calisma
sayfas1 yapulir.

MATERYALLER: Heykel resimleri, oyun hamuru, miizik ¢alar

SOZCUKLER ve KAVRAMLAR: Heykel, hareketli-
hareketsiz, eski- yeni

DEGERLENDIRME: Ogretmen, ¢ocuklar yerlerine oturduktan
sonra asagidaki degerlendirme sorularini sorar:

Bu giin simifimizda hangi heykeller dans etti? ... heykeli olarak
dans etmek nasil bir seydi? ... heykeli olarak baska hangi
hareketleri yapabilirdiniz? Siz arkadaslarimizin hareket ettirdigi
hangi heykel olmak isterdiniz? Neden? Heykeller donarken mi,
hareketliyken mi hosunuza gitti? Neden?

AILE KATILIMI: Ogrencilerle birlikte evde farkli kurabiye
kaliplari ile kurabiye heykeller yapilmasi onerilir.



TAM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Ad1 :
Tarih : 6.10.2020

Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Ad1 Soyadi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Elma Agac1” isimli Okuma Yazmaya Hazirlik, Matematik, Oyun, Sanat (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi Temizlik
Dinlenme
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Bu Ses Ne Sesi?” isimli Miizik (Kiigiik Grup Etkinligi)

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKIiNLiK PLANI
ELMA AGACI

Etkinlik Tiirii: -Okuma Yazmaya Hazirlik, Matematik, Oyun,
Sanat (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Motor Gelisim:

Kazanim 4: Kiiciik kaslarin kullanimina yénelik hareketleri
yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yan yana dizer.

Kazanim 5. Ritim ve miizik esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmali ¢algilar: kullanarak
ritim ¢alismasi yapar.

Biligsel Gelisim:

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Ipuglarini birlestirerek tahminini séyler. Gergek
durumu inceler. Tahmini ile ger¢ek durumu karsilastirr.
Kazanim 5. Nesne ya da varhklar gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini, rengini, seklini, biiyiikliigiinii,
soyler.

Kazanim 6: Nesne ya da varhklar 6zelliklerine gore
eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklar: birebir eslestirir. Nesne/varliklar
biiyiikliigiine gore ayirt eder, eglestirir.

Kazanim 7: Nesne ya da varhklar 6zelliklerine gore gruplar.
Gostergeleri: Nesne/varliklart uzunluguna gore gruplar.
Kazanim 8: Nesne ya da varhklarin ézelliklerini karsilastirir.
Gdstergeleri: Nesne/varliklarin uzunlugunu ayirt eder,
karsulagtirr.

Sosyal Gelisim:

Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gésterir.
Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir. Sorumluluklar yerine
getirilmediginde olasi sonuglari séyler.

Dil Gelisimi:

Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.

Gdstergeleri: Sesin kaynaginin ne oldugunu séyler. Sesler
arasindaki benzerlik ve farkliliklar: séyler.

OGRENME SURECI

Giine Baslama

Ogretmen, gocuklarm minderlerini yarim ay seklinde dizer ve
kendisi de ¢ocuklarin tam karsisina oturur. Cocuklara bu giiniin
“Hayvanlar1 Koruma Giini” oldugunu sdyler ve devam eder
“Evinde hi¢ hayvan besleyen var mi? Hangi hayvanlar
besliyorsunuz? Baska hangi hayvanlara evlerde bakilabilir? Peki,
kediler nasil beslenirler? Kedilerin evlerde insanlara ne gibi
faydalar1 vardir?” gibi sorular sorarak c¢ocuklarla sohbet eder.
Ogretmen bugiiniin hayvanlart koruma giinii oldugunu ve
hayvanlara karsi sorumluluklarimizin neler oldugu hakkinda
sohbet edilir

Tiirkce:

Kedim adl siir okunur.

KEDIM

Kedim heniiz bir yasinda

Uyuyor soba basinda

Hem cesur hem kurnaz

Bir tikarti duyar duymaz

Uyanir, aslan kesilir

O, geldigi giinden beri

Bizim evin fareleri

Damdan, tavandan indiler

Birer delige sindiler.
Kosup yakaliyor hemen
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Yuvasindan, deliginden
Cikanlar: diri diri.
Artik bunlardan hi¢ biri
Dolaplarima girmiyor
Kitaplar: kemirmiyor.
(O. Seyfi Orhon)

Matematik

Ogretmen ogrencilerle yarim ay seklinde oturur. Ogretmen
ogrencilerle evden getirdikleri biiyllk ve kiiglik nesneleri
karsilagtirlarak gegici kdse olusturmalarina rehberlik eder.
Ogretmen hazirladigi agag maketlerini cocuklara gdsterir.
Cocuklarla agaglarmn hangisinin biiyiik ya da kiigiik oldugu
hakkinda konusur.

Sanat

Cocuklardan el isi kagitlarina ¢izilmis bir biiyiik ve bir kiigiik elma
kesmelerini ister. Cocuklar, elmalarindan biiyiik olani biiyiik
agaca, kiigiik olani kiigiik agaca yapistir. Ogretmen, cocuklarla
birlikte biiylik ve kii¢lik aga¢ resimlerini duvara yapigtirir.
Agaclarin hangisinin “biiylik”, hangisinin “kii¢iik” oldugunu
sorar.

Oyun

Daha sonra g¢ocuklar “hoplayalim, ziplayalim” melodisi ile sinifta
dans etmeye baglarlar. Sonraki asamada ¢ocuklardan 6gretmenin
verdigi yonergeye (6rnegin; hoplayalim, ziplayalim, daldan kiigiik
elma toplayalim) uygun olarak elmalari, ait oldugu sepette (kiigiik
kirmiz: sepette) toplamalari istenir.

Miizik

Birbirinden farkli ozelliklere sahip birka¢ nesne masa iizerine
yerlestirilir. Cocuklarin nesneleri incelemelerine firsat verilir.
Cocuklar bu nesneleri kullanarak farkli ses ve ritim g¢ikarma
caligsmalari yaparlar. Sesler arasindaki farkliliklar ve benzerliklere
dikkat gekilir. Grup gozlerini kapar ve goniillii olarak segilen bir
¢ocuktan farkli nesneleri kullanarak ritim olusturmasi istenir.
Cocuklardan goniillii gocugun hangi nesneleri kullandigini tahmin
etmeleri istenir. Ardindan nesnelerin ses ¢ikarmasi saglanarak
tahminleri degerlendirilir. Her ¢ocugun etkinlige katilim
saglanana kadar siire¢ devam ettirilir.

Okuma Yazmaya Hazirhk
Ogrenciler masalara yonlendirilerek biiyiik-kii¢iik ve ¢izgi ¢alisma
sayfalar1 yapilir.

MATERYALLER: Farkl1 6zellige sahip nesnelerrenkli boya
kalemleri, Renkli fon kartonlari, renkli el isi kagitlari, mukavva,
makas-yapistiric

SOZCUKLER VE KAVRAMLAR: Ritim, ayni-benzer-
farkli,elma, agag, biiyiik-kiigiik

DEGERLENDIRME: Etkinlik sonunda g¢ocuklara asagidaki
sorular yoneltilebilir:

Neler yaptik? Ritim olusturmak i¢in hangi nesneleri kullandik?
Hangi nesnelerin sesleri benziyordu? Ses ¢ikaran nesneyi tahmin
etmek sizi heyecanlandirdt m1? Daha 6nceden hangi nesneleri
kullanarak ritim c¢alismas1 yapmustik? Ogretmen Ogrencilere
smiftaki kendinden biiyiik ve kiiciik olan nesnelerden o6rnek
vermelerini ister.

AILE KATILIMI: Ailelere evdeki cesitli nesnelerle degisik
ritimler olusturma oyunu oynamalar1 6nerilir.



TAM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Ad1 :
Tarih :7.10.2020

Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Ad1 Soyadi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Say Bakalim” isimli Biitiinlestirilmis Tiirkce etkinligi ile Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi ( Biiyiik Grup/bireysel)

Ogle Yemegi Temizlik
Dinlenme
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamami
“Yalmz Uggen” isimli Biitiinlestirilmis Tiirkce etkinligi ile Matematik Etkinligi ( Biiyiik Grup)

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI

SAY BAKALIM

Etkinlik Tiirii: Biitiinlestirilmis Tiirkge etkinligi ile Okuma
Yazmaya Hazirlik Etkinligi ( Biiyiik Grup/bireysel)

Yas Grubu

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELIiSiM

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri:

Kalemi dogru tutar.

Kalem kontroliinii saglar.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIiM

Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini
giidiiler.

Gostergeleri:

Bagladig1 isi zamaninda bitirmek igin ¢aba gosterir.

DIiL GELiSimMi

Kazanim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri:

Sesin geldigi yonii soyler.

Sesin kaynaginin ne oldugunu soyler.

Sesin 6zelligini soyler.

Sesler arasindaki benzerlik ve farkliliklar1 sdyler.
Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri:

Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sark: sdylerken sesinin hizini ayarlar.

BIiLiSSEL GELISiM

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri:

Tleriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.

OGRENME SURECI

Giine Baslama

Ogretmen tiim ¢ocuklarin adin1 heceleyerek sdyler ve baslangic
sesine vurgu yapar

Tiirkce

Bugiiniin diinya cocuk giinii oldugu hakkinda sohbet edilir. Ve
onlarla istedikleri bir oyunu oynayarak giin kutlanir.

Ogretmen farkli tonlamalarla “e” sesi cikararak &grencilerin
dikkatini ceker. Ogretmen “Kimin ad1 e sesiyle bashyor?” diye
sorar ve isminin ilk harfi “e” sesiyle baslayan ¢ocuklar belirlenir.
Ogretmen sinifta “e” sesi kosesi hazirlayacaklarini sdyler ve “e”
sesiyle baslayan nesneleri smifta uygun bir kdseye koyarlar.

e” sesi panosu Ogrencilerle birlikte incelenir. Ardindan “e”
sesiyle baslayan kelimeleri bulma oyunu oynanir.

Yetenekli Sekiz Tim Gunluk Plan (20 Kitap)

35

Okuma Yazmaya Hazirhk

Ogretmen 6grencileri masalara yonlendirir ve “e” sesini tanima ile
ilgili ¢alisma sayfasi yapilir. 2 rakamini yazma calisma sayfasi
yapilir.

Miizik

“Ellerim Parmaklarim” sarkis1 canlandirilarak soylenir.
(http://www.youtube.com/watch?v=VF1dQnGK IRk) Ogretmen
sarkiy1 bir kere sdyler. Daha sonra ¢ocuklardan sarkiy1 sdylerken
canlandirmalarini ister.

Sag elimde bes parmak

Sol elimde bes parmak

Say bak, say bak, say bak

1,2,3,4,5

1,2,3,4,5

Hepsi eder on parmak

Sen de istersen say bak

Say bak, say bak, say bak

1,2,3,4,5

6,7,8,9,10

Cocuklarla bilekleri ¢evirme, dondiirme vb... el bileklerini
calistiracak ve kollarini ¢alistiracak hareketler yapilir.

Sanat

Daha sonra yapilirken ¢ocuklarin kalemi dogru tutmalarina ve
beden konumlarma dikkat edilerek yapilir.

Her c¢ocugun vesikalik fotograflar1 yuvarlak kafa seklinde
kesilerek resim kagitlarina yapistirilir ve gocuklara iizerlerinde
kendi fotograflari olan kagitlar verilir. Cocuklardan fotograflarinin
geri kalan govde, kol, bacak vb. kisimlarini tamamlayarak
kendilerini ¢izmeleri istenir.

Istenirse figiirlerin kumas, kurdele, diigme, ip vb... gibi artik
materyallerle tamamlanmasi da miimkiindiir. Hazirlanan figiirlerin
kenarlarindan yine ¢ocuklar tarafindan dikkatli bicimde kesilmesi
saglandiktan sonra dondurma ¢ubuklarinin ucuna figiirler tek tek
yapistirilarak her ¢ocugun kendi kuklasini hazirlamalari saglanir.
Oyun

Ogrenciler yaptiklar1 bu kuklalarla sirayla 2 serli gruplar halinde
arkadaslarma dramatizasyon yaparlar. Farkli fiziksel 6zellikleri
olan kisilere saygi duyma ile ilgili sohbet edilir.

MATERYALLER: Cocuklarin vesikalik fotograflari, boya
kalemleri, kumas, ip, kurdale vb... parcalari, yapistirici,

SOZCUKLER ve KAVRAMLAR: Kukla

DEGERLENDIRME: Ogretmen cocuklarla farkhi fiziksel
ozellikler ile ilgili sorular sorar.

AILE KATILIMI: Annelerin evde cocuklartyla birlikte kendi
ozeliklerini tastyan (sag ve goz rengi, giysi ozellikleri vb... gibi)
bez bebekler yapmalar istenebilir. Yapilan bu bebeklerin okula
getirilip diger arkadaslarina tanitmalar1 da saglanabilir.



TAM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Ad1 :
Tarih : 8.10.2020

Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Ad1 Soyadi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Duygum Kag?” isimli Sanat, miizik (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinlik

Ogle Yemegi Temizlik
Dinlenme
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Oriintii Olusturuyoruz” isimli Oyun, Matematik, Okuma-Yazmaya Hazirlik (Biitlinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKIiNLiK PLANI
DUYGUM KAC?

Etkinlik Tiirii: Sanat, miizik (Biitiinlestirilmis Bireysel ve
Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Motor Gelisim:

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bi¢imde bir
araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.
Kazanim S: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gdstergeleri: Basit dans adimlarini yapar. Miizik ve ritim
esliginde dans eder. Miizik ve ritim esliginde ¢esitli hareketleri
ardi ardina yapar.

Sosyal Gelisim:

Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini
giidiiler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar.
Basladigi isi zamaninda bitirmek i¢in ¢caba gésterir.

Biligsel Gelisim:

Kazanim 5: Nesne ya da varhklar gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini séyler. Nesne/varligin rengini
soyler.

Kazamm 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.
Gostergeleri: Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere

yerlestirir. Mekdnda konum alur.

Kazamim 14: Nesnelerle oriintii olusturur.

Gostergeleri: Modele bakarak nesnelerle ériintii olusturur. En
¢ok ti¢ 6geden olusan oriintiideki kurali soyler. Bir oriintiide
eksik birakilan 6geyi soyler. Bir oriintiide eksik birakilan ogeyi
tamamlar. Nesnelerle 6zgiin bir oriintii olusturur.

Dil Gelisimi

Kazamim S: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temast kurar. Jest ve
mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.

OGRENME SURECI

Giine Baslama

Ogretmen 6grencilerle duygular {izerine sohbet eder. Duygularin
bedenimize yansimalarina dikkat ¢ekilir.

Mutluyken bedenimiz nasil durur? Uzgiinken bedenimiz nasil
durur? Uygulamali olarak gosterilir.

Yetenekli Sekiz Tim Gunluk Plan (20 Kitap)

37

Sanat

Ogretmen sanat caligmasi igin &grencileri yonlendirir. Fon
kartonuna 25 cm ¢apinda bir daire ¢izin kesin 2. 5 cm ¢apinda her
renkten birer tane olmak iizere 6 adet daire ¢izip kesin. Kiigiik
daireleri resimde goriildiigii gibi yapistirm. Siyah kegeli kalemle
duygular ¢izin. Duygu saatinizin ibresini, resimde goriildiigii gibi
¢izin ve kesin. Masa raptiyeyi kullanarak ibreyi uygun sekilde
takin.

Matematik

Ogretmen, ¢ocuklarin minderlerini yarim ay seklinde dizer ve
kendisi de gocuklarin tam karsisina oturur. Ogretmen Legolardan
i¢ farkli renkten iicer parcayr karisik olarak ortaya doker.
Ogretmen bu Legolar ile &riintii olusturacaklarmi belirterek
oriintiiniin kurallarini agiklar. Oriintii gretmen tarafindan yapilir
ve Ogrencilerin bu Oriintliyli incelemesini saglar. Sonrasinda
O0gretmen 0grencileri masalara yonlendirir ve ¢esitli Legolar verir.
Ogrencilerin 6riintii kurallarmi hatirlamalarim isteyerek kendi
oriintiilerini olusturmalarii ister. Ogretmen her &grencinin
olusturdugu driintiiyii inceler. Oriintii olusturma ¢alismasi bittikten
sonra Oriintii ¢aligmasina oyunla devam edilecegi agiklanir.

Oyun

Kiz ve erkek 6grencilerin sayisi esit olacak sekilde sinif iki gruba
ayrilir. Miizik agilir ve her &grenci miizikle dans eder. Miizik
kapatildig1 anda iki grup ta pes pese bir kiz bir erkek olacak sekilde
siraya girer. Oyun miizik bitene kadar devam eder. Oyun sona
erdiginde 6grenciler masalara yonlendirilir.

Okuma Yazmaya Hazirhk
Ogrenciler masalara yonlendirilir ve orlintii ile ilgili ¢alisma
sayfas1 yapulir.

MATERYALLER: 7 farkli renkte fon kartonu, 1 adet masa
raptiye, Siyah keceli kalem, Makas Yapistirici, kuru boya,
kursun kalem, Legolar

SOZCUKLER ve KAVRAMLAR:Duygular ,Oriintii
DEGERLENDIRME: Yaptigimz duygusal saatte hangi
duygular vardi? Oyun sirasinda eglendin mi? Oriintii
olustururken nelere dikkat ederiz? Miizikle serbest dans yapilir.



TAM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Ad1 :
Tarih :9.10.2020

Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Ad1 Soyadi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

=9

“Ip Yumag1” isimli Biitiinlestirilmis Tiirkce etkinligi ile Oyun Etkinligi ( Biiyiik Grup)
Ogle Yemegi Temizlik

Dinlenme

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamami
“Renkleri Eslestir” isimli Biitiinlestirilmis Tiirkce etkinligi ile Oyun Etkinligi ( Biiyiik Grup/bireyse )

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKIiNLiK PLANI

iP YUMAGI

Etkinlik Tiirii: Biitlinlestirilmis Tiirkge etkinligi ile Oyun
Etkinligi ( Biiyitk Grup)

Yas Grubu

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DIiL GELiSimMi

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade
eder.

Gostergeleri:

Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarim kullanir.
Gostergeleri:

Ciimle kurarken isim kullanir.

Ciimle kurarken fiil kullanir.

Ciimle kurarken sifat kullanir.

BIiLiSSEL GELISiM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri:

Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazamim 3: Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri:

Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden sdyler.
Eksilen ya da eklenen nesneyi soyler.

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 7: Nesne ya da varhklar 6zelliklerine gore gruplar.
Gostergeleri:

Nesne/varliklar1 rengine gore gruplar.

Kazanim 19: Problem durumlarina ¢6ziim iiretir.
Gostergeleri:

Problemi soyler.

Probleme cesitli ¢6ziim yollar1 6nerir.

Coziim yollarindan birini seger.

Sectigi ¢oziim yolunun gerekgesini soyler.

Sectigi ¢oziim yolunu dener.

Coziime ulasamadig1 zaman yeni bir ¢6ziim yolu seger.
Probleme yaratici ¢dziim yollar: Onerir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISiM

Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini
giidiiler.

Gostergeleri:

Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ige baslar.

DIiL GELiSimMi

Kazanim S: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri:

Konugmak i¢in sirasini bekler.

Kazanim 6: Giinliik yasam becerileri icin gerekli arag¢ ve
gerecleri kullanir.

Gostergeleri:

Beden temizligiyle ilgili malzemeleri kullanir.

Cevre temizligiyle ilgili arag ve geregleri kullanir.
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OGRENME SURECI
Giine Baslama
Sinif gérevlileri kurayla ¢ekilerek gorevlerini yerine getiriler.

Tiirkce
Ogretmen dgrencilerle yarimay seklinde oturur. Bir hikaye okur.
Hikayede kahramanlarin karsilastiklar problemleri nasil
¢oOzdiikleri ile ilgili sohbet edilir. Problem ¢6ziimiinde adil olmanin
ve en uygun ¢oziim yolunun bulunmasi gerektiginin iizerinde
durulur.

Oyun

Cocuklarin daire seklinde dizilmeleri istenir. Ogretmen bir ip
yumagini eline alir. Ipin ucundan tutarak bir ¢ocugun admni
sdyler. Ipin ucunu birakmadan yumag: adim séyledigi gocuga
verir. Her cocuk yumag: biraz daha agarak ismini soyledigi bir
arkadagina atar. Biitlin cocuklar yumag: dolastirdiktan sonra ipin
ucu tekrar 6gretmene gelince ¢aligma tamamlanir. Ardindan bu
dolambagtan nasil kurtulacaklari tartisilir. Cocuklar fikirlerini
sOylerler. S6ylenen fikirler denenir. Eger olmazsa tekrar ¢6ziim
iiretilir. El ve kol jimnastigi yapilir.

- Eller agilir kapanir.

- Bilekler dondiiriiliir.

- Kollar ileri-geri ¢evrilir.

Daha sonra c¢ocuklara kalem verilir. Kalemi dogru tutmalari,
bedenlerini dogru konumlamalarina dikkat edilir.

Matematik

Ogretmen ¢ocuklara farkli renkte nesnelerin oldugu kartlar
gosterir. Renkler hatirlanir

Sonra gocuklar halka seklinde yere otururlar. Ogretmen
yanindaki ¢ocuklara bu renk kartlarin belirledigim siire i¢inde
yerde eslestirmeniz gerek der ve kum saatini ortaya koyar. Renk
eslestirmesinden sonra ayaga kalkilir ve 6gretmen her cocugun
kulagina bir renk ad1 s6yler herkes kalabalikta renginin yiiksek
sesle sdyleyerek esini bulmaya ¢aligir.

Fen:

Temiz — kirli ile ilgili 6grencilerle sohbet edilir. Temiz ve kirli
olan durumlarla ilgili 6rnek verilir. Daha sonra temiz- kirli ile
ilgili ¢alisma sayfas1 yapilir.

Okuma Yazmaya Hazirhk: Dikkat ve ¢izgi calisma sayfalari
yapilir.

MATERYALLER: Farkli renkte nesneler Yumak, ipler, resim
SOZCUKLER VE KAVRAMLAR:

DEGERLENDIRME: Biribirne karisan ipler nasil ¢oziiliir?Zor
durumda kalirsak e yapariz? Bir problemi nasil ¢ézersin? Renkler
neden var?

Nesnelerin renkleri olmasaydi ne olurdu?

Diinyamiz nasil goziikiirdii?

En sevdigin renk hangisi?

AILE KATILIMI: Aile bireylerimiz en ¢ok hangi rengi sever
ogrenelim.
Diigiim atmay1 deneyelim.



TAM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Ad1 :
Tarih :12.10.2020

Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Ad1 Soyadi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Eksikleri Bulalim” isimli Biitiinlestirilmis Tiirk¢e etkinligi ile Okuma Yazmaya Hazirlik etkinligi ( Biiyiik Grup/bireysel)

Ogle Yemegi Temizlik
Dinlenme
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Boy siras1” isimli Biitiinlestirilmis Matematik etkinligi ile Miizik Etkinligi ( Bireysel /Biiyiik Grup)

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun
Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI

EKSIKLERI BULALIM

Etkinlik Tiirii: Biitlinlestirilmis Tiirkge etkinligi ile Okuma
Yazmaya Hazirlik etkinligi ( Biiyiik Grup/bireysel)

Yas Grubu :

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELIiSiM

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri:

Kalemi dogru tutar.

Kalem kontroliinii saglar.

Kazanmim S: Miizik ve ritim esliginde hareket eder
Gostergeleri:

Miizik ve ritim esliginde dans eder

Bedenini kullanarak ritim ¢alismasi yapar

BIiLiSSEL GELISiM

Kazanim 5: Nesne ya da varhklar gozlemler.
Gostergeleri:

Nesne/varligin adini soyler.

Nesne/varligin seklini soyler

Kazanim 9: Nesne ya da varhklar 6zelliklerine gore siralar.
Gostergeleri:

Nesne/varliklart uzunluklarina gore siralar.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIiM

Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini
giidiiler.

Gostergeleri:

Bagladigi isi zamaninda bitirmek igin ¢aba gosterir
OGRENME SURECI

Giine Baslama

Ogretmen simifa bir cok meyve resimleri asarak ogrencilerin
dikkatini ¢eker.

Tiirkce

Ogrencilerle hangi meyveleri bildikleri sorulur. Meyvelerin
renkleri, tadlari, en sevdikleri meyvelerin neler oldugu, nerede
yetistikleri ve ne sekilde tiiketildikleri ile ilgili sohbet edilir. Oyun
isimli siir tekrar edilir.

Oyun

Sebzelerden sevdiklerim:

Havug, domates, oyun.

Meyvelerden sevdiklerim:

Elma, geftali, oyun.

Bence en iyi besin oyun

Ciinkii

Higbir sey yemesem bile bazen

Oynarken doyuyorum.
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Okuma Yazmaya Hazirhk
Ogrencilerle masaya gecilir. Meyve salatas1 yapma ¢aligma sayfas1
yapilir.

Oyun

“Gel Bize Katil Bize “ sarkisinin 6nce sozlerini 6gretmen
¢ocuklara sdyler. Daha sonra halka olarak sarkinin sézleri birlikte
tekrar edilir. S6zlere uygun hareketlerle rond oynanir.

(Gel bize katil bize / hem oyuna hem soze / Tiirkii sdyleyip oy
oy / Oynayalim loy loy / Ug adimla saga kos / Ug adimla sola kos
/ Bak ne giizel ne de hos / Oynayalim loy loy)sarki soyleyerek
sinifta gezilir .

Matematik

Boy cetvelinde her cocugun boyu 6lgiiliir. Ogretmen her seyin bir
uzunlugu oldugundan bahseder. Her ¢ocuga uzunluklarini
kiyaslamasi igin farkli uzunluklarda 3 kalem verir. En uzunu en
kisay1 gostermelerini ister. Daha sonra farkl esyalarla
kiyaslamalar yapilir.

Miizik

Farkl1 viicut boliimleriyle ritim ¢alismalar: yapildiktan sonra
“Kiigiik Kardes” sarkis1 6gretmen tarafindan hatirlatilir. Daha
sonra ¢ocuklarla ritim tutularak tekrarlanir.

( http://www.youtube.com/watch?v=tIptPvbcjel )

Minicik minicik bir can, gdzleri mercan

Minicik minicik bir can, ben sana hayran

Kiigiik kardes kii¢iik kardes can can can

Minik kardes, minik kardes can can can

Konusmay1 bilmezsin, yiirlimeyi bilmezsin

Minik bana gel desem gelmeyi bilmezsin

Kiigiik kardes kii¢iik kardes can can can

Minik kardes, minik kardes can can can

Ufacik tefecik bagli, gozleri yash

Karacik kuracik tenli, yay gibi kash

Yoruldun mu, aciktin mi1, neden sustun

Darildin m1, giicendin mi neden kiistiin

MATERYALLER: Boy cetveli
SOZCUKLER VE KAVRAMLAR: Siralama

DEGERLENDIRME: Bedenini kullanarak ritim
olusturdugunda ne hissettin?Bagka nelerle ritm olusturabiliriz?
Evde ritmik sesler ¢ikarak esyalariniz var m1? Onlar1 kimler
kullaniyor?

Sarkimiz ne ile ilgili? Senin kardesin var m1?

AILE KATILIMI: Sarkiy1 tekrar edelim.



TAM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Adi :
Tarih : 13.10.2020
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Ad1 Soyadi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Mutlu” isimli Okuma yazmaya hazirlik, Tiirkce, Matematik (Biitlinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi Temizlik
Dinlenme

Kahvalti, Temizlik
Etkinlik Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKIiNLiK PLANI
MUTLU

Etkinlik Tiirii: Okuma yazmaya hazirlik, Tiirk¢e, Matematik
(Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Biligsel Gelisim:

Kazanim 8: Nesne ya da varhklarin 6zelliklerini karsilastirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklarin seklini aywrt eder, karsilastirir.
Kazamim 14: Nesnelerle oriintii olusturur.

Gostergeleri: En ¢ok ii¢ 6geden olusan oriintiideki kurali séyler.
Bir ériintiide eksik birakilan ogeyi soyler. Bir oriintiide eksik
bwrakilan 6geyi tamamlar.

Dil Gelisimi:

Kazamim S: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar. Konusmayt
stirdiiriiv. Konugmayt sonlandirir. Sohbete katilir. Konusmak igin
swrasint bekler. Duygu, diigiince ve hayallerini séyler.

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade
eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini baskalarina anlatir. Dinlediklerini/
izlediklerini resim, miizik, drama, siir, oykii gibi ¢esitli yollarla
sergiler.

Motor Gelisim:

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber
esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler
dogrultusunda kosar.

Kazanim 2. Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Agirligimi bir noktadan digerine aktarir. Atlama,
konma, baglama, durma ile ilgili denge hareketlerini yapar. Cizgi
tizerinde yonergeler dogrultusunda yiiriir.

Sosyal Gelisim:

Kazanim 1. Kendisine ait 6zellikleri tanitir.

Gostergeleri: Adini, soyadini, yasini, fiziksel ozelliklerini ve
duyugssal ozelliklerini soyler.

Kazanmim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini ozgiin yollarla ifade
eder.

Kazamim 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin
duygularini agiklar.

Gostergeleri: Baskalarimin duygularini soyler. Baskalarinin
duygularinin nedenlerini soyler. Baskalarinin duygularinin
sonuglarini séyler.

Kazanim 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin
duygularini aciklar.

Gostergeleri: Baskalarimin duygularini soyler. Baskalarinin
duygularinin nedenlerini soyler. Baskalarinin duygularinin
sonuglarini séyler.

Kazanim S. Bir olay ya da durumla ilgili olumsuz duygularim
uygun yollarla gosterir.

Gostergeleri: Olumsuz duygularini olumlu sozel ifadeler
kullanarak agiklar. Olumsuz duygularini olumlu davramslarla
gosterir.

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA

Ogretmen sinifin farkli yerlerine farkli yiiz ifadeleri resmi asarak
ogrencilerin dikkatini ¢eker.

TURKCE

Ogretmen dgrencilerine farkli duygularimiz oldugundan bahseder.
Uzgiin, mutlu, sasirmis, korkmus. Bu ifadelerin kartlarm
ogrencilerine gosterir. Bu duygulari hissettigimiz durumlara 6rnek
verir. Daha sonra dgrencilere kendi hislerinden 6rnek vermesi igin
firsat verir.
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MUZIK

Egitimci, ¢ocuklarin sandalyelerini alip yarim ay seklinde
yerlestirmelerini ve oturmalarini ister. Ogrencilere onlara bir
sark1 sGyleyecegini daha sonra onlarin sarkiy1 ve hareketlerini
tekrar etmesini istegini sdyler. Daha sonra ¢ocuklara “Eger
Mutluysan” adli sarkry1 sdyler.

Eger mutluysan vur ellerini (sap sap sap sap)

Eger mutluysan vur ellerini (sap sap sap sap)

Eger mutluysan ve sarki séyliiyorsan vur ellerini (sap sap sap sap)
Eger mutluysan vur ayagini (vap rap rap rap)

Eger mutluysan vur ayagini (vap rap rap rap)

Eger mutluysan ve sarki soyliiyorsan vur ayagini (rap rap rap rap)
Eger mutluysan parmagn siklat (klik klak klik)

Eger mutluysan parmagn siklat (kilk klak klik)

Eger mutluysan ve sarki soyliiyorsan parmagim siklat (klik klak
klik)

Eger mutluysan hey diye bagir
(heeeeceeeceeeeceeeceeeeeeeeceeeeceeeeee)

Eger mutluysan hey diye bagir
(heeeeeyyyyyyyyyyyyyyyyyyyyyyyyY)

Eger mutluysan ve sarki soyliiyorsan hey diye bagir
(heeeeceeeeceeeceeeceeyyyy)

Sanat Etkinligi

Ogretmen &grencilerini masaya yonlendirir. Ogretmen daha sonra
dgrencilerine renkli yuvarlak kartonlar verir. Ogrencilerin
kartonlara boyalarla mutlu yiiz ¢izmesini ister. Cizilen Mutlu yiiz
sablonlarina pipet yapistirilarak kukla yapilir.

Oyun

Ogretmen, ¢ocuklarin sandalyelerini ve masalari yarim ay seklinde
diizenler. Smifin orta kismi bos ve g¢ocuklarin rahat hareket
edebilecekleri sekilde hazirlanir, dikkat ¢ekecek materyaller goz
oniinden kaldirilir. Tiim cocuklar oturtulduktan sonra egitimci,
siifin ortasma getirdigi Ortilyii serer. Cocuklara “Simdi ben
elimdeki torbadan bir kart cekecegim. Sandalyelerinizin arkasinda
farkl1 renkte kartlar var. Cektigim kartla sandalyesinin arkasimdaki
kart ayn1 renkte olan gelip halinin {izerine oturacak.” der ve halryla
ilgili bir siire sohbet edilir. Ogretmen, “Cocuklar, bu gérdiigiiniiz
hal1 ugan bir hali. Bu haliyla kizgi, mutlu, {izgiin, telash veya
baska duygulara sahip istediginiz kisi olabilir ve istediginiz yere
gidebilirsiniz.” seklinde agiklama yapar. Ogretmen, ilk kart: geker
ve c¢ocuklara gosterir. Cekilen kartla sandalyesinin arkasindaki
kartin rengi ayn1 olan gocuk haliya oturur. Haliya oturan ¢ocuga
diisiinmesi i¢in biraz siire verilir, ¢gocuk bu siire i¢inde nasil bir
kisilikte olacagina ve nereye gidecegine karar verir. Ogretmen,
haltya oturan ¢ocuga: Oturdugun hali sihirli bir hali ve istedigin
yere gidebiliyorsun, istedigin kisi olabiliyorsun.

Okuma Yazmaya Hazirhk

Ogrenciler masalara yénlendirilir. Duygularla ilgili caligma
sayfas1 yapulir.

MATERYALLER: Sari, kirmizi, mavi, yesil, mor ve turuncu
renkli kartlar. Torba i¢ine konmus ayni renkte kartlar. Kiigiik bir
hal1. Daire kartonlar, pipet, boya, yiiz ifadeleri kart1
SOZCUKLER ve KAVRAMLAR: Duygular, Mutlu
DEGERLENDIRME: Etkinlik sonunda g¢ocuklara asagidaki
sorular yoneltilebilir: Ogretmen ¢ocuklara ne zaman mutlu
olduklarini sorar:

Ne gordiiklerinde mutlu olduklarini sorar. Mutlu olduklarinda ne
yaptiklarint sorar. Arkadasinin mutlu oldugunu nasil anlarsin?
sorularini sorar

Ucan halrya binince ne hissettin? Korktun mu? Heyecanlandin m1?
Neden kaglarin boyle ¢atik? Neden bu kadar mutlusun? Sen bu
halinle birine mi benzemek istiyorsun? Sen geng biri misin yoksa
yash biri misin? Cok paran var m1? Peki senin bu haliyla gitmek
istedigin yer nasil bir yer? Cok mu uzak? Daha 6nce oraya gitmis
miydin? Peki senin bu halryla gitmek istedigin yer nasil bir yer?
Cok mu uzak? Daha 6nce oraya gitmis miydin?



TAM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Ad1 :
Tarih : 14.10.2020

Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Ad1 Soyadi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Sinif Kurallar1” isimli Biitiinlestirilmis Tiirkce etkinligi ile oyun etkinligi ( Biiyiik Grup/bireysel)

Ogle Yemegi Temizlik
Dinlenme
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Yiizen Ev” isimli Biitiinlestirilmis Tiirk¢e etkinligi, Sanat etkinligi ile Drama Etkinligi ( Biiylik Grup/kiiciik grup/bireysel)

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun
Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKIiNLiK PLANI
SINIF KURALLARI

Etkinlik Tiirii: Biitlinlestirilmis tiirk¢e etkinligi ile oyun
etkinligi ( Biiyiik Grup/bireysel)

Yas Grubu

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BIiLiSSEL GELIiSiM:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri:

Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri:

Nesne/durum/olayin ipuglarini sdyler.

Ipuglarim birlestirerek tahminini soyler.

SOSYAL DUYGUSAL GELISiM

Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini
giidiiler.

Gostergeleri:

Bagladi81 isi zamaninda bitirmek igin ¢aba gosterir.
Kazanim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeleri:

Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde diistincesini
sOyler.

Kurallarm gerekli oldugunu soyler.

Istekleri ile kurallar gelistiginde kurallara uygun davranir.
Nezaket kurallarina uyar.

OZBAKIM BECERILERI

Kazanim 6: Giinliik yasam becerileri icin gerekli ara¢ ve
gerecleri kullanir.

Gostergeleri:

Cevre temizligiyle ilgili arag ve geregleri kullanir.

DIiL GELiSimMi

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade
eder.

Gostergeleri:

Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri:

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri agiklar.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

MOTOR GELISIMi:

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar
Gostergeleri:

Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar
Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri:

Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer

OGRENME SURECI

Giine Baslama

Sinif gorevlileri kurayla cekilir. Takvim hava durumu panolar1
yapilir.

Tiirkce

Ogretmen ¢ocuklarla smif diizeni ve yararlar hakkinda konusur.
Sinif kurallar1 hakkinda konusulur. Hangi kurallarin olmasi
gerektigine karar verilir.

. Arkadaglarimiza nazik davranmak

. S6z almak igin sira beklemek
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Ogretmenin yonergelerine uymak

Siraya girmek

fyi bir sekilde dinlemek

Bir sey yapmadan 6nce izin istemek

Bu kurallar resimlenerek sinifa asilir. Her giin sonunda
¢ocuklarin bu kurallara uyup uymadiklar1 degerlendirilir.
Ogretmen 6grencilere tekerlemeyi tekrar etmelerini ister. Her
ogrencinin ad1 gecene kadar tekerleme tekrar edilir. Bir ses
duydum

Kulagima koydum

Kulagimdan ¢ikarttim

Altin tasa koydum

Altin tas tahtaya bas

Tahta ¢iiriik ¢ivi tutmaz

............. Ogretmeninin sdziinden ¢ikmaz.

Okuma-Yazmaya Hazirhk

Ogrenciler masaya yonlendirilir. Okul kurallar1 ile ilgili calisma
sayfas1 yapulir.

Sanat

Cocuklara “Yiizen ev” resmi gosterilir. Cocuklar resmi incelerler.
Cocuklara soru isaretleri dagitilir. Her ¢ocuk “yiizen ev” ile ilgili
bir soru sorar. Ornegin: Neden yiiziiyor? Yagmur yagdiginda ne
yapiyorlar? Iginde kimler yastyor olabilir ?gibi.

Cocuklarin sorularina hep birlikte yanit aranir. Cocuklar evin
nerede oldugunu tahmin etmeye ¢alisirlar. Resimdeki
ipuglarindan sicak bir bolgede olduguna karar verilir.

Cocuklara herkesin bir yiizen evinin oldugunu sdylenir. Yere her
iic gocuga bir helezon diisecek sekilde helezon ¢izilir. Cocuklara
denizde firtina ¢iktig1 s6ylenir. Miizik c¢alardan firtina sesi
dinlenir. Helezonun icinde yiirtiyerek firtina da savrulma hareketi
yaparlar. Firtina esnasinda neler hissettikleri sorulur. Cocuklar
helezon seklinde hazirlanmis ¢izgi ¢aligmasi sayfalarini yapmak
icin balik gibi yiizerek masaya gegerler. Helezon ¢izgiler
suluboyaya batirilan fircalarin baskisiyla tamamlanir, ¢alisma
kurumaya birakilir.

Farkli renklerde boyalar kullanilarak ¢alisma siirdiiriiliir.
Kurumasi i¢in diiz bir zemin iizerinde bekletilir. Sinif yeniden
diizenlenir.

Oyun

Cocuklar halka olurlar. Ogretmen bir top oyunu oynayacaklarini
sOyler. Cok agir bir topu bir gocuga atryormus gibi yapar. Cocuk
da ayni sekilde agir bir topu yakaliyormus gibi davranmalidir. O
da bagka bir arkadasina atar. Tiim ¢ocuklar tamamlandiginda bu
kez 6gretmen farkli bir top atar. Caligma bu sekilde siirdiirtiliir.
Calisma sonunda toplar ve dzellikleri hakkinda sohbet edilir.

MATERYALLER: miizik ¢alar, tebesir,sulu boya,firca,resim
kagidi,boya kalemleri

SOZCUKLER VE KAVRAMLAR:

DEGERLENDIRME: Simifta hangi kurallara uymamiz gerekir?
Bu kurallara uymazsak ne olur?Kurallar1 olan nereler var? Senin
evinin kurallar1 var m1? Neler?

Resimde neler vardi?

Firtina sesini duydugunda ne hissettin?

Cizgi ¢aligmasini yaparken nelere dikkat ettin?

AILE KATILIMI: Cevremizdeki sesleri dinleyelim.Evde hangi
kurallar var hatirlayalim.



TAM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Adi :
Tarih : 15.10.2020
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Ad1 Soyadi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Herkesin Bir Evi Var” isimli Tiirk¢e, Sanat, Miizik (Biitlinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

Ogle Yemegi Temizlik
Dinlenme
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Aile Bireylerinin Boylar1” isimli Sanat, Okuma Yazmaya Hazirlik, Matematik (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKIiNLiK PLANI
HERKESIN BiR EVi VAR

Etkinlik Tiirii: Tiirkge, Sanat, Miizik (Biitiinlestirilmis Bireysel
ve Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Motor Gelisim:

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bi¢imde bir
araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.
Biligsel Gelisim:

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.

Gdstergeleri: Nesne/durum/olay bir siire sonra yeniden soyler.
Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazamim 11: Nesneleri olger.

Gostergeleri: Olgme sonucunu tahmin eder. Standart olmayan
birimlerle élger. Olgme sonucunu séyler. Olgme sonuglarin
tahmin ettigi sonuglarla karsilastirr. Standart 6l¢gme araglarin
soyler.

Dil Gelisimi:

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki soylerken nefesini dogru
kullanir. Konusurken/sarki soylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki soylerken sesinin hizint ayarlar.
Konugurken/sarki soylerken sesinin siddetini ayarlar.

Kazanim 6: Sozciik dagarcigim gelistirir.

Géstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve
sozciiklerin anlamlarini sorar. Sézciikleri hatirlar ve sozciiklerin
anlamini séyler. Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun
olarak kullanr.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri
aciklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gérsel
materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Gorsel materyalleri
kullanarak olay, 6ykii gibi kompozisyonlar olusturur.

Sosyal Gelisim:

Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gdstergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade
eder. Nesneleri alisilmisin disinda kullamir. Ozgiin ozellikler
tasiyan tirtinler olugturur

Ozbakim Alan::

Kazanim 3. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Gostergeleri: Ev ve okuldaki esyalar: temiz ve ozenle kullanir,
toplar, katlar, asar, yerlestirir.

GUNE BASLAMA

Ogretmen sinifin belli yerlerine farkli ev modellerinin resimlerini
asar.

OGRENME SURECI

Miizik

Ogretmen dgrencilerle gemberde oturur. Ogrencilere “Herkesin
Bir Evi Var” adli sarki soylenir. Daha sonra dgrencilere ritim
tutarak sarkiy1 tekrar etmeleri istenir.

Kapt pencere duvar

Herkesin bir evi var.

Bizimki su tek katlh
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Kutu gibi pek tatl.
Orda dogdum biiyiidiim
Emekledim yiiriidiim.
Yazin korur sicaktan
Kisin soguktan kardan.
Su sokaktan gelinir
Hemen kolay bulunur
Adres alin yinede
Buyrun gelin bize de

Tiirkce

Ogretmen 6grencilere kendi evlerinin fiziksel 6zellikleri ile ilgili
sorular sorar.(Evlerinin kag katli oldugu, ka¢ odas1 oldugu, kendi
odalarinin olup olmadig1 vb.) Daha sonra 6gretmen Ogrencilere
evin boliimlerinin oldugu dergi ve gazete resimleri dagitir.
Ogrenciler resimleri inceler.

Sanat

Ogretmen dgrencileri 4 gruba ayirir. Her grup farkli bir ev boliimii
(mutfak, banyo, salon, yatak odasi)resimleri kesip farkli renk
biiyiik kartona yapistirirlar. Ogrenciler daha sonra dgretmen
rehberliginde evin boliimlerini koli bantiyla birlestirirler.
Ogretmen birlestirilen eve uygun kartondan bir gat1 ve baca yapar.
Ogrenciler cat1 ve bacay1 parmak boya ile el kaliplarini basarlar.
Ev birlestirilerek sinifta uygun bir yere asilir.

Matematik

Cocuklarin her birinde {ii¢ farkli uzunlukta ip (babalarinin,
annelerinin ve kendi boylarimin uzunlugunda) bulunmaktadir.
Cocuklar annelerinin boylar1 uzunlugundaki ipi yere diizgiin bir
sekilde yerlestirir. Annelerin boylarini temsil eden ipin yanmna
kendi boylarmi temsil eden ipi koyarlar. Cocuklara, boy
karsilastirmasi yapilacag: hatirlatilir ve bu nedenle yere konulan
iplerin  baslangi¢ noktalarinin ayni olmasina dikkat etmeleri
gerektigi belirtilir. Ogrenciler iplerin boylarim karsilastirir ve
iizerinde sohbet edilir. Olgiim birimleri hakkinda sohbet edilir.

Okuma Yazmaya Hazirhk
Ogrenciler masaya yonlendirilir lgme ile ilgili calisma sayfasi
yapilir.

MATERYALLER: Karton, ev dekorasyon dergileri, gazeteler,
yapistirict makas, parmak boyasi, kursun kalem, ip, kalem

SOZCUKLER ve KAVRAMLAR: Ev, evin boliimleri, Ka¢
katli, adres, uzun-kisa

DEGERLENDIRME: Etkinlik sonunda gocuklara asagidaki
sorular yoneltilebilir:

Senin evin ka¢ katli? Evde senin odan var mi? Evde hangi
boliimler bulunur? Evin boliimlerinde hangi esyalar vardir? Bu
boéliimlerde ne yapariz? Evinizin adresini biliyor musun?
Cocuklardan anneleri ile kendi boylar1 uzun? Kimin boyu kisa?”
sorulart cevaplandirilir. Ayni karsilastirma kendi boylari ile
babalarinin boylart ile de yaplir.

AILE KATILIMI: Odamizin resmini yapalim.



TAM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Adi :
Tarih :16.10.2020
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Ad1 Soyadi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Cizgiden Resim Yapiyorum” isimli Biitiinlestirilmis Tiirkge etkinligi, Sanat ile Oyun Etkinligi ( Biiyiik Grup)

Ogle Yemegi Temizlik

Dinlenme

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

“Yag Satarim” isimli Oyun (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup Etkinligi)
Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLiK PLANI

Cizgiden Resim Yapiyorum

Etkinlik Tiirii: Biitlinlestirilmis Tiirkge etkinligi ile Oyun
Etkinligi ( Biiyiik Grup)

Yas Grubu

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

OGRENME SURECIH

GUNE BASLAMA

Nesneleri alisilmisin diginda kullanir.

DIiL GELiSIMi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri:

Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir.
Kazanim 3: S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeleri:

Diiz ctimle kurar.

Soru ciimlesi kurar.

Kazanim 6: Sézciik dagarcigim gelistirir.
Gostergeleri:

Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sozciiklerin
anlamlarini sorar.

Sozciikleri hatirlar ve sozciiklerin anlamini sdyler.
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade
eder.

Gostergeleri:

Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.

Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. )
MOTOR GELIiSiMi

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri:

Malzemeleri keser.

Malzemeleri yapistirir.

Kalemi dogru tutar.

Kalem kontroliinii saglar.

Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.

Biligsel Gelisim

Kazanim 19: Problem durumlarina ¢oziim iiretir.
Probleme cesitli ¢6ziim yollar1 6nerir.

Coziim yollarindan birini seger.

Sectigi ¢oziim yolunu dener.

Probleme yaratici ¢dziim yollar: 6nerir.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 3: Kendini yaratic1 yolarla ifade eder.

Giine Baslama

Ogrenciler sinifa geldiklerinde smnif tahtasina veya duvara asilan
bir kagit ile kendilerine 6zel bir ¢izgi ¢izerler. Cizdikleri ¢gizgileri
arkadaslarina anlatirlar, neye benzedigi ile ilgili sohbet edilir.
Tiirkce

Ogretmen gocuklara segim yapmanin ne demek oldugunu anlatir.
Bugiin yapilacak olan etkinlikteki renkleri se¢meleri istedigini
sOyler. Hazirladig: renkli kartonlardan bir tanesini alarak kutuya
koymalarini ister. Ogretmen sinifta bir kdseye bir kutu koyar. Her
ogrenci kendisine bir renk segerek kutuya koyar. Kutu hep birlikte
bosaltilarak sinifta en ¢ok tercih edilen renkler belirlenir.
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« Ogretmen, bir kedi kuklasmi oynatarak sarki sdyler ve ¢ocuklarin
dikkati ¢ekilir.

“Az gittim uz gittim, dere tepe diiz gittim

Biraz sohbet edelim, ¢ok uzaklardan geldim..”

* “Merhaba ¢ocuklar, benim adim Cakil. Ben bir kediyim.
Ormanda

kiiciik bir evde yagayan sevimli bir ailenin yanindan geliyorum.
Bu ailenin Ali adinda kiigiik bir oglu var. Ali, beni kii¢iiclik

bir bebekken evine ald1 biiyiittii, bana ¢ok iyi bakt1. Biz ¢ok iyi
dost olduk onunla. Ben buraya onun i¢in geldim. Ali biiyiiyiince
iinlii bir ressam olmay1 ¢ok istiyor biliyor musunuz? Bu onun en
biiytik hayali. Sizce bir ressam resim yapmak icin hangi
malzemeleri

kullanir?”” denerek ¢ocuklarin goriisleri alinir. “Evet, bu
sOyledikleriniz dogru ama Ali farkli bir ressam olmak istiyormus,
neymis hi¢ boya kullanmayacakmus, hi¢ kagit kullanmayacakmis,
hi¢ fir¢a kullanmayacakmis. “Olmaz” dedim ama “Olur olur,
sadece biraz diisinmemiz gerek ” dedi ve benden yardim istedi.
Of bu ¢ocuk beni fazla diisiindiiriiyor. Ben de kendi halinde bir
kediyim sonugta. Nasil olacak bilemiyorum. Yardim da etmek
istiyorum ciinkii o benim en iyi dostum. Bu yiizden sizin yaniniza
geldim. Liitfen bana fikir verin de Ali’yi mutlu edebileyim.
Ormanda neleri kullanarak resim yapabilir Ali?”

D.Ozdemir

* Cocuklarin fikirleri alinir (Fikirlerin tamamen ormandaki
malzemelerden olmasina dikkat edilmelidir. Ornegin; topraga
resim yapmak, suyla, tasla, camurla, yapraklarla, dallarla resim
yapmak, bitkilerin renklerini kullanarak resim yapmak vb.).
Kuklanin fikirler i¢in tesekkiir etmesi ve ortamdan ayrilmasi
saglanir.

+ Ogretmen “Cocuklar birbirinden giizel fikirleriniz ve yardim
severliginiz i¢in hepinizi kutluyorum. Ali bu fikirleri hemen
deneyecektir eminim. Ama fikirleriniz beni 6yle heyecanlandird:
ki ben de denemek istedim. Ne dersiniz hep birlikte deneyelim
mi?” diyerek bahgeye ¢ikilir. Tiim fikirler denenerek sonuglar
incelenir.

FEN

Bugiiniin Diinya Gida giinii oldugundan bahsedilir ve d6grencilerle
besin piramidi incelenir. Insanlarmn ihtiyaglarindan fazla olan
gidalar1 almamalari, aldiklart gida maddelerinin de bitirilmesi
gerektigi (tabaklarinda olan yiyecekler 6rnegi verilir.) Ve israfin
onlenmesi iizerinde durulur. Calisma sayfas1 yapilir.

Okuma Yazmaya Hazirhk
Ogrenciler segtikleri renklerle ¢aligma kitaplarindaki ¢izgileri
kullanarak istedikleri resimleri yaparlar.

DEGERLENDIRME

» Hangi malzemelerle resim yaptin?

* Bu malzemelerle daha 6nce resim yapmis miydin?

» Hangi malzemeyle resim yapmak daha kolay/ zor oldu? Ni¢in?
» Hangi malzeme ile resim yapmak daha eglenceliydi?

* Ressam olmak isteyen g¢ocuklara bir 6nerin var m1? Nedir?

* Bagka hangi malzemelerle resim yapabilirdik?

MATERYALLER: Kutu, boya kalemleri, makas, resim kagidi
SOZCUKLER ve KAVRAMLAR: ¢izgi, se¢im
DEGERLENDIRME: Cizgi nedir?



TAM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Adi :
Tarih :19.10.2020
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Ad1 Soyadi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamamni
“Kirmiz1 Nesneler” isimli Biitiinlestirilmis Oyun etkinligi ile Matematik Etkinligi ( Biiylik Grup/Kiigiik grup/Bireysel)

Ogle Yemegi Temizlik
Dinlenme
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Ugur bocegi ” isimli Biitiinlestirilmis Tiirkge etkinligi ( Biiyiik Grup)

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKIiNLiK PLANI
KIRMIZI NESNELER

Etkinlik Tiirii: Biitiinlestirilmis Oyun etkinligi ile Matematik
Etkinligi ( Biiylik Grup/Kiigiik grup/Bireysel)

Yas Grubu

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DIiL GELiSimMi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri:

Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sark: sdylerken sesinin hizini ayarlar.

Kazamim S: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri:

Konusma sirasinda goz temast kurar.

Konusmayi baslatir

Konusmayn stirdiirtir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 11: Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alir.
Gostergeleri:

Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir.

Kazanim 15: Kendine giivenir.

Gostergeleri:

Grup 6niinde kendini ifade eder.

BIiLiSSEL GELISiM

Kazanim 7: Nesne ya da varhklar 6zelliklerine gore gruplar.
Gostergeleri:

Nesne/varliklar1 rengine gore gruplar.

MOTOR GELIiSiM

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri:

Miizik ve ritim esliginde dans eder

OZBAKIM BECERILERI

Kazanim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarin uygular.
Gostergeleri:

Elini/yiiziinii yikar.

OGRENME SURECI
Giine Baslama
Atam sarkast ile sinifta kargilanirlar.

Oyun

Ogretmen ¢ocuklara “Simdi sizinle bir oyun oynayacagiz; miizik
caldig siirece ¢evrenizde bulunan kirmizi renkteki nesneleri
toplamaniz, miizik bitince de yanima getirmeniz gerekiyor,”der.
Cocuklar oyun bittikten sonra bulduklarini ortala koyarak
gosterirler; bulunan kirmiz1 esyalar sayilir. Kirmizidan farkli bir
renkte olanlar ayrilir. Her 6grencinin buldugu nesneler kiyaslanir.
“az” ve “cok” kavramlar1 vurgulanir.
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Tiirkce

Sinifa getirilen kirmizi nesnelerin farkli 6zelliklerini (kullanim
yeri, yapildig1 materyali vb)ogrenciler sirayla anlatirlar.

Sanat

Ogretmen ¢ocuklara 10x10 ebatlarinda kesilmis kirmizi kartonlar
verir. Sanat kosesindeki pul, boncuk, rafya, vb. malzemeleri
kullanarak kartonlarini siislemelerini ister. Calismanin kurali
sadece kirmizi renkli nesnelerin kullanilacak olmasidir. Daha
sonra ¢ocuklar yaptiklart desenleri yan yana koyarak biiytik bir
desen olustururlar .

Daha sonra kirmizi esyalar bulunarak sinifin bir kdsesinde
kirmizi esyalar miizesi yapilir.

Bayragimizin da kirmizi- beyaz renklerde oldugu vurgulanir.

Okuma-Yazmaya Hazirhk
Ugur bocegi siiri 0grencilerle birlikte tekrar edilir.

Yapraklari iistiinde,
Ne sevimli durursun.
Minicik ellerimde,

Benim i¢in ugursun.

Bahar seninle giizel.
Kanadinda benekler.
Kiskanir mi1 acaba,
Rengini kelebekler.

Gel her bahar yanima,

Ellerim evin olsun.

Ipeksi kanadindan,

Odama ugur dolsun.

Mandala ¢aligma sayfasi yapilir.

MATERYALLER: Boya kalemleri,Pul,boncuk,
rafya,yapistirici,makas

SOZCUKLER VE KAVRAMLAR: Kirmizi

DEGERLENDIRME:

Bugiin yaptigimiz etkinliklerden en ¢ok hangisini sevdin?
Parmak oyunumuzu hatirliyor musun? Ne ile ilgili?
Arkadaglarimizla sohbet ermek nasildi?

Biriyle konusurken gozlerine bakmazsak ne olur?

Renkli desenlerimizi begendin mi?

Az ya da ¢ok oyuncaklarm var mi1? Neler?

AILE KATILIMI:
Parmak oyununu evde tekrar edelim.



TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi :

Tarih :20.10.2020
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Ad1 Soyadi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“ESLEME ” isimli Biitiinlestirilmis Tiirkce etkinligi ile Fen Etkinligi ( bireysel/Biiyiik Grup)

Ogle Yemegi Temizlik
Dinlenme
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Siram Nerede” isimli Biitiinlestirilmis Tiirkce etkinligi ile Oyun etkinligi ( Biiyiik Grup)

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis
ilgili hazirhklar tamamlamir ve ¢ocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI
Etkinlik Tiirti :Fen ve okuma yazmaya hazirlik(Biitiinlestirilmis
bireysel etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Gostergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar. Gostergeleri:
Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden sdyler

Kazanim 5: Nesne ya da varliklar1 gézlemler.

Gostergeleri:

Nesne/varligin adini soyler

Nesne/varligin dokusunu sdyler.

Nesne/varligin kullanim amaglarini sdyler.

Kazanim 6: Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri:

Nesne/varliklari birebir eslestirir.

Nesne/varliklart dokusuna gore ayirt eder, eslestirir.

Es nesne/varliklar1 gosterir.

OGRENME SURECI
Fen

Ogretmen orta boyda mukavva bir kutunun 6niine, bir el sigacak
genislikte iki delik agar. Kutunun i¢ini farkli 6zelliklerdeki es
nesnelerle doldurur (Ornegin iki adet kalem, iki adet ponpon, iki
adet bilye, iki adet plastik ¢atal, iki adet ceviz, iki adet sise, iki
adet metal para vb.).

Cocuklara , ”Size bir hazine sandig1 getirdim. Ama bu sandigin
bir &zelligi var. O da, i¢indeki her nesneden iki tane olmasidir.
Bakalim bu sandigin igindeki hazinelerin hepsinin esini
bulabilecek miyiz?” seklinde bir yonerge verir.
Ogretmen ¢ocuklara, ellerini kutudaki deliklerden igeri sokarak
nesnelere dokunmalarini ve es olan nesneleri bulmaya
calismalarini sdyler.” Diislin bakalim, bizim sinifimizda da
dokundugun nesnelere benzer nesneler olabilir mi?”,
“Dokundugun sey neye benziyor?”, ”Ne ise yarar? Sert mi?
Yumusak m1?” gibi sorularla ¢ocuklarm dikkatlerini
yogunlastirmalarina yardimet olur.
Tiirkce

Ogretmen sirayla smiftaki tim cocuklarm etkinlige katilimlarmi
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saglar. Bulunan nesneler eslenerek sergilenir ve oOzellikleri
hakkinda konusulur.

Oyun

Ogretmen Cocuklari oyun alanina yonlendirir. Simfi iki gruba
aymir. Gruplann ikiserli bir siraya sokar. Gruplar siralarina
girdikten sonra Ogretmen “Siraniza iyi bakin. Kimin yaninda,
oniinde, arkasinda oldugunuza dikkat edin.” der ve miizik agar.
Cocuklar miizikle beraber dans ederler. Miizik durdugunda eski
yerlerine siraya girerler. Yanlis yere siraya giren ¢ocuk oyundan
¢ikar. Oyunun sonunda en dogru ve fazla kisiyle siraya giren grup
kazanir.

Okuma-Yazmaya Hazirhk

Caligsma sayfas1 yonergelere uygun olarak yapilir.

MATERYALLER: Boya kalemleri,Pul,boncuk,
rafya,yapistirici,makas, Farkli 6zelliklerde es nesneler, orta boy
mukavva kutu, maket bigagi, caligma sayfalari,

SOZCUKLER VE KAVRAMLAR: Kirmizi, es, ayni, benzer,
farkli, cam, plastik, tahta, metal, yiin, sert, yumusak,

DEGERLENDIRME: Etkinlik sonunda gocuklara asagidaki
tiirlerde sorular yoneltilebilir;

Kutumuzda hangi nesneleri bulduk?

Nesnelerin esini bulunca ne hissettin?

En ¢ok hangi nesneyi sevdin?

Nesnelere dikkat etmedigimizde ne gibi zorluklar yasadik?
Bu nesneleri daha dnce nerede kullandiniz?

Bugiin yaptigimiz etkinliklerden en ¢ok hangisini sevdin?
Parmak oyunumuzu hatirliyor musun? Ne ile ilgili?
Arkadaglarimizla sohbet ermek nasildi?

Biriyle konusurken gozlerine bakmazsak ne olur?

Renkli desenlerimizi begendin mi?

Az yada ¢ok oyuncaklarm var mi1? Neler?

AILE KATILIMI:
Parmak oyununu evde tekrar edelim.



TAM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Ad1

Tarih :21.10.2020
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Ad1 Soyadi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Kopegim” isimli Biitlinlestirilmis tiirk¢e etkinligi ile Sanat Etkinligi ( bireysel/Biiyiik Grup)

Ogle Yemegi Temizlik
Dinlenme
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

=199

“Sevgi Melegi” isimli Biitiinlestirilmis Tiirkce etkinligi ile Oyun etkinligi ( Biiyiik Grup)

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun
Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI

Etkinlik Tiirii: Biitiinlestirilmis Tiirk¢e Etkinligi ile Sanat
Etkinligi ( bireysel/Biiyiik Grup)

Yas Grubu

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Biligsel Gelisim

Kazanim 17: Neden-sonug iligkisi kurar.
Gostergeleri:

Bir olayin olas1 nedenlerini sdyler.

Bir olayin olas1 sonuglarini soyler.

DIiL GELiSimMi

Kazamim S: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri:

Konusmayi baslatir.

Konusmayn stirdiirtir

Sohbete katilir

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade
eder.

Gostergeleri:

Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini baskalarina anlatir.

MOTOR GELIiSiM

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri:

Malzemeleri keser.

Malzemeleri yapistirir.

SOSYAL-DUYGUSAL ALAN

Kazanim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin
duygularin agiklar.

Gostergeleri:

Bagkalarinin duygularini sdyler.

Bagkalarinin duygularinin nedenlerini sdyler.

Bagkalarinin duygularinin sonuglarini séyler.

OGRENME SURECI

Giine Baslama

Ogretmen &grencileri hayvanlarla ilgili bir sarki acarak simfta
karsilar.

Tiirkce

Ogretmen 6grencilere yarim ay seklinde oturur. Soyledigi siiri
ogrencilerden tekrar etmeleri istenir.

Kopek

Bahgededir kulubesi

Ne de giizel tath sesi
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Hav hav hav diye bagirir

Sevgi ister haykirir

Onun yanina giderim

Bagini oksar severim

Bana kuyrugunu sallar

Sonrada gelir elimi yalar
Kopekgeik bir ses duyunca

Agar kulaklarini bakinir etrafina
Yemek saati gelince

Kosturur bir o yana bir bu yana

Okuma Yazmaya Hazirhk
Ogrencilere kopeklerle ilgili ¢alisma sayfasi dagitilir. Calisma
sayfasinin yonergelerine uygun olarak ¢alisilir.

Oyun

Cocuklara sevgi nedir diye sorulur. Bu konu hakkinda serbestce
tartismalarina izin verilir. Sevgi melegi isimli bir oyun
oynayacagimiz soylenir. Etkinlik giin boyu siirecektir. Ogretmen
¢ocuklar arasindan gizlice bir sevgi melegi secer. Bu ¢ocuk giin
boyu herkese sevgi gostermeye ¢alisir. Giin sonunda ¢ocuklarla
birlikte kimin sevgi melegi oldugu ile ilgili tahminler yapilmaya
calisilir. Her ¢ocuk sevgi melegi olacak sekilde oyun siirekli
devam ettirilir.

Sanat

Ogretmen 6grencilere kalp seklinde kartonlar vererek istedikleri
gibi siislemesini ister. Daha sonra bu kalbi bir arkadagina hediye
etmesini soyler.

Fen

Ogrencilerle “Kir Nedir” adli video izlenir. Daha sonra video
iizerinde sohbet edilir. Topragin kirli olup olmadig: ile ilgili soru
sorulur. Bir kavanozun i¢ine bir miktar su koyulur ve iizerine su
doldurup ¢alkalinir. Daha sonra sonuglar gézlemlenir. Calima
daha sonra resimlenir. Kir ile ilgili ¢alisma sayfas1 yapilir.

MATERYALLER:
SOZCUKLER VE KAVRAMLAR: Sevgi
DEGERLENDIRME:

Sevgi ne demek?

Sevgimizi nasil gosterebiliriz?

AILE KATILIMI: En sevdigimiz oyunu oynayalim.



TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Ad1 :
Tarih :22.10.2020

Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Ad1 Soyadi

Giline Baglama Zamani

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamamni
“Arkadasim” isimli Biitiinlestirilmis tiirk¢e etkinligi ile Sanat Etkinligi ( bireysel/Biiyiik Grup)

Ogle Yemegi Temizlik
Dinlenme
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Sen Se¢” isimli Biitiinlestirilmis Tiirkge etkinligi ile Oyun etkinligi ( Biiyiik Grup)

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Biligsel Gelisim
Kazamim17:Neden-sonugiligkisikurar.
Gostergeleri:
Bir olayin olas1 nedenlerini soyler.
Bir olayi olas1 sonuglarini soyler.

DIiL GELiSimMi

Kazamim S: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri:

Konusmayi baslatir.

Konusmayn stirdiirtir

Sohbete katilir.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri:

Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini baskalarina anlatir.

MOTOR GELIiSiM

Kazamim 4: Kiiciik kas kullamm gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri:

Malzemeleri keser.

Malzemeleri yapistirir.

SOSYAL-DUYGUSAL ALAN

Kazanim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin
duygularin aciklar.

Gostergeleri:

Bagkalarinin duygularini sdyler.

Bagkalarinin duygularinin nedenlerini sdyler.

Bagkalarinin duygularinin sonuglarini séyler.

OGRENME SURECI

Giine Baslama

Ogretmen ogrencileri bahcede karsilar. Smifa ¢ift ayakla
ziplayarak girmelerini ister.

Tiirkce
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Arkadaslarimiz ve arkadaslarimizla yaptiklarimiz, oynadigimiz
oyunlar hakkinda sohbet edilir.

Daha sonra “Oyun Arkadas1” Parmak Oyunu oynanir.

Kiiciik bir erkek cocuk vardi bu evde yasayan

Kiiciik bir kiz gocuk vardi bu evde yasayan

Kiigiik erkek ¢ocuk evden ¢ikti

Yukar1 ve asag1 bakt

Kiigiik kiz gocuk da evden ¢ikti, etrafina bakti

Birbirlerini gordiiler

Yiiriidiiler ve birbirlerinin elini ¢iktilar

Kiiciik kiz “benimle oynar misin?” dedi

Kiigiik erkek ¢ocuk “Olur” dedi

El ele tutusup parka gittiler. Ardindan parmak oyununu gocuklar
canlandirirlar.

Matematik

Ogrencilerle tutumlu olmak iizerine sohbet edilir. Tutumlu olmak
icin para biriktirmenin ¢nemi iizerinde durulur. Ogrencilerle
tasarruf ile ilgili ¢alisma sayfasi yapilir.

Okuma Yazmaya Hazirhk

Arkadasghikla ilgili calisma sayfasi ogrencilere dagitilarak
iizerinden sohbet edilerek verilen yonergelere uygun sekilde
tamamlanir.

Ogrencilerle evden getirdikleri cam kavanozlarin agzina kumas
parcast paket lastigi ile gegirilir. Gegirilen kumas parcasinin {izeri
para gegirilecek kadar kesilir. Kumbaralar evlere gonderilir.
Ogrencilerin para biriktirmesi istenir.

Oyun

Bugiine kadar oynadiklart oyunlardan en ¢ok hangilerini
begendikleri dgrencilere sorulur. Ogrencilerden gelen cevaplara
gore bir oyun segilerek oynanir.

MATERYALLER: Dergi, makas, yapistirici, cam kavanoz,
kumas parcast

SOZCUKLER VE KAVRAMLAR: Sevgi, Arkadaslik
DEGERLENDIRME:

Arkadaslik ne demek?

Arkadagligimizi nasil gosterebiliriz?

AILE KATILIMI: En sevdigimiz oyunu oynayalim.



TAM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Adi :
Tarih :23.10.2020
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Ad1 Soyadi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamami
“Atatiirk ve Cumhuriyet” isimli Biitiinlestirilmis Tiirk¢e etkinligi ile Oyun Etkinligi ( Biiyiik Grup)

Ogle Yemegi Temizlik

Dinlenme

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

“Cumhuriyet Bayrami” isimli Tiirk¢e (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI

ATATURK VE CUMHURIYET

Etkinlik Tiirii: Biitlinlestirilmis Tiirkge etkinligi ile Oyun
Etkinligi ( Biiyiik Grup)

Yas Grubu

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERi

Atatiirk ile ilgili duygu ve diisiincelerini farkli etkinliklerle ifade
eder.

DIiL GELiSiMi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri:

Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir.
Kazanim 3: S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.
Gostergeleri:

Diiz ctimle kurar.

Soru ciimlesi kurar.

Kazanim 6: Sézciik dagarcigim gelistirir.

Gostergeleri:

Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sozciiklerin
anlamlarini sorar.

Sozciikleri hatirlar ve sozciiklerin anlamini sdyler.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade
eder.

Gostergeleri:

Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
MOTOR GELiSimi

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri:

Malzemeleri keser.

Malzemeleri yapistirir.

Kalemi dogru tutar.

Kalem kontroliinii saglar.

Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.

SOSYAL DUYGUSAL GELISiM

Kazanim 11: Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alir.
Gostergeleri:
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Atatirk ile ilgili etkinliklere katilir.

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA

Atam sarkisini agarak sinifta 6grenciler karsilanirlar.

Tiirkce

Ogretmen gocuklara segim yapmanin ne demek oldugunu anlatir.
Bugiin yapilacak olan etkinlikteki renkleri se¢meleri istedigini
sOyler. Hazirladig: renkli kartonlardan bir tanesini alarak kutuya
koymalarini ister. Ogretmen sinifta bir kdseye bir kutu koyar. Her
ogrenci kendisine bir renk segerek kutuya koyar. Kutu hep birlikte
bosaltilarak sinifta en ¢ok tercih edilen renkler belirlenir.

Sanat

Ogretmen renkli kartonlara ¢gicekler gizer. Cocuklar bu cicekleri
keserler. Kesilen ¢igekler, bayraklar ve ¢esitli siislemeler
kullanilarak sinif siislenilir.

Miizik

Cumhuriyet sarkisi ¢ocuklarla birlikte tekrarlanir.
CUMHURIYET

Cumhuriyet hiirriyet demek

Cumhuriyet ozgiirce yasamak

Uygarhga ¢agdasliga

Durmadan yilmadan kosmak demek

Cumhuriyet mutluluk demek

Cumhuriyet kol kola yiiriimek

Uygarhga ¢agdasliga

Durmadan yilmadan kosmak demek

Okuma Yazmaya Hazirhk

Caligsma sayfas1 yonergeler dogrultusunda yapulir.
MATERYALLER: Kutu, boya kalemleri, makas, resim kagidi,

bayrak, Atatiirk ile ilgili resimler

SOZCUKLER ve KAVRAMLAR: Cumhuriyet, Mustafa
Kemal ATATURK, demokrasi, 6zgiirliik, hiirriyet
DEGERLENDIRME: Bayragimizin ad1 ve renkleri nedir?
Ozgiir olmak ne demektir?

Cumbhuriyet marsimi sdylerken neler hissettiniz?

Sen hi¢ Cumhuriyet Bayram térenlerine katildin mi?



TAM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Adi :
Tarih :26.10.2020
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Ad1 Soyadi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamami
“Kirmiz1 Nesneler” isimli Biitiinlestirilmis Oyun etkinligi ile Matematik Etkinligi ( Biiylik Grup/Kiigiik grup/Bireysel)

Ogle Yemegi Temizlik
Dinlenme
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Atatiirk ” isimli Biitiinlestirilmis Tiirk¢e etkinligi ( Biiyiik Grup)

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKIiNLiK PLANI
KIRMIZI NESNELER

Etkinlik Tiirii: Biitiinlestirilmis Oyun etkinligi ile Matematik
Etkinligi ( Biiylik Grup/Kiigiik grup/Bireysel)

Yas Grubu

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DIiL GELiSiMi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri:

Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sark: sdylerken sesinin hizini ayarlar.

Kazamim S: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri:

Konusma sirasinda goz temast kurar.

Konusmayi baslatir

Konusmayn stirdiirtir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 11: Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alir.
Gostergeleri:

Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir.

Kazanim 15: Kendine giivenir.
Gostergeleri:

Grup 6niinde kendini ifade eder.
BIiLiSSEL GELISiM

Kazanim 7: Nesne ya da varhklar 6zelliklerine gore gruplar.

Gostergeleri:

Nesne/varliklar1 rengine gore gruplar.

MOTOR GELIiSiM

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri:

Miizik ve ritim esliginde dans eder

OZBAKIM BECERILERI

Kazanim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.
Gostergeleri:

Elini/ytiiziinii yikar.

OGRENME SURECI
Giine Baslama
Atam sarkast ile sinifta kargilanirlar.

Tiirkce

Cumbhuriyet sarkis1 cocuklarla birlikte tekrarlamr. Ogretmen
cocuklara Mustafa Kemal Atatiirk ile ilgili bilgiler verir. Atatiirk
1881 yilinda Selanik’te dogdu. Annesi Ziibeyde Hanim’dir.
Babas1 Ali Riza Bey’dir. Atatiirk yurdumuzu diismanlardan
kurtaran en biiyiik Tiirk*tiir. Ogretmen Atatiirk’le ilgili resimleri
cocuklara gdstererek agiklamalar yapar. Ogretmen gocuklara
“Tiirk bayrag1 kirmizi ve beyaz renktedir”. “Kirmizi
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bayragimizin iizerinde beyaz ay ve yildiz vardir”. “Bayragimiza
saygt duyariz ve severiz”. Atatiirk’iin Cumhuriyet’i neden
kurdugu hakkinda sohbet edilir.

CUMHURIYET

Cumhuriyet hiirriyet demek

Cumhuriyet ozgiirce yasamak

Uygarhga ¢agdasliga

Durmadan yilmadan kosmak demek

Cumhuriyet mutluluk demek

Cumhuriyet kol kola yiiriimek

Uygarhga ¢agdasliga

Durmadan yilmadan kosmak demek

Oyun

Ogretmen ¢ocuklara “Simdi sizinle bir oyun oynayacagiz; miizik
caldigs siirece ¢evrenizde bulunan kirmizi renkteki nesneleri
toplamaniz, miizik bitince de yanima getirmeniz gerekiyor,”der.
Cocuklar oyun bittikten sonra bulduklarini ortala koyarak
gosterirler; bulunan kirmiz1 esyalar sayilir. Kirmizidan farkli bir
renkte olanlar ayrilir. Her 6grencinin buldugu nesneler kiyaslanir.
“az” ve “cok” kavramlar1 vurgulanir.

Sanat

Ogretmen ¢ocuklara 10x10 ebatlarinda kesilmis kirmizi kartonlar
verir. Sanat kdsesindeki pul, boncuk, rafya, vb. malzemeleri
kullanarak kartonlarini siislemelerini ister. Calismanin kurali
sadece kirmizi renkli nesnelerin kullanilacak olmasidir. Daha
sonra ¢ocuklar yaptiklart desenleri yan yana koyarak biiytik bir
desen olustururlar .

Daha sonra kirmizi esyalar bulunarak sinifin bir kdsesinde
kirmizi esyalar miizesi yapilir.

Bayragimizin da kirmizi- beyaz renklerde oldugu vurgulanir.

Okuma-Yazmaya Hazirhk
Atatiirk’le ilgili video izlenerek ¢aligma sayfasi yapilir.

MATERYALLER: Boya kalemleri,Pul,boncuk,
rafya,yapistirici,makas

SOZCUKLER VE KAVRAMLAR: Kirmizi

DEGERLENDIRME:

Bugiin yaptigimiz etkinliklerden en ¢ok hangisini sevdin?
Parmak oyunumuzu hatirliyor musun? Ne ile ilgili?
Arkadaglarimizla sohbet ermek nasildi?

Biriyle konusurken gozlerine bakmazsak ne olur?

Renkli desenlerimizi begendin mi?

Az ya da ¢ok oyuncaklarm var mi1? Neler?

AILE KATILIMI:
Parmak oyununu evde tekrar edelim.



TAM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Adi :
Tarih :27.10.2020
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Ad1 Soyadi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Cumbhuriyet ” isimli Biitiinlestirilmis Tiirk¢ce ve Oyun etkinligi ile Matematik Etkinligi ( Biiyiik Grup/Kiiciik grup/Bireysel)

Ogle Yemegi Temizlik
Dinlenme
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Atatiirk ” isimli Biitiinlestirilmis Tiirk¢e etkinligi ( Biiyiik Grup)

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI

Cumbhuriyet

Etkinlik Tiirii: Biitiinlestirilmis Oyun etkinligi ile Matematik
Etkinligi ( Biiylik Grup/Kiigiik grup/Bireysel)

Yas Grubu

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DIiL GELiSimMi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri:

Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sark: sdylerken sesinin hizini ayarlar.
Kazamim S: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri:

Konusma sirasinda goz temasi kurar.

Konusmayi baslatir

Konusmayn stirdiirtir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 11: Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alir.
Gostergeleri:

Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir.

Kazanim 15: Kendine giivenir.

Gostergeleri:

Grup 6niinde kendini ifade eder.

BIiLiSSEL GELISiM

Kazanim 7: Nesne ya da varhklar 6zelliklerine gore gruplar.
Gostergeleri:

Nesne/varliklar1 rengine gore gruplar.

MOTOR GELIiSiM

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri:

Miizik ve ritim esliginde dans eder

OZBAKIM BECERILERI

Kazanim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarim uygular.
Gostergeleri:

Elini/yiiziinii yikar.

Tiirkce

Ogretmen ¢ocuklara bir konuda segim yapacaklarini ve tiim
sinifin ortak karar almasi gerektigini hatirlatir. Sinifta en
sevdikleri rengi segeceklerini ve sectikleri renklerle bir resim
yapacaklarini sdyler. Ogretmen &grencilere beyaz bir kagit veriri.
Herkes en sevdigi renkle bir isaret yapar. Daha sonra kagidini
O0gretmenine verir. Verilen kagitlar agilir ve hep birlikte sonuglara
bakilir. En sevilen renkler ¢ikarilir.
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Sanat

O renkler kullanilarak bir resim yapilir. Se¢im yapmanin,
demokrasinin ne oldugu ile ilgili sohbet edilir. Bayragimizin da
kirmizi- beyaz renklerde oldugu vurgulanir.

Miizik

Cumhuriyet sarkisi soylenir.
CUMHURIYET

Cumhuriyet hiirriyet demek
Cumhuriyet ozgiirce yasamak
Uygarhga ¢agdasliga

Durmadan yilmadan kosmak demek
Cumhuriyet mutluluk demek
Cumhuriyet kol kola yiiriimek
Uygarhga ¢agdasliga

Durmadan yimadan kosmak demek

Oyun

Ogretmen Cocuklari oyun alanina yonlendirir. Simfi iki gruba
aywrir. Gruplann ikiserli bir siraya sokar. Gruplar siralarina
girdikten sonra Ogretmen “Siraniza iyi bakin. Kimin yaninda,
oniinde, arkasinda oldugunuza dikkat edin.” der ve miizik agar.
Cocuklar miizikle beraber dans ederler. Miizik durdugunda eski
yerlerine siraya girerler. Yanlis yere siraya giren ¢ocuk oyundan
¢ikar. Oyunun sonunda en dogru ve fazla kisiyle siraya giren grup
kazanir.

Okuma-Yazmaya Hazirhk

Caligsma sayfas1 yonergelere uygun olarak yapilir.

MATERYALLER: Boya kalemleri,Pul,boncuk,
rafya,yapistirici,makas

SOZCUKLER VE KAVRAMLAR: Kirmizi

DEGERLENDIRME:

Bugiin yaptigimiz etkinliklerden en ¢ok hangisini sevdin?
Parmak oyunumuzu hatirliyor musun? Ne ile ilgili?
Arkadaglarimizla sohbet ermek nasildi?

Biriyle konusurken gozlerine bakmazsak ne olur?

Renkli desenlerimizi begendin mi?

Az ya da ¢ok oyuncaklarm var mi1? Neler?

AILE KATILIMI:
Parmak oyununu evde tekrar edelim.



TAM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Ad1 :
Tarih : 28.10.2020

Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Ad1 Soyadi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Cumbhuriyet ” isimli Biitiinlestirilmis Tiirk¢e ve Oyun etkinligi ile Matematik Etkinligi ( Biiyiik Grup/Kiiciik grup/Bireysel)

Ogle Yemegi

Temizlik

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun
Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI

Cumbhuriyet

Etkinlik Tirii: Bitlinlestirilmis Oyun etkinligi ile Matematik
Etkinligi ( Biiylik Grup/Kiigiik grup/Bireysel)

Yas Grubu

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

DIL GELISIMI

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri:

Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sark: sdylerken sesinin hizini ayarlar.
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri:

Konusma sirasinda goz temast kurar.

Konusmayi baslatir

Konugmayn siirdiirtir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 11: Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alir.
Gostergeleri:

Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir.

Kazanim 15: Kendine giivenir.

Gostergeleri:

Grup 6niinde kendini ifade eder.

BILISSEL GELISIM

Kazanim 7: Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine gore gruplar.
Gostergeleri:

Nesne/varliklar1 rengine gore gruplar.

MOTOR GELISIM

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri:

Miizik ve ritim esliginde dans eder

OZBAKIM BECERILERI

Kazanim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.
Gostergeleri:

Elini/yiiziinii yikar.

Giine Baslama

Ogretmen ¢ocuklart Cumhuriyet sarkisi esliginde karsilar.
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Tiirkce

Ogretmen gocuklarla Cumhuriyet’in énemi iizerine sohbet eder.
Kutlamalar sirasinda dikkat edilecek davraniglar tizerinde
konusulur.

Miizik
Cumbhuriyet sarkisi sdylenir.

CUMHURIYET

Cumbhuriyet hiirriyet demek
Cumbhuriyet dzgiirce yasamak
Uygarliga ¢agdasliga

Durmadan y1lmadan kosmak demek
Cumhuriyet mutluluk demek
Cumbhuriyet kol kola yiirtimek
Uygarliga ¢agdasliga

Durmadan y1lmadan kosmak demek

Oyun

Ogretmen Cocuklari oyun alanina yonlendirir. Simfi iki gruba
aywir. Gruplann ikiserli bir siraya sokar. Gruplar siralarina
girdikten sonra Ogretmen “Siraniza iyi bakin. Kimin yaninda,
oniinde, arkasinda oldugunuza dikkat edin.” der ve miizik agar.
Cocuklar miizikle beraber dans ederler. Miizik durdugunda eski
yerlerine siraya girerler. Yanlis yere siraya giren ¢ocuk oyundan
¢ikar. Oyunun sonunda en dogru ve fazla kisiyle siraya giren grup
kazanir.

MATERYALLER:

SOZCUKLER VE KAVRAMLAR: Cumhuriyet
DEGERLENDIRME:

AILE KATILIMI:
Sarkty1 evde tekrar edelim.



TAM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Ad1

Tarih 30.10.2020
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Ad1 Soyadi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Sonbahar” isimli Biitiinlestirilmis Tiirk¢e etkinligi ile Sanat Etkinligi ( Biiyiik Grup)

Ogle Yemegi Temizlik
Dinlenme
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Mevsimler” isimli Biitlinlestirilmis Tiirkge etkinligi ile Oyun ve Sanat Etkinligi (Biiyiik Grup/Kiigiik grup)

Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun
Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKIiNLiK PLANI
SONBAHAR

Etkinlik Tiirii: Biitlinlestirilmis Tiirk¢e etkinligi ile Sanat
Etkinligi ( Biiyiik Grup)

Yas Grubu

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BIiLiSSEL GELISiM

Kazanim 5: Nesne ya da varhklar gozlemler.
Gostergeleri:

Nesne/varligin adini soyler.

Nesne/varligin rengini sdyler..

Nesne/varligin biiyiikligiinii sdyler.

Nesne/varligin dokusunu sdyler.

MOTOR GELIiSiM

Kazanmim S: Miizik ve ritim esliginde hareket eder
Gostergeleri:

Miizik ve ritim esliginde dans eder

DIiL GELiSimMi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri:

Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar.

OGRENME SURECI
Giine Baglama
Ogretmen 6grencileri Mevsimler sarkisi ile sinifta karsilar.

Fen

Ogretmen ¢ocuklarla birlikte bahge gezintisine ¢ikar. Sonbahar
mevsimiyle ilgili degisiklikler hep birlikte gdzlemlenir. Dokiilen
yapraklardan &rnekler alarak sira olup sinifa gegerler. Cocuklar
masalara gegerler. Ogretmen ¢ocuklara biiyiitecler dagitir.
Biiyiiteg yardimiyla yapraklari incelerler. Yapraklarin renkleri,
sekilleri, dokular1 arasindaki farkliliklara bakilir.

Sanat

Cocuklar bahgeden topladiklari yapraklarla serbest kolaj
¢aligmast yapar.
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Tiirkce

Sonbahar mevsimi ile ilgili video izlenir. Izlenen video sonrast
sonbaharla ilgili sohbet edilir. Sonbaharda evlerimizde en ¢ok
rastladigimiz hayvanlardan 6riimcek oldugu soylenir. Ardindan
“Kiiciik Oriimeek” parmak oyunu oynanir.

KUCUK ORUMCEK

Kiigiik 6riimcek kardes topun iizerine tirmanmig (Parmaklarla
tirmanma)

Yagmur yagmis 1slanmis glines agmis kurumus (yagmur
yagdirma)

Oriimcek kardes yoluna devam etmis (Parmaklari ile yiiriime)
(Kocaman Baba o6rtimeek duvara tirmanmis yagmur yagmis
1slanmig gilines agmig kurumus... Anne, kardes oriimcek diye
devam eder)

Oyun:

Ogretmen elinde farkli mevsimleri gosteren resimli kartlar getirir.
Bu kartlar1 6grencilere gosterir. Smifta 4 kdse segilir, segilen
koselere birer kart yapistirilir. Bir kisi ebe olur ve gézlerini
kapay1p 10’a kadar sayar. Diger 6grenciler bu arada istedikleri
koseye gecer. Ebe gozleri kapaliyken bir mevsim ismi soyler.
Ebenin soyledigi kdsedeki cocuklar oturur. Son ¢ocuk kalincaya
kadar oyun devam eder.

Okuma Yazmaya Hazirhk

Ogrencilerle evden getirdikleri cam kavanozlarin agzina kumas
parcas1 paket lastigi ile gecirilir. Gegirilen kumas pargasinin {izeri
para gecirilecek kadar kesilir. Kumbaralar evlere gonderilir.
Ogrencilerin para biriktirmesi

Sonbaharla ilgili caligma sayfalar1 6grencilere dagitilarak
caligilir.

MATERYALLER: Yapraklar, mevsim kartlar1
SOZCUKLER VE KAVRAMLAR: Sonbahar, mevsim
DEGERLENDIRME:

Bugiin neler yaptik anlatir misin? Yapraklar gibi dokiilme nasil

bir duyguydu?Yapraklar ne zaman dokdiliirler?

AILE KATILIMI: Bahgedeki agac1 inceleyelim



1LY 0 01 : 20N OKULU AYLIK EGIiTiM PLANI

Yas Grubu

Ogretmen Adi

AYLAR KAZANIM VE GOSTERGELER
SOSYAL GELIiSiM
Kazamim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir.
Gostergeleri:

Fiziksel 6zelliklerini soyler.

Duyussal 6zelliklerini soyler.

Kazanim 2:Ailesiyle ilgili 6zellikleri tamitir.

Gostergeleri:

Evinin adresini soyler.

Kazanmim 3:Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri:

Ozgiin dzellikler tastyan iiriinler olusturur.

Kazanim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarmin duygularim aciklar.
Gostergeleri:

KASIM Bagkalarinin duygularini sdyler.

Baskalarinin duygularinin nedenlerini sdyler.

Baskalarinin duygularinin sonuglarini séyler.

Kazamim S: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri:

Konusmayi baslatir.

Konusmayn stirdiirtir

Kazanmim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.
Gostergeleri:

Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ige baslar.

Bagladig1 isi zamaninda bitirmek igin ¢aba gosterir.

Kazanim 9: Farkl Kkiiltiirel 6zellikleri agiklar.
Gostergeleri:

Kendi iilkesinin kiiltiiriine ait 6zellikleri syler.

Kazanim 10:Sorumluluklarim yerine getirir.

Gostergeleri:

Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.

Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

Kazanim 11:Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alr.
Gostergeleri:

Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir.

Atatiirk ile ilgili duygu ve diisiincelerini farkl etkinliklerle ifade eder.
Kazanim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeleri:

Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde diisiincesini sdyler.
Kurallarm gerekli oldugunu soyler.

Nezaket kurallarina uyar.

KASIM Kazanim 13: Estetik degerleri korur.

Gostergeleri:

Cevresini farkli bigimlerde diizenler.

MOTOR GELISiM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Cift ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler.

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar
Gostergeleri:

Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanim gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Nesneleri takar.

Nesneleri ¢ikarir.

Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir.
Kalemi dogru tutar.

Kalem kontroliinii saglar.

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
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KASIM

Gostergeleri:

Bedenini kullanarak ritim ¢aligmasi yapar.

BIiLiSSEL GELISiM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri:

Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri:

Ipuglarim birlestirerek tahminini soyler.

Kazanmim 3: Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri:

Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden sdyler.
Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri:

Tleriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.

Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.

Kazanim 5:Nesne ya da varhiklar1 gozlemler.
Gostergeleri:

Nesne/varligin dokusunu sdyler.

Kazanim 7: Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine gére gruplar.
Gostergeleri:

Nesne/varliklar1 rengine gore gruplar.

Kazanim 8: Nesne ya da varhklarin 6zelliklerini karsilastirir.
Gostergeleri:

Nesne/varliklarin seklini ayirt eder, karsilagtirir.
Kazanim 9:Nesne ya da varhklar 6zelliklerine gore siralar.
Gostergeleri:

Nesne/varliklart uzunluklarina gore siralar.

Kazamim 11: Nesneleri olcer.

Gostergeleri:

Olgme sonucunu sdyler.

Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir.
Gostergeleri:

Gosterilen geometrik seklin ismini sdyler.

Geometrik sekillerin 6zelliklerini soyler.

Geometrik sekillere benzeyen nesneleri gosterir.
Kazanim 17: Neden-sonug iligkisi kurar.
Gostergeleri:

Bir olayin olas1 nedenlerini sdyler.

Bir olayin olas1 sonuglarini sdyler.

Kazanim 20: Nesne grafigi hazirlar.

Gostergeleri:

Grafigi olusturan nesneleri ya da sembolleri sayar.
Grafigi inceleyerek sonuglar agiklar.

Kazanim 22:Atatiirk'iin Tiirk toplumu i¢in 6nemini aciklar.
Gostergeleri:

Atatiirk’lin degerli bir insan oldugunu soyler.
Atatiirk'iin getirdigi yenilikleri soyler.

Atatiirk’tin getirdigi yeniliklerin 6nemini sdyler.

DIiL GELiSimMi

Kazanim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri:

Sesin geldigi yonii sdyler.

Sesin kaynaginin ne oldugunu sdyler.

Kazanim 2:Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri:

Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar.
Kazanmim 3:Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri:

Nesneleri alisilmisin disinda kullanir.

Ozgiin bzellikler tastyan iiriinler olusturur.

Kazamim S: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri:

Konusmayi baslatir.

Konusmayn stirdiirtir.

Konusmay1 sonlandirir.

Kazanim 6:Sozciik dagarcigim gelistirir.
Gostergeleri:

Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sdzciiklerin anlamlarini sorar
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Sozciikleri hatirlar ve sozciiklerin anlamini sdyler.

Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlaria uygun olarak kullanir.
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri:

Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
Dinledikleri/izlediklerini ykii yoluyla sergiler.

Kazanim 9: Sesbilgisi farkindahg gosterir.

Gostergeleri:

Sozciiklerin baslangig seslerini soyler.

Ayni sesle baslayan sozciikler tiretir.

Kazanim 10:Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri:

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri agiklar.

OZBAKIM GELIiSiM

Kazanim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarim uygular.
Gostergeleri:

Elini/yiiziinii yikar.

Kazanim 3: Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Gostergeleri:

Ev/okuldaki esyalar1 temiz ve 6zenle kullanir.

Ev/okuldaki esyalar: toplar

Ev/okuldaki esyalari yerlestirir.

Kazanim 4: Yeterli ve dengeli beslenir.

Gostergeleri:

Yiyecek ve igecekleri yeterli miktarda yer/iger.

Saglig1 olumsuz etkileyen yiyecekleri ve icecekleri yemekten/igmekten kaginir.
Kazanim 6: Giinliik yasam becerileri icin gerekli ara¢ ve gerecleri kullanir.
Gostergeleri:

Cevre temizligiyle ilgili arag ve geregleri kullanir.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri:

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri agiklar.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

BELIiRLi GUN VE HAFTALAR ALAN GEZILERI

Diinya Cocuk Kitaplar1 Haftas1 —Atatiirk ile ilgili gezi
10 Kasim Atatiirk’i Anma Guinii
24 Kasim Ogretmenler Giinii

KAVRAMLAR AILE KATILIMI

Renk: - Atatlirk’i Anma Haftasinda Olusturulan
Sar1 Atatiirk Kosesine Katkida Bulunma (Cigek Resim
Zat: vb.) )

Kenar-Kése -Cocuga Giinliik Yagam I¢inde Sofray1 Hazirlama,
Ayni-Farkli Toplama Gibi Sorumluluklar Verme.

Diiz-Egri
Ters-Diiz
Az- Cok

Harf:

A sesi
Geometrik Sekil:
Uggen/Piramit
Sayy/Sayma:
Ritmik Sayma
1,2,3 Rakamlari

Boyut:
Uzun-Kisa
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2 Kasim Yetenekli Sekiz 2 11. Sayfa
Matematik 9. sayfa
3 Kasim Yetenekli Sekiz 2 12,13 Sayfalar
Kes yapistir 11. sayfa
4 Kasim Yetenekli Sekiz 2 14. Sayfa
Fen ve Doga 5
5 Kasim Matematik 10. sayfa
9 Kasim Yetenekli Sekiz 2 15.Sayfa
Matematik 11,12.sayfa
Kes yapistir 13
Aile Katilm 8. Sayfa
10 Kasim Yetenekli Sekiz 2 16,17,18 Sayfalar
Ozel Giin ve Haftalar Sayfa 12
11 Kasim Yetenekli Sekiz 2 19.sayfa
12 Kasim Yetenekli Sekiz 2 20,21. Sayfalar
Portfolyo 19
13 Kasim Yetenekli Sekiz 2 22,23,24. Sayfalar
Ozel Giin ve Haftalar 11,12. Sayfalar
Kes yapistir 17
23 Kasim Yetenekli Sekiz 2 25,26. Sayfalar
Aile Katilm 9. Sayfa
Portfolyo 21
24 Kasim Yetenekli Sekiz 2 27,28,29. Sayfalar
Ozel Giinler ve Haftalar Sayfa 15
25 Kasim Yetenekli Sekiz 2 30,31. Sayfalar
Portfolyo 23
26 Kasim Yetenekli Sekiz 2 32,33,34,35. Sayfalar
27 Kasim Yetenekli Sekiz 2 36,37,38,39. Sayfalar
Ozel Giinler ve Haftalar 13.sayfa
30 Kasim Yetenekli Sekiz 2 40,41. Sayfalar
Portfolyo 25
Aile Katilm 10. Sayfa
2 KASIM 3 KASIM 4 KASIM 5 KASIM 6 KASIM
Ucgen seklini Bilmeceler 6grendim. | 3 rakamini tanidim ve | “A” sesini tanidim ve | Arkadaslarimin
ogrendim. Kapiy1 agar, yazmasini 6grendim “a” sesi ile baglayan fiziksel 6zelliklerini
kapamadan kagar kelimeleri buldum fark ettim.
(riizgar)
Elsiz ayaksiz kuyu
kazar (yagmur)
9 KASIM 10 KASIM 11 KASIM 12 KASIM 13 KASIM
Atatiirk’lin ayn1 Atam sarkisini Az-¢ok kavramini Labirentle ilgili video | Diinya Cocuk
zamanda bir yazar ogrendim. ogrendim izleyerek labirent Kitaplari oldugunu
oldugunu 6grendim. calisma sayfasi ogrendim.
yaptim.
23 KASIM 24 KASIM 25 KASIM 26 KASIM 27 KASIM
Saglikli besinleri “Ogretmenim” El kalibimu1 bir Evde ve okulda olan Kurabiye yapmanin
ogrendim sarkisin1 6grendim. hayvana gevirerek sorumluluklarimi basamaklarini
sanat ¢aligmasi o0grendim ogrendim.
yaptim
30 KASIM
Sonbahar mevsiminin
ozellikleri hakkinda
sohbet ettim.
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TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Adi :
Tarih $2.11.2020
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Ad1 Soyadi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Uggenler Nerede?” isimli Biitiinlestirilmis Miizik ve Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biiyiik grup/kiiglik grup/bireysel)

Ogle Yemegi Temizlik
Dinlenme
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Semsiyem” isimli Biitlinlestirilmis Okuma yazmaya hazirlik ve Fen Etkinligi (bireysel/Biiyiik Grup)

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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gt'JNLl"JK ETKINLIiK PLANI
UCGENLER NEREDE?

Etkinlik Tiirii: Biitiinlestirilmis Miizik ve Okuma Yazmaya
Hazirlik Etkinligi (Biiyiik grup/kiigiik grup/bireysel)
Yas Grubu:

KAZANIM GOSTERGELER

BILISSEL GELISIMI

Kazanim 17: Neden-sonug iligkisi kurar.
Gostergeleri:

Bir olayin olas1 nedenlerini soyler.

Bir olayin olas1 sonuglarini soyler.

MOTOR GELIiSiMi

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri:

Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

SOSYAL DUYGUSAL GELISiM

Kazanmim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder
Gostergeleri:

Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIiM

Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini
giidiiler.

Gostergeleri:

Bagladig1 isi zamaninda bitirmek igin ¢aba gosterir.
OZBAKIM BECERILERI

Kazanim 4: Yeterli ve dengeli beslenir.

Gostergeleri:

Yiyecek ve igecekleri yeterli miktarda yer/iger.

Saglig1 olumsuz etkileyen yiyecekleri ve icecekleri
yemekten/igmekten kaginir.

DIiL GELiSiMi

Kazanim S: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri:

Konusmayi baslatir.

Konusmayn stirdiirtir

Sohbete katilir.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade
eder.

Gostergeleri:

Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Ogrenme Siireci
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Gline Baglama

Ogretmen smif kapisina bir ¢ok tiggen kalib1 asarak dgrencilerin
dikkatini ¢eker.

Tiirkce

Ogretmen 6grencilerine ayni ve farkli olan nesnelerden 6rnek
verir. Daha sonra 6grencilerin her birinin ayni olan ve farkli olan
varliklara 6rnek vermesini ister. Ayni- farkli ile ilgili video
izlerler. Video hakkinda sohbet edilir.

Okuma Yazmaya Hazirhk

Ogrenciler masalar yonlendirilerek ayni- fakli ile ilgili caligma
sayfas1 yaparlar.

Sanat

Ogretmen ¢ocuklara iiggen seklini sorar.

- Simdi ¢evremize dikkatle bakalim; iiggen seklinde olan
neler var?

- Evden okula gelirken iiggen seklinde neler gordiiniiz?
Cocuklar cevaplarini verdikten sonra 6gretmen her cocuga
kagitlar verir ve onlardan bu nesnelerin resimlerini ¢izmelerini
ister.

Ogretmen cocuklara farkli boyutlarda ve farkli renklerde kesilmis
iicgenler dagitir. Cocuklari kiigiik gruplara ayirir her gruba biiyiik
bir kagit verir. Bu iicgenleri kullanarak resim yapmalarin: ister.
Cocuklar iiggeni kagitlarina yapistirtp, boya kalemleri ile
tamamlayarak resim yaparlar.

Fen

Ogrenciler simfta sirt iistii uzamrlar. Gozlerini kapatirlar. Daha
sonra disaridan gelen sesleri dinlerler. Daha sonra gozlerini agarak
hangi sesleri duyduklar ile ilgili sohbet edilir. Isitme duyumuzla
illgili konusularak ¢alisma sayfasi yapilir.

MATERYALLER

Kagit, boya kalemleri, farkli boyutlarda ve farkli renklerde
kesilmis tiggenler, yapistirici, resim kagidi

AILE KATILIMI

Cevremizdeki iiggenleri bulalim.

SOZCUKLER VE KAVRAMLAR

Ucggen

Ayni- farkli

DEGERLENDIRME

Bu giin neler yaptik?

Uggenler ile yaptigimiz resimleri arkadaslarimiza anlatalim.
Ucggenleri ne i¢in kullandiniz?

Cevremizde sekli iggen olan neler var?

Uggen seklinde bir oyuncagin var mi?



TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Ad1 :
Tarih :3.11.2020

Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Ad1 Soyadi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Kolaj” isimli Biitiinlestirilmis Okuma Yazmaya Hazirlik ve Sanat Etkinligi (Bireysel)

Ogle Yemegi Temizlik
Dinlenme
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Sonbahardaki Degisiklikler” isimli Biitiinlestirilmis Tiirkce, Fen ve Sanat Etkinligi (Bireysel/biiyiik grup)

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKIiNLiK PLANI
KOLAJ

Etkinlik Tiirti: Biitiinlestirilmis Okuma Yazmaya Hazirlik ve
Sanat Etkinligi (Bireysel)
Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Biligsel Gelisim

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri:

Ipuglarim birlestirerek tahminini soyler.

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

Kalemi dogru tutar.

Malzemeleri keser.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazamim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder

Gostergeleri:

Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder

Dil Gelisimi

Kazamim S: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri:

Sohbete katilir.

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri:

Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar.

Ozbakim Becerileri

Kazanim 6: Giinliikk yasam becerileri igin gerekli arag ve
gerecleri kullanir.

Gostergeleri:

Cevre temizligiyle ilgili arag ve geregleri kullanir.

Ogrenme Siireci

Giine Baslama Zamam

Cocuklarla bilekleri ¢evirme, dondiirme vb... el bileklerini
calistiracak ve kollarini ¢aligtiracak hareketler yapilir. Daha sonra
bir labirent ¢aligsmasi ¢ocuklarin kalemi dogru tutmalarina ve
beden konumlarma dikkat edilerek yapilir.

Sanat

Cesitli renkli dergiler ¢ocuklara dagitilir.

Her ¢ocuk begendigi resimleri keser. Daha sonra kestigi resimleri
beyaz kartona yapistirarak kolaj yaparlar.

Kagitta kalan bosluklar renkli kalemlerle boyanir.

Tiirkce

Sonbahar mevsiminde meydana gelen degisiklikleri anlatan siir
tekrarlanir. Mevsimsel degisiklikler ile ilgili resimler incelenir.
Sararan yapraklar hakkinda konusulur.
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Sonbahar geliyor serge
Yuvant nereye yapacaksin
Ayva ¢igcek agmadan dnce
Meyvelerin i¢i gegecek
Riizgar bagka cesit esecek
Yagmurlarla 1slanacaksin
Halbuki ne kadar sicaksin.  C.Sitki Taranct
Sonbahar mevsimi ile ilgili bilmeceler sorulur.
Kapiy1 acar, kapamadan kagar  (riizgér)

Elsiz ayaksiz kuyu kazar (yagmur)

Sagken yerinden ayrilmaz, 6ldiikten sonra gezer
Fini fini fincan, i¢i dolu mercan  (nar)
Saridir sarkar, diisecegim diye korkar

(yaprak)
(ayva)

Fen

Sonbahar mevsimine uygun meyvelerden Simifa gonderilen
meyveler yikandiktan sonra uygun araglarla soyulup kesilerek
meyvelerden meyve salatasi yapilir. Ardindan ortam temizlenir.

Sanat

Cesitli renkli dergiler ¢ocuklara dagitilir.

Her ¢ocuk begendigi resimleri keser. Daha sonra kestigi resimleri
beyaz kartona yapistirarak kolaj yaparlar.

Kagitta kalan bosluklar renkli kalemlerle boyanir.

Okuma Yazmaya Hazirhk
Ogrenciler masalara yonlendirilerek dikkat ¢alisma sayfasi
yapilir.

MATERYALLER

Kursun kalem, makas, ¢esitli dergiler, yapistirici, resim kagidi,
boya kalemleri

Sonbahar ile ilgili resimler, dergiler, makas, yapistirici, boya,
beyaz karton

AILE KATILIMI

Evdeki gazete dergilerden yiiz boliimleri kesilerek birlikte kolaj
caligmasi yapmalari istenir.

Siiri ailelerine s6ylemeleri istenir.

SOZCUKLER VE KAVRAMLAR
Kolaj
Mevsimler, sonbahar, riizgar, yagmur, yaprak, nar, ayva

DEGERLENDIRME

Her 6grenci kendi yapti81 kolaj1 arkadasina tanitir.
Calismasini yaparken neler hissettigini agiklar.
Siirimizi tekrar edelim.

Meyve salatas1 yaparken neler hissettin?

Hangi meyvelerin tadint daha ¢ok begendin?
Sonbahar mevsimine ait neler biliyorsun?

Kolaj ¢aligman i¢in hangi resimleri segtin?



TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Adi :
Tarih : 4.11.2020
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Ad1 Soyadi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“3 Sayisin1 Yaziyorum” isimli biitiinlestirilmis sanat, okuma yazmaya hazirlik, matematik etkinligi

Ogle Yemegi Temizlik

Dinlenme

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam

“Birdir Bir” isimli Oyun- Matematik (Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)
Oyun Zamam

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKIiNLiK PLANI
3 SAYISINI YAZIYORUM

Etkinlik Tiirii: Sanat, Okuma Yazmaya Hazirlik, Matematik
(Biitiinlestirilmis Bireysel ve Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Motor Gelisimi:

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri: Cizgi tizerinde yonergeler dogrultusunda yiiriir.
Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri
yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar.
Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer

Biligsel Gelisim:

Kazanmim 3. Algiladiklarim hatirlar.

Gdstergeleri: Nesne/durum/olay bir siire sonra yeniden soyler.
Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 5. Nesne ya da varhklar1 gézlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin adini, rengini, seklini, biiyiikliigiinii,
uzunlugunu, dokusunu, kokusunu, yapildigi malzemeyi, miktarini
ve kullanim amaglarini séyler.

Kazanim 13: Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir.
Gdstergeleri: Verilen aciklamaya uygun sembolii gosterir.
Gésterilen semboliin anlamini séyler.

Sosyal Gelisim:

Kazanmim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini ozgiin yollarla ifade
eder. Nesneleri alisilmisin disinda kullamir. Ozgiin ozellikler
tasiyan tirtinler olugturur.

Ozbakim Alan::

Kazanim 3. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Gostergeleri: Ev ve okuldaki esyalar: temiz ve ozenle kullanir,
toplar, katlar, asar, yerlestirir.

OGRENME SURECI
Giine Baslama
Ogretmen sinif kapisina 3 tane 3 rakamu asar.

Tiirkce

Ogrenciler yarim ay seklinde oturur. Ogretmen 6grencilerden
sayilar tekerlemesini sdylemesini ister.

Sayilar

Sayilarin ilki bir,

Ardindan iki gelir,

Soyle i,

Soyle dort, bes,

Hani bizim bes kardes

Besten sonra alt1
Nerede kald1 kahvalti,
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Altidan sonra yedi,
Kedi cigeri yedi.
Saymay1 6grendik biz,
Sekiz ¢op, sekiz ceviz,
Sekizden sonra dokuz,
Dokuzu gegince on,
Sayilara yoktur son.

Oyun

Ogretmen 3 kez parmaklarmi siklatir. Cocuklara kag kez
siklattigini sorar. Ogrencilerden 3 kere ellerini saklatmasini, 3
kere parmaklarini siklatmasini, 3 kere ziplamalarini, 3 kere
donmelerini ister. Daha sonra 6gretmen 6grencilerden siifa
dagilmalarini ve 3 tane nesne bulup getirmelerini ister. Getirilen
malzemeler yere ¢izilen 3 sayisimn igine konur. Ogretmen
¢ocuklar1 masalara yonlendirir.

Matematik

Ogretmen 6grencileri yarim ay seklinde oturtur. Ogretmen kalin
ve uzun bir iple yere biiyiik bir 3 rakam1 yazar. Rakamin
baslangig ve bitis ¢izgisine iki farkli igsaret koyar. Yanina ayni
biiyiikliikte tebesirle 3rakami ¢izer. Karton kutunun i¢ine on
koyar ve onu da ayni1 hizaya koyar.(a4 boyutunda) Son olarak
dokulu bir zeminin iizerine (hali, oluklu mukavva, zimpara kagidi
vb A4 boyutunda) 3 rakamini ayn1 hizaya koyar. Daha sonra
O0gretmen 0grencilerden ayakkabilarini ¢ikarmalarini ister.
Ogrenciler sirayla ip ve tebesirle yazilmis rakamin {izerinden
baslangi¢ ve bitis noktalarina dikkat ederek yiiriir. Un ve dokulu
kagidin iistiindeki rakamdan parmagryla geger.

Okuma- Yazmaya Hazirhk

Ogrencilerin hepsi tiim aktiviteleri tamamladiktan sonra
masalarina geger. Ogretmen 3 rakamini yazma galisma sayfalart
YONERGEYE UYGUN SEKILDE CALISILIR.

Sanat

Ogretmen 6grencilere dogum giinii pastasi sablonlarim dagitarak
kendi pastalarini hazirlamalarini ister.

MATERYALLER: Kursun kalem, un olan kutu, kalin ip(urgan),
tebesir

SOZCUKLER ve KAVRAMLAR:3rakamu, baslangig, bitis

DEGERLENDIRME: 3 rakamumn iizerinden yiiriirken ne
hissettin? 3 rakaminin baslangi¢ ve bitis noktasi neresi? 3 rakami
sence neye benziyor? Kullanilan ip ve unun kullanim 6zellikleri
ve dokulart hakkinda sorular sorulur.

AILE KATILIMI: Ailelere evde diigmelerden, kapaklardan 3
rakamini olusturmalart istenir.



TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Adi :
Tarih :5.11.2020
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Ad1 Soyadi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Sasirtict Seyler” isimli Biitiinlestirilmis Tiirk¢e ve Sanat Etkinligi (Biiyiik Grup/bireysel)

Ogle Yemegi Temizlik
Dinlenme
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“A Sesi” isimli Biitiinlestirilmis Okuma Yazmaya Hazirlik etkinligi ile Oyun Etkinligi ( Biiyiik Grup/bireysel)

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKIiNLiK PLANI
SASIRTICI SEYLER

Etkinlik Tiirii: Tiirkce ve Sanat Etkinligi (Biiyiik
Grup/bireysel)

Yas Grubu:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

SOSYAL DUYGUSAL GELISiM

Kazanim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarmin
duygularin aciklar.

Gostergeleri:

Bagkalarinin duygularini sdyler.

Baskalarinin duygularinin nedenlerini sdyler.

Bagkalarinin duygularinin sonuglarini séyler.

DIiL GELiSiMi

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade
eder.

Gostergeleri:

Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinledikleri/izlediklerini bagkalarina anlatir.
Dinledikleri/izlediklerini 6ykii yoluyla sergiler.
Kazanim 9: Sesbilgisi farkindahg gosterir.
Gostergeleri:

Sozciiklerin baslangig seslerini soyler.

Ayni sesle baslayan sozciikler tiretir.

BILiSSEL GELISiM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri:

Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Giine Baslama

Sinif gorevlileri ¢ekilerek gorevlerini yaparlar.

Tiirkce

Cocuklara sagirmis insanlara ait resimler gosterir. Bu insanlarin
neden bdyle goziiktiikleri ne hissediyor olabilecegi sorulur.
Sasirmis olduklarina dair cevaplar alindiktan sonra neden sasirmis
olabileceklerine dair tahminlerde bulunmalari istenir. Sonra
¢ocuklara doniilerek her ¢ocugun kendilerini sasirtacak bir sey
sOylemeleri istenir. Cocuklarin fikirleri dinlendikten sonra
¢ocuklara hasta oldugumuzda neler hissederiz diye sorularak
hikayeye gegilir. Ogretmen bu kiigiik ¢ocugun arkadasi ¢ok
hastalanmis ve okula gelemiyormus. Arkadasi da onu ¢ok
sasirtacak bir hediye gétiirmek istiyormus. “Sizce nasil bir hediye
gotlirebilir?” diye sorularak ¢ocuklarin fikirleri dinlenir.

Sanat

Cocuklarin fikirleri dinlendikten sonra evde anne babalarini
sasirtmak iizere bazi hediyeler tasarlamaya baslarlar bunun i¢in
diledikleri materyalleri secip diledikleri gibi kullanarak kendi
tasarladiklar1 sasirtict hediyeleri yapmaya baslarlar. Tabi sasirtic
paketler yapmay1 da unutmayarak.
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Ogretmen bir hikdye baslatir. Sirayla ¢ocuklar birer ciimle
sOyleyerek hikdyeyi devam ettirir. Ama dikkat etmeleri gereken
onemli bir sey vardir bu hikdyenin sasirtici bir sonla bitmesi
gerekmektedir.

Oyun

Ogretmen sinifa bir sepet getirir. Sepetin iginde araba, ayva,
ayna vardir. Cocuklara bu nesneleri gostererek isimlerini sorar.
Tiim bu nesnelerin “a” sesi ile bagladigina dikkat geker.
Cocuklara

- Simdi sizinle bir oyun oynayalim; sinifimizda ismi “a”
sesiyle baslayan arkadaslarimiz var m1?

- Peki, simifimizda ismi “a” sesi ile baslayan oyuncaklar
nesneler var m1? Arayalim. Bulduklarimizi getirip bu sepetin
i¢ine koyalim, der.

Cocuklar nesneleri getirdikten sonra daire seklinde yere oturulur.
Ogretmen teker teker sepetteki nesneleri ¢ikartir; ¢ocuklardan
gosterdigi nesnelerin isimlerini sdylemelerini ister. Daha sonra
yonergeye uygun olarak ismi a sesi ile baglayan nesneler bulunur.

Drama

Bir ¢ocuk segilir. “a” sesiyle ilgili nesnelerden hazirlanmis olan
torbadan bir nesne seger. Arkadaglarina gostermeden bakar.
Ardindan arkadaslarina doner ve o nesnenin taklidini yapar
arkadaglarmin tahmin etmesini saglar.

Okuma Yazmaya Hazirhk
A sesi ile ilgili video izlenrek ¢aligma sayfasi 6grencilerle ¢alisilir.

MATERYALLER

Sasirmis insan resimleri, farkli boylarda kutular, cesitli artik
materyaller, yapistirict, makas

“a” sesiyle baslayan nesneler,bu nesnelere ait resimler, kumas bir
torba, boya kalemleri

SOZCUKLER VE KAVRAMLAR
Sasirmig

[T9%1}

a” sesi

AILE KATILIMI
Gazete veya dergilerden sagirmig insan resimleri arastiralim
Ogretmenimiz i¢in bir resim yapip okula getirelim

DEGERLENDIRME

Saskinlik nasil bir duygu?

Bu etkinlikte sizi en ¢ok ne sasirtt1?

Hikayeye sasirtici bir son bulmakta zorlandiniz mi1?

Sizi en ¢ok sasirtan bir seyi anlatir misiniz?

Asesi ile baglayan kelime bulma konusunda zorlandin mi1?
Senin ismin hangi sesle bagltyor?

Cok sevdigin bir sey soyle? icinde A sesi olsun.



TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Adi :
Tarih $6.11.2020
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Ad1 Soyadi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Ben Kimim?” isimli Biitiinlestirilmis Oyun etkinligi ile Matematik Etkinligi ( Biiylik Grup/Bireysel)

Ogle Yemegi Temizlik
Dinlenme
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Birbirimizi Tantyalim” isimli Biitiinlestirilmis Tiirk¢e etkinligi ile Oyun Etkinligi ( Biiyiik Grup/Bireysel)

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii

Yetenekli Sekiz Tim Gunluk Plan (20 Kitap) 80



GUNLUK ETKIiNLiK PLANI
BEN KiMiM?

Etkinlik Tiirii: Biitiinlestirilmis Oyun etkinligi ile Matematik

Etkinligi ( Biiylik Grup/Bireysel)
Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BIiLiSSEL GELISiM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri:

Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri:

Nesne/durum/olayin ipuglarini sdyler.
Ipuglarim birlestirerek tahminini soyler.
Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir.
Gostergeleri:

Gosterilen geometrik seklin ismini sdyler.
SOSYAL DUYGUSAL GELISiM
Kazanim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir.
Gostergeleri:

Adini/soyadini soyler.

Yagini soyler.

Fiziksel 6zelliklerini soyler.

Duyussal 6zelliklerini soyler.

Kazamim S: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri:

Konusmayi baslatir.

Konusmayn stirdiirtir.

MOTOR GELIiSiM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri:

One yuvarlanir.

OZBAKIM BECERILERI

Kazanim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.

Gostergeleri:

Elini/yiiziinii yikar.

Tuvalet gereksinimine yonelik isleri yapar.
Ogrenme Siireci

Giine Baslama

Biitlin 6grenciler karsilikli iki sira olur ve 6grencilerden her

birinin arkadaglarini dikkatle incelemeleri istenir.
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Oyun

“Bil bakalim Ben Kimim?” oyunu oynanir. Ogretmen ¢ocuklar
arasindan birini seger; ismini sdylemeden onun 6zelliklerini; dig
gOriiniislinii anlatmaya baglar:

- Arkadagimizin saglari siyah,

- Gozleri kahverengi,

- Kazag kirmizi,

Cocuklarin bu tanimlamalardan yola ¢ikarak 6gretmenin tarif
ettigi arkadaglarin1 bulmalar gerekmektedir. Ogretmenin tarif
ettigi cocuk bulundugunda o anlatici olur ve bir arkadaginin
ozelliklerini anlatmaya baslar. Oyun bdylece siirdiiriiliir.

Miizik

Yere farkli geometrik sekiller ¢izilir. Miizik agilir. Cocuklar dans
ederler. Miizik durdugunda tiggen seklinin igerisine girerler.
Sasiran ¢ocuklar bir hayvan taklidi yapar.

Tiirkce

Cocuklar halka seklinde otururlar ve benzerliklerimiz ve
farkliliklarimiz ile ilgili sohbet yapacagimiz sdylenir. Daire
sekline oturan ¢ocuklar birbirine top atar ve 6gretmenin sordugu
sorulara cevap verir( en sevdigin renk en sevdigin yemek,
yapmaktan hoslandiklarim. ...vs) Boylece ¢ocuklar birbirini daha
yakindan tanima firsat1 bulmus olur.

Kardesin var m1? Yiizme biliyor musun?... diye sorulur.

Her ¢ocugun s6z hakki almast i¢in tesvik edilir.

Okuma Yazmaya Hazirhk
Uggen ile ilgili ¢alisma sayfasi ¢aligilir. Kenar, Kdse kavraminin
iizerinde durulur.

MATERYALLER
Boya kalemleri, daire seklinde nesneler
Tiim 6grenme merkezleri ve buradaki esyalar

AILE KATILIMI
Ucggen seklinde bir nesne getirelim.

SOZCUKLER VE KAVRAMLAR
Duyu oranlarimiz, tiggen
Benzerlikler- farkliliklar

DEGERLENDIRME
Cocuklarla nasil gordiiglimiiz hakkinda sohbet edilir.
Tanidigimiz biri ile ilgili yeni seyler 6grenmek nasil bir duygu?



TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Adi :
Tarih $9.11.2020
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Ad1 Soyadi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Sesleri Dinleyelim” isimli Biitiinlestirilmis Oyun etkinligi ile Sanat Etkinligi ( Biiylik Grup/kiiciik grup/bireysel)

Ogle Yemegi Temizlik
Dinlenme
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“1, 2, 3” isimli Biitlinlestirilmis Tiirk¢e etkinligi ile Oyun Etkinligi ( Biiyiik Grup)

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI
“Atam” isimli Biitiinlestirilmis Oyun etkinligi ile Sanat
Etkinligi

KAZANIMLAR VE GOSTERGELER

MOTOR GELIiSiM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.
Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Malzemeleri yapistirir.

SOSYAL - DUYGUSAL ALAN

Kazanim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir.
Gostergeleri:

Fiziksel 6zelliklerini soyler.

Duyussal 6zelliklerini soyler.

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri:

Ozgiin dzellikler tastyan iiriinler olusturur.

Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi bagarmak i¢in kendini giidiiler.
Gostergeleri:

Bagladig1 isi zamaninda bitirmek igin ¢aba gosterir.
BIiLiSSEL GELISiM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri:

Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri:

Tleriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.

Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.

DIiL GELiSimMi

Kazanim S: Dili iletisim amaciyla kullanmir.Gostergeleri:
Konusmayi baslatir.

Konusmayn stirdiirtir.

Konusmay1 sonlandirir.

Kazanim 8:Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri:

Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
OZBAKIM BECERILERI

Kazanim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarim uygular.
Gostergeleri:

Elini/yiiziinii yikar.

Kazanim 3: Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Gostergeleri:

Ev/okuldaki esyalar1 temiz ve 6zenle kullanir.

Ev/okuldaki esyalar: toplar

Ev/okuldaki esyalar yerlestirir.

OGRENME SURECI

Giine Baslama Zamam

Ogretmen tiim ¢ocuklardan halka olmalarmi ister ve oyna
baslamadan 6nce 1sinma hareketlerini yaptirir. Bagi 6ne arkaya,
saga sola, omuzlar1 yukar1 asag1 ¢evirme, kollar1 elleri ¢evirme ,

bel cevirme, one arkaya egilme , ziplama hareketlerini yaptirir.

Oyun

Bahgeye cikilarak agaglardan dokiilen malzemeler toplanir. Daha

sonra onlar posete koyulur. Posetin agzin1 baglayip
sikistirdigimizda cikan sesleri dinleyelim.

Yetenekli Sekiz Tim Gunluk Plan (20 Kitap)

83

Okuma Yazmaya Hazirhk
Ogrencilere dinleme ile ilgili caligma sayfas1 dagitilarak
yonergelere uygun ¢alisilir.

Sanat
Ogrencilere tag sablon1 dagitilarak kendilerine tag yapmalari
istenir.

Matematik

Ogretmen cocuklara iizerinde 1,2,3 rakamlar1 yazan kartlar
gosterir. Rakamlarm isimlerini sorar. Cocuklara :

- Ben size bir kart gosterdigimde sinif i¢inde o say1 kadar
nesne bulup getireceksiniz, der.

Cocuklara sira ile kartlar1 gosterir. Tiim ¢ocuklar gordiikleri
rakam kadar sayida nesneyi bulup ortaya getirirler.

Miizik
Atam adl1 sark1 sdylenir.

Gokyliziinlin mavisi
Atamin gozlerine
Gelecegin giiveni
Emanetin bizlere

Bindokuzyiiz yirmiii¢
Cumbhuriyetin temel
Giiclii bagimsiz tilke
Atatiirk’tin hedefi

Toprag1 bereketli
Daglar1 denizler
Ayni bayrak altinda
Atamin emaneti

Bin dokuzyiiz yirmitii¢
Cumbhuriyetin temel
Giicli bagimsiz tilke
Atatiirk’tin hedefi

Tiirkce

Atatiirk’lin kitaplari ¢ok sevdigi ve kendisininde bir yazr oldugu
ve kitaplart oldugu iizerinde durulur. Atatiirk’{in kitaplarindan
ornekler gosterilir.

10 Kasim Atatiirk’ii anma tdreninde uyulmasi gereken kurallar
ogrencilere hatirlatilir.(Sayg: durusunda bulunma, sessiz olma)

MATERYALLER
Rakam kartlar1

AILE KATILIMI
Bugiin evden sevdigimiz bir oyuncag: getirelim

SOZCUKLER
Sayilar

DEGERLENDIRME

Oyunumuzda hangi hayvanlar vardi?

Sen hangisi olmaktan mutlu oldun?Neden?
1, 2 ve 3’1 gosterelim.



TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Ad1 :
Tarih :10.11.2020

Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Ad1 Soyadi

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Atatiirk” isimliBiitiinlestirilmis Sanat, Miizik ve Matematik Etkinligi (Bireysel)

Ogle Yemegi Temizlik
Dinlenme
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamamni
“Torendeyiz” isimli Biitlinlestirilmis Okuma Yazmaya Hazirlik ve Miizik Etkinligi (Biiyiik Grup/bireysel)

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKIiNLiK PLANI

ATATURK

Etkinlik Tiirti: Biitiinlestirilmis Sanat, Miizik ve Matematik
Etkinligi (Bireysel)

Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.
Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 11: Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alir.
Gostergeleri:

Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir.

Atatiirk ile ilgili duygu ve diisiincelerini farkli etkinliklerle ifade
eder.

Biligsel Gelisim

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri:

Tleriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.

Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.

Saydig1 nesnelerin kag tane oldugunu soyler.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklar1 gézlemler.
Gostergeleri:

Nesne/varligin miktarini sdyler.

Kazanim 22: Atatiirk'iin Tiirk toplumu i¢in dnemini agiklar.
Gostergeleri:

Atatiirk’lin degerli bir insan oldugunu soyler.

Atatiirk'iin getirdigi yenilikleri sOyler.

Atatiirk’tin getirdigi yeniliklerin 6nemini sdyler.
Ozbakim Becerileri

Kazanim 6: Giinliikk yasam becerileri igin gerekli arag ve
gerecleri kullanir.

Gostergeleri:

Cevre temizligiyle ilgili arag ve geregleri kullanir.
Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri:

Tleriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.

Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.

Saydig1 nesnelerin kag tane oldugunu soyler.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklar1 gézlemler.
Gostergeleri:

Nesne/varligin miktarini sdyler.

Dil Gelisimi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri:

Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sark: sdylerken sesinin hizini ayarlar.
Konusurken/sark: sdylerken sesinin siddetini ayarlar.

OGRENME SURECI

GUNE BASLAMA

Atam sarkist ile 6grenciler karsilanir.

Tiirkce

Atatiirk ve Atatiirk’{in hayat ile ilgili resimler sinifa getirilir.

Atatiirk’tin hayat: ile ilgili bilgiler 6grencilere anlatilir.Her ¢ocuk

sectigi resim hakkinda konusur.

Atatiirk ile ilgili hissettikleri ve bunlarin nedenlerini ifade
etmeleri saglanir. Atatiirk siiri 6grenilir.

Atatiirk

Diismanlarin elinden

Bizi kurtaran sensin
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Bu toprag1 yeniden
Ozenle kuran sensin

Adin bityiik kiiglik
Anrtyoruz her zaman
Ad1 biiyiik Atatiirk
Anl1 sanli kahraman

Sanat

Cocuklarin getirdigi Atatiirk resimleri renkli kartonlara
yapistirilir. Ogretmen ¢ocuklara sanat merkezinden istedikleri
materyalleri kullanabileceklerini syler. Her ¢ocuk kendi
posterini tasarlar. Resimleri nasil yapistiracaklarina, posteri nasil
siisleyeceklerine karar verirler. Tasarim asamasi bittikten sonra
posterlerini tamamlarlar.

Miizik
Atam adl1 sarki sdylenir.

Gokyliziinlin mavisi
Atamin gozlerine
Gelecegin giiveni
Emanetin bizlere

Bindokuzyiiz yirmiii¢
Cumbhuriyetin temel
Giicli bagimsiz tilke
Atatiirk’tin hedefi

Toprag1 bereketli
Daglar1 denizler
Ayni bayrak altinda
Atamin emaneti

Bin dokuzyiiz yirmitii¢
Cumbhuriyetin temel
Giicli bagimsiz tilke
Atatiirk’tin hedefi

OYUN

Ogrenciler halka olur 6gretmen gesitli yonergeler vererek
ogrencilere 1sinma egzersizleri yaptirir:

- Kafamiz1 6ne/arkaya/saga/sola egelim.

- Kollarimizi ¢evirelim

- Belimiz, ¢evirelim

Oldugumuz yerde ¢omelip kalkalim...

Okuma Yazmaya Hazirhk
Ogrencilerle Atatiirk ile ilgili calisma sayfasi yapilir.

MATERYALLER
Atatiirk ve Atatiirk’{in hayat ile ilgili resimler, renkli kartonlar,
sanat merkezindeki materyaller, balonlar, yapistirici, kalem

AILE KATILIMI
Atatiirk fotograflarim getirelim.
Yakamiza Atatiirk resmi takalim.

SOZCUKLER VE KAVRAMLAR
Atatiirk

DEGERLENDIRME
Atatiirk hakkinda neler 6grendik?



TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Adi :
Tarih : 11.11.2020
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Ad1 Soyadi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamami
“Ayakkabin1 Bul” isimli Biitiinlestirilmis Oyun ve Sanat Etkinligi (bireysel/Biiyiik Grup)

Ogle Yemegi Temizlik
Dinlenme
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Semsiyem” isimli Biitiinlestirilmis Tiirk¢e, Oyun (Biiyiik Grup/bireysel)

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii

Yetenekli Sekiz Tim Gunluk Plan (20 Kitap) 86



GUNLUK ETKIiNLiK PLANI
AYAKKABINI BUL

Etkinlik Tiirti: Biitiinlestirilmis Oyun ve Sanat Etkinligi
(bireysel/Biiyiik Grup)
Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

DIL GELISIMI

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade
eder.

Gostergeleri:

Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
MOTOR GELIiSiM

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar
Gostergeleri:

Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Nesneleri kaptan kaba bosaltir.

Malzemelere elleriyle sekil verir.

Malzemelere arag kullanarak sekil verir.

BILISSEL GELISIMI

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri:

Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeleri:

Gosterilen geometrik seklin ismini sdyler.

Geometrik sekillerin 6zelliklerini soyler.

Geometrik sekillere benzeyen nesneleri gosterir.
OZBAKIM BECERILERI

Kazanim 6: Giinliik yasam becerileri icin gerekli arag¢ ve
gerecleri kullanir.

Gostergeleri:

Cevre temizligiyle ilgili arag ve geregleri kullanir.
OGRENME SURECI

Giine Baslama

Sinifa bir boy aynas: getirilir ve 6grencilerin kendi bedenlerini
incelemesi istenir.

Tiirkce

Ogretmen ¢ocuklari ayna karsisina alir ve ;
- Kag tane goziimiiz var?

- Kag tane kulagimiz var?

- Kag tane elimiz var?

- Kag tane kolumuz var?

- Kag tane ayagimiz var?

- Kag tane ayakkabimiz var?
Sorularini sorar ve cevaplarin alir.

Oyun

Cocuklarla “Ayakkabin1 Bul” adli hareketli oyun oynanir.
Cocuklar ayakkabilarini ¢ikardiktan sonra daire seklini alirlar.
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Daha sonra 6gretmen bir miizik agar ve ¢ocuklar miizik esliginde
ayakkabilarin etrafinda donerek dans ederler. Ogretmen miizigi
belli bir zaman sonra kapatir ve ¢ocuklarda miizik kapandiginda
ayakkabilarini giymeye calisirlar ayakkabisini giyemeyen gocuk
arkadaslari i¢in komik bir sey yapar.

Sanat
Ogretmen ¢ocuklara kartonlara ¢izilmis semsiye sablonu resimleri
verir. Semsiye kelimesindeki bildikleri seslerin neler oldugunu

sorar.

Oyun

Hazirlanan sekiller kuklasi ile sekiller tekerlemesi 6gretilir.
Benim adum ti¢gen ii¢ kenarim var

Hep birlikte sayalum mi ¢cocuklar 1, 2, 3
Benim adum kare dort kenarum var

Hep birlikte sayalum mi ¢cocuklar 1, 2, 3, 4
Benim adim dikdortgen dort kenarim var
Tkisinin boyu uzun ikisinin boyu kisa

Hep birlikte sayalum mi ¢cocuklar 1, 2, 3, 4
Benim adum daire top gibi giderim yerde
Hep birlikte yuvarlanalim yerde

Miizik

Zemindeki sekil ve renkleriyle ayni fakat daha kiigtik olan
sembolleri ¢ocuklara gosterilir. Her grup kendi seklinle ayni
olanlar1 miizik bitene kadar hizlica toplamaya ¢alisacak ama grup
iiyeleri el ele tutusacak ve kimse birbirinin elini birakmayacak."
Miizik kapandiginda gruplarin sekilleri sayilir, en ¢ok sekli
toplayan grup kazanir.

Okuma Yazmaya Hazirhk
Az- ¢ok ile ilgili calisma sayfas1 yapilir.

MATERYALLER
Artik malzemeler, yapistirici, ayakkabilar, ayna
Teyp,cd

AILE KATILIMI
Evde aile bireylerinin ayakkabilarini incelemeleri istenir.
Evde sevdikleri bir kurabiye yapmalari istenir.

SOZCUKLER VE KAVRAMLAR

E sesi

Geometrik sekiller

DEGERLENDIRME

Hig ayakkabini kaybettin mi?

Ayakkabin olmadan nasil yiiriirsiin?

Ne zaman ve nerede ayakkabi giyeriz?

Neden ayakkab1 giyeriz?

Ayakkabin1 bulup hemen giyebildin mi?

Hangi sekilleri 6grendin? Bu sekillerin 6zellikleri ne?



TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Adi :
Tarih :12.11.2020
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Ad1 Soyadi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Diigmeler” isimli Biitlinlestirilmis Fen etkinligi ile Oyun Etkinligi ( kiigiik Grup)

Ogle Yemegi Temizlik
Dinlenme
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Labirent” isimli Biitiinlestirilmis Sanat etkinligi ile Oyun Etkinligi ( Bireysel/kii¢iik grup)

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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G;':JNLI"JK ETKINLIiK PLANI
DUGMELER

Etkinlik Tiirii: Biitiinlestirilmis Fen etkinligi ile Oyun Etkinligi (
kiigiik Grup)

Yas Grubu:

KAZANIMLAR VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri:

Dinledikleri/izlediklerini resim yoluyla sergiler.
Kazamim S: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri:

Konusmayi baslatir

Sohbete katilir.

Konugmak i¢in sirasini bekler.

Bilisgsel Gelisim

Kazanim 5: Nesne ya da varliklar1 gézlemler.
Gostergeleri:

Nesne/varligin dokusunu sdyler.

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri:

Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Motor Gelisim

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri:

One yuvarlanir.

Kazanmim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri:

Agirligini bir noktadan digerine aktarir.

Konma ile ilgili denge hareketlerini yapar.

Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.

Tek ayak iizerinde durur.

Tek ayak iizerinde sigrar.

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Malzemeleri keser.

Nesneleri kopartir/yirtar.
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Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi bagarmak i¢in kendini giidiiler.
Gostergeleri:

Bagladi8i isi zamaninda bitirmek igin ¢aba gosterir
OGRENME SURECI

Giine Baslama

Sinif gorevlileri secilerk giinliik sorumluluklar yerine getirilir.
Tiirkce

Cocuklarla diigme deyince akliniza ne geliyor sorusu yoneltilir
¢ocuklarin sdyledigi her sey tahtaya yazilir. Daha sonra yazilan
tiim seyler hakkinda ¢ocuklarin bir seyler sdylemesine firsat verir
daha sonra yazilan kelimeler kendi aralarinda gruplara ayrilir ve
kavram haritasi olugturulur. Bu kavram haritasi olusturulurken
diigmelerin dokulari, sekilleri, yapilis malzemeleri, renkleri
incelenir. Kavram haritasinda uygun yere bu niteliklere ait drnek
diigmeler yapistirlir.

Oyun

Iplerle labirent yollar olusturulur bu yollar arasindan gesitli
yiirlime sekillerinde ve verilen yonergeler dogrultusunda
gecilmeye calisilir. Diigmelerle labirentin baglama ve bitig
noktalar1 gosterilir.

Sanat

Cocuklara sen bir diigme olsaydin hangi esyanin diigmesi olurdu
sorusu yoneltilerek tartisma baslatilir buna yonelik resimler
yapmalari i¢in masalara gecilir.

Okuma Yazmaya Hazirhk

Labirentlerle ilgili video izlenerek ¢aligma sayfas: hazirlanir.
MATERYALLER

Diigmeler,resim kagidi, boya kalemleri

makas, renkli kartonlar, tebesir, zimba

AILE KATILIMI

Farkl1 renk, sekillerde diigmeler getirelim

SOZCUKLER VE KAVRAMLAR

Labirent

DEGERLENDIRME

Diigme ne ige yarar?

Hangi esyalarmn diigmeleri vardir?

Senin diigmeli esyalarin var m1?

Sen bir diigme olsan hangi esyanin diigmesi olurdun?



TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Adi :
Tarih : 13.11.2020
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Ad1 Soyadi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Derenin Ustiinden Atla” isimli Biitiinlestirilmis Tiirk¢e etkinligi ile Oyun Etkinligi ( Biiyiik Grup)

Ogle Yemegi Temizlik
Dinlenme
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Elma Kurdu” isimli Biitlinlestirilmis Oyun, Okuma Yazmaya Hazirlik ve Sanat Etkinligi (bireysel/Biiyiik Grup)

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKINLIK PLANI
DERENIN USTUNDEN ATLA

Etkinlik Tiirti: Biitiinlestirilmis Tiirk¢e etkinligi ile Oyun
Etkinligi ( Biiyiik Grup)
Yas Grubu:

Dil gelisimi

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri:

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri agiklar.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
Bilisgsel Gelisim

Kazanim 9: Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine gore siralar.
Gostergeleri:

Nesne/varliklart uzunluklarina gore siralar.
Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi bagarmak i¢in kendini giidiiler.

Gostergeleri:

Bagladig1 isi zamaninda bitirmek igin ¢aba gosterir.
Motor Gelisim

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Yonergeler dogrultusunda yiiriir.

Kazanmim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri

Atlama ile ilgili denge hareketlerini yapar.

Konma ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Nesneleri toplar.

Nesneleri kaptan kaba bosaltir.
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Ogrenme Siireci

Giine Baslama

Ogretmen gelen dgrencileri maslara koydugu kitaplari incelemek
iizere masalara yonlendirir.

Tiirkce

Ogrencilerle Diinya Cocuk Kitaplar1 Haftas ile ilgili sohbet edilir.
En sevdikleri ¢ocuk kitabin1 segerler ve kitap dgrencilere okunur,
kitap okunduktan sonra kitapla ilgili SN1K sorulari

sorulur.

Okuma Yazmaya Hazirhk

Kitaplarla ilgili ¢aligma sayfas1 yapilir.

Oyun

“Derenin {istiinden atla” oyunu oynanir. Cocuklar sira halinde
arka arkaya dizilirler. 34 m. Onlerine belli araliklarla 2 paralel
cizgi ¢izilir. 8-10m. Ileride bir dairenin i¢inde top vardir. Komutla
ilk oyuncular dereleri atlayarak daireye kosarlar; topu alip siradaki
oyuncuya verip grubun arkasina gegerler

Sanat

Ogretmen ¢ocuklara Elma kurdu sablonunu dagitir. Ogrenciler
kendi elma kurtlarin1 yaparak onunla ilgili bir hikaye uydururlar.
Miizik

Ogrencilerle sarki dinlenir, daha sonra sarkidan akilda kalanlarin
calisma sayfasina resimlenmesi istenir.

MATERYALLER

Boya kalemleri, Yapistirict

Diidiik, kraft kagidi, kursun kalem, boyalar, makaslar, bant

AILE KATILIMI
Evde bir hikaye okumalari istenir.

SOZCUKLER VE KAVRAMLAR
Kitap, yazar, ¢izer

DEGERLENDIRME

Oyun oynarken neler hissettin?

Atlarken zorlandin m1?

Oyunun kurallar1 nelerdi sdyler misin?

Oyun oynarken kurallara uymazsan neler olur?



TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Adi :
Tarih :23.11.2020
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Ad1 Soyadi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamami
“Sagligimiz” isimli Biitiinlestirilmis Tiirk¢e, Sanat ve Oyun Etkinligi

Ogle Yemegi Temizlik
Dinlenme
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Sihirli Kare” isimli Biitlinlestirilmis Tiirkce ve Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biiytik Grup/bireysel)

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKIiNLiK PLANI
SAGLIGIMIZ

Etkinlik Tiirti: Biitiinlestirilmis Tiirkge, Sanat ve Oyun Etkinligi
Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Ozbakim Becerileri:

Kazanim 4: Yeterli ve dengeli beslenir.

Gostergeleri:

Yiyecek ve igecekleri yeterli miktarda yer/iger.

Ogiin zamanlarinda yemek yemeye caba gosterir.

Saglig1 olumsuz etkileyen yiyecekleri ve icecekleri
yemekten/igmekten kaginir

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.

Gostergeleri:

Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.

Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

Dil Gelisimi

Kazanim 6: Sozciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeleri:

Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder ve sozciiklerin
anlamlarini sorar

Sozciikleri hatirlar ve sozciiklerin anlamini sdyler.

Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlara uygun olarak kullanir.
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri:

Dinledikleri/izlediklerini 6ykii yoluyla sergiler.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri:

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri agiklar.

Motor Gelisim

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar

Gostergeleri:

Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.
Biligsel Gelisim

Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeleri:

Gosterilen geometrik seklin ismini sdyler.

Geometrik sekillerin 6zelliklerini soyler.

Geometrik sekillere benzeyen nesneleri gosterir.

Ogrenme Siireci

Giine Baslama Zamam

Cocuklarla sagligimiz igin hangi besinlerin yararli, hangilerinin
zararlt oldugu hakkinda sohbet edilir. Giinliik rutinde olan spor
yapilip, saglikli olmamiz icin yenilmesi gereken besinler
vurgulanir. Sohbet beslenmemizin nasil olmasi gerektigi, yemek
yerken nelere dikkat etmemiz gerektigi, hangi yiyeceklerin zararl
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hangilerinin yararli oldugu, sagliksiz beslenen insanlarin ne gibi
sonuglarla karsilasacagi, yemeklerde zararli olmadig: siirece ayrim
yapmadan yememiz gerektigi, yeterli bir sekilde her faydali
besinden yememiz gerektigi vb. konularla devam eder.

Sanat

Cocuklarla yapilan sohbet ve spor sonrasinda ’Haydi bakalim
hangi besinler yararliydi1?’’ deyip cocuklar masadaki resimlere
yonlendirilir. Cocuklara cesitli besin gruplariyla ilgili resimler
verilir. Cocuk verilen resimlerdeki yiyecekleri keser ve ayni boy
olan kartonlarma yapistirir. Uggen seklinde kesilmis olan biiyiik
boy kartonlar iiggen seklinde yapistirtlir ve biiylik bir piramit
olusur.

Tiirkce

Piramit ve besin gruplariyla ilgili resimleri olusturma islemi
bittikten sonra besin gruplariyla ilgili sohbet edilir. Besinlerin
ozellikleri ve yararlar1 hakkinda konusulur. Hangi besinin daha
yararl olabilecegi konusunda karsilastirmalar yapilir. Hazirlanan
resimler besin grubu gesitlerine gére gruplandirilir ve hazirlanan
piramide yerlestirilir. Saglikli beslenme ile saglikli biiyiime
arasindaki iligki hakkinda sohbet edilir.

Okuma Yazmaya Hazirhk
Boy ve kilo dl¢iisii ile ilgili caligma sayfas1 yapilir.

Oyun

Cocuklar 2 gruba ayrilir. Bazi ¢ocuklara siit, gocuklara
kahvaltilik yiyeceklerin isimlerini verir. Herkese kendine
sOylenen ad sdylendiginde, ayn1 ad1 olan arkadasiyla yer
degistirmesi sdylenir. Daha sonra 6gretmen peynir dediginde bu
ad1 almis cocuklar birbirleriyle yer degistirir. Sonunda d6gretmen
kahvalti tabag1 dediginde tiim ¢ocuklar birbirleriyle yer degistirir.

MATERYALLER
Sebze, meyve resimleri, karton, yapistirici, makas
Kare resimleri, kalem

AILE KATILIMI
Birlikte yemek hazirlamalari istenir.
Geri dontistiirmek i¢in kapakli bir kutu getirelim.

SOZCUKLER VE KAVRAMLAR
Sagligimiz, yararli-zararl

DEGERLENDIRME

Yararl1 ve zararli nedir?

Yaptiginiz beslenme piramidindeki hangi besin olmak isterdiniz?
Yararl yiyeceklerle beslendigimizde nasil beslenmis oluruz?
Sevdiginiz yiyecekler arasindan yararl bir sey sdyler misini



TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Adi :
Tarih :24.11.2020
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Ad1 Soyadi
Giine Baslama Zamam
Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Ogretmenim Canim Benim” isimli Biitlinlestirilmis Tiirkce etkinligi ile Miizik Etkinligi ( Biiyiik Grup)

Ogle Yemegi Temizlik
Dinlenme
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Ogretmenim” isimli Biitiinlestirilmis Tiirkce, Okuma Yazmaya Hazirlik ve Sanat Etkinligi (Bireysel)

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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gt'JNLl"JK ETKINLIiK PLANI
OGRETMENIM CANIM BENIiM

Etkinlik Tiirii: Biitiinlestirilmis Tiirkce etkinligi ile Miizik
Etkinligi ( Biiyiik Grup)

Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri:

Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar.

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri:

Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.
Kazanim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarmin
duygularin agiklar.

Gostergeleri:

Baskalarinin duygularini sdyler.

Bagkalarinin duygularinin nedenlerini sdyler.

Bilisgsel Gelisim

Kazamim 3: Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri:

Nesne/durum/olay bir siire sonra yeniden sdyler.
Kazanim 22: Atatiirk'iin Tiirk toplumu i¢cin 6nemini agiklar.
Gostergeleri:

Atatiirk’iin degerli bir insan oldugunu séyler.

Giine Baslama Zamam

Cocuklarla 6gretmenler Giinii hakkinda konusulur. Bas Ogretmen
Atatiirk i¢in Atatiirk kdsesine ¢igek birakilir. Ardindan daha 6nce
hazirlanan kartlar okuldaki diger 6gretmenlere gotiiriiliir ve
Ogretmenler Giinii kutlamalar1 yapilir.

Miizik

“Ogretmenim Canim Benim” sarkis1 soylenir.
Ogretmenim camim benim camm benim

Seni ben pek ¢ok pek ¢ok severim

Sen bir ana sen bir baba

Her sey oldun artik bana
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Okut dgret ve nihayet
Yurda yararli insan et

Tiirkce

Ogretmenler giinii hakkinda ve Atatiirk’iin bas 6gretmenimiz
oldugu ile ilgili sohbet edilir. Atatiirk ile ilgili video izlenir.
Ardindan Ogretmenim siiri okunur, cocuklarla tekrar edilir
Giller yiizlii cana yakin

Ne iyidir 6gretmenim

Annem kadar sicak tath

Sevgilidir 6gretmenim

Sokulurum hep yanina

Beni korur, sever, oksar

Yiiziime hep sevgiyle bakar

Tipkt annem gibi bakar

Sanat
Ogrencilere gigek kalib1 dagitilir. Boyay1p siislemeleri istenir.

Okuma Yazmaya Hazirhk
Ogrencilere ¢izgi tamamlama ¢aligmasi igin ¢aligma sayfalart
dagitilir. Hafif bir miizik esliginde ¢alisma yapilir.

MATERYALLER

Cicek
Boya kalemleri, makas, yapistirici

AILE KATILIMI
Sarkinin evde tekrar edilmesi istenir.

SOZCUKLER VE KAVRAMLAR
Ogretmenler Giini

DEGERLENDIRME

Bugiin gilinlerden ne?

Ne kutlamasi yaptik?

Atatiirk neden bas 6gretmen?

Ogretmenine nasil bir kart hazirladin?

Siz 6gretmen olsaydiniz, sizi en ¢ok ne mutlu ederdi?
Ogretmenim sarkisim hatirliyor musunuz? Bu sarkinin en ¢ok
hangi s6ziinii seviyorsunuz?



TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Adi :
Tarih :25.11.2020
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Ad1 Soyadi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“1,2,3” isimli Biitiinlestirilmis Matematik etkinligi ile Oyun Etkinligi ( Biiyiik Grup)

Ogle Yemegi Temizlik
Dinlenme
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Hayvanlar Ne Ister?” isimli Biitiinlestirilmis Miizik, Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biiylik Grup/kii¢iik grup/bireysel)

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKIiNLiK PLANI
1,2,3

Etkinlik Tiirii: Biitiinlestirilmis Matematik etkinligi ile Oyun
Etkinligi ( Biiyiik Grup)

Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Biligsel Gelisim:

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri:

Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir
Kazanim 5: Nesne ya da varliklar1 gézlemler.

Gostergeleri:

Nesne/varligin rengini sdyler

Kazamim 11: Nesneleri olger.

Gostergeleri:

Olgme sonucunu sdyler.

Motor Gelisim

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Kalemi dogru tutar.

Kalem kontroliinii saglar.

Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer.

Sosyal Duygusal Gelisim:

Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi bagarmak i¢in kendini giidiiler.
Gostergeleri:

Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ige baslar.

Bagladi81 isi zamaninda bitirmek igin ¢aba gosterir
Kazanim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarmin
duygularin agiklar.

Gostergeleri:

Bagkalarinin duygularini sdyler.

Baskalarinin duygularinin nedenlerini sdyler.

Bagkalarinin duygularinin sonuglarini soyler.

Dil Gelisimi

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri:

Nesneleri kullanarak ritim ¢alismasi yapar.

Vurmali ¢algilart kullanarak ritim ¢alismasi yapar.

OGRENME SURECI
Giine Baslama
Kopegim sarkisi ¢alinarak sinifta 6grenciler karsilanir.

Oyun

Sar1 ve kirmizi renkli kalemleri kullanarak renklerle ilgili
hatirlatmalar yapilir. Sari renkli nesneler ¢izilir. Daha sonra
kirmizi renkli nesneler ¢izilir.

Ardindan 1,2, 3 rakam kartlar1 kullanilarak nesneler sayilir.
Arkamdakini Yakala oyunu oynanir. Cocuklar arasindan bir ebe
secilir. Ogretmenin basla komutu ile gocuklar oyun alaninda
serbest kosarlar. Ebe bir kisiyi yakalamaya ¢aligir. Kagan ¢ocuk
bir arkadasinin dniine gelip durdugu anda arkadaki cocuk hemen
kagmaya baslar; ebe onu yakalamak zorundadir. Ebe tarafindan
yakalanan g¢ocuk ebe ile yer degistirir.

Oyunun ardindan yorulan ¢ocuklar minderlere gegerek dinlenirler.

Yetenekli Sekiz Tim Gunluk Plan (20 Kitap)

97

Miizik
http://www.youtube.com/watch?v=CT MZ4UerMs “Kopegim”
sarkis1 sOylenir.

Ké&pegim hav hav hav hav der

Kopegim benden ne ister?

Hadi gel, hadi gel cici képegim

Hadi gelsana ben et vereyim.

Kedicigim mir nav mir nav der

Kedicigim benden ne ister?

Hadi gel, hadi gel, cici kedicigim

Hadi gel sana ben siit vereyim

Sarki ritim aletleri ve gesitli ses ¢ikaran nesneler esliginde
sOylenir.

Tiirkce

Cocuklara hayvanlarin istedikleri seyleri aldiklarinda kendilerini
nasil hissedeceklerini sorulur. Kendilerinin hangi durumlarda
mutlu hangi durumlarda mutsuz olduklarini sorulur.

Ardindan bazi resimler gosterilip cocuklara hangi durumlarda
iiziileceklerini hangi durumlarda mutlu olacaklarini sorulur.
Cocuklara 2 tane resim gosterilir. Resimlerde mutlu ve mutsuz
ifadeler bulunmaktadir.Resimlerde neler oldugunu anlatmalari
istenir.Daha sonra ¢ocuklara “’sarkida hangi hayvanlar vardi diye
sorulur. Cocuklarm verdikleri cevaplardan sonra ‘’hayvanlari
degisik sekilde ¢izmek ister misiniz?“’ diyerek ¢ocuklara
masalara yonlendirilir.

Sanat

Cocuklarin dnlerine resim kagitlar1 konulur. Cocuklart 2’serli
grup olacak sekilde oturtup, birbirlerinin elini kagida ¢izmeleri
istenir. Daha sonra ¢ocuklar kagitlarindaki el resimlerini
istedikleri gibi boyayarak ve artik materyalleri kullanarak hayvan
resimleri yapmalari istenir.

Okuma Yazmaya Hazirhk
Duygularla ilgili ¢alisma sayfas1 yapilir.

MATERYALLER

Rakam ve renk kartlart

Ritim aletleri, mutlu ve mutsuz kavramlarina ait resimler, ¢esitli
olay resimleri, resim kagidi, boya kalemi, kursun kalem

AILE KATILIMI
Arkadaglarimiza bir siirpriz yapalim.
Sarkty1 evde ailelerine tekrar etmeleri istenir.

SOZCUKLER VE KAVRAMLAR
Mutlu-mutsuz
1,2,3

DEGERLENDIRME

1,2,3, rakamlarimi gosterelim.

Mutlu olmak nasil bir duygu?

Hayvanlar ne ister sarkisini sdyleyince ne hissettiniz?
Sarkimizi tekrarlayalim.



TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Ad1

Tarih $26.11.2020
Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Ad1 Soyadi
Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamamni
“Bremen Mizikacilar1” isimliBiitiinlestirilmis Tiirkge etkinligi ile Oyun Etkinligi (Biiyiik Grup/kiigiik grup)

Ogle Yemegi Temizlik
Dinlenme
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamami
“Baloncu Amca” isimli Biitiinlestirilmis Matematik ve Oyun Etkinligi (bireysel/Biiyiik Grup)

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKIiNLiK PLANI
BREMEN MIZIKACILARI

Etkinlik Tiirti: Biitiinlestirilmis Tiirk¢e etkinligi ile Oyun
Etkinligi (Biiyiik Grup/kiigiik grup)
Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Sosyal Duygusal Gelisim

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri:

Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.
Nesneleri alisilmisin disinda kullanir

Ozgiin dzellikler tastyan iiriinler olusturur.

Kazanim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarmin
duygularin agiklar.

Gostergeleri:

Bagkalarinin duygularini sdyler.

Bagkalarinin duygularinin nedenlerini sdyler.

Motor Gelisim

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Yonergeler dogrultusunda yiiriir.

Yonergeler dogrultusunda kosar.

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

DIL ALANI

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri:

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri agiklar.

BIiLiSSEL GELISiM

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri:

Tleriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.

Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.

Ogrenme Siireci

Giine Baslama

Sinif sorumluluklarimiz hatirlatilarak sinif gorevlileri segilir.

Tiirkce

Cocuklara Bremen Mizikacilart masalint daha 6nce duyup
duymadiklari sorulur. Daha sonra masal ¢ocuklara anlatilir.
Masal bitiminden sonra masalla ilgili ¢esitli sorular sorulur.

Sanat

Bu masaldaki kopegin kukla perdesini yapmaya ne dersiniz denir
ve Onceden hazirlanan biiyiik boy mukavvaya ¢izilen kopek
resmi bilyilik grup calismasi seklinde ¢ocuklara farkl
materyallerle kaplatilir. Fakat kopegin yiizii arkasina gegenin
onden goriinecek sekilde agik birakilir. Etkinlik bitiminde resim
¢ekilmek isteyen ¢ocuklarin resimleri ¢ekilir.
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Drama

Kedi/kdpegin arkasina gegen gocuklar farkli duygular yiiz
ifadelerine yansitirlar. Cocuklarla canlandirdiklart duygular
hakkinda konusulur. Canlandirilmayan duygular hakkinda
konusulur. Ogretmen sectigi bir gocuga kimsenin duyamayacagi
bir sekilde bir duyguyu sdyler. Cocuk canlandiracagi duyguyu
tiim bedenini kullanarak gruptakilere anlatmaya ¢alisir. Drama
sonrasinda gocuklara duygular hakkinda ne diisiindiikleri sorulur.
En kolay ifade ettikleri ve ifade etmekte zorlandiklar: duygularla
ilgili konusulur. Bu duygular1 uyandiran olast olaylarin ve
durumlarin neler olabilecegi hakkinda soru cevap yontemiyle
¢ocuklarin diisiinmesi ve yanit vermesi saglanir.

Sanat

Oyunda islenen duygularin hangisini en son yasadiklar1 ve olayin
ne oldugu sorulur. Cocuklar canlandirdiklar herhangi duyguyla
ilgili 6zgiin resim yaparlar.

Oyun

“Baloncu amca” oyunu oynanir. Cocuklar oyun alaninda ortaya
¢izilen diiz ¢izgi lizerinde durular ve kendilerine bir renk secerler.
Bu ¢ocuklar ayn1 zamanda sectikleri renklerdeki balonlardir.
Aralarindan bir ebe segilir; bu da baloncu amca olur.

Baloncu amca kapiyi ¢alar; cocuklar “kim 0?” diye sorar.
Baloncu amca kendini tanitarak balon almaya geldigini soyler.
Cocuklar rengini sorarlar. Baloncu amcanin sdyledigi renkteki
balon olan ¢ocuk kagar. Baloncu onu yakalamaya calisir.
Yakalanan ¢ocuk ebe olur.

Okuma Yazmaya Hazirhk
Evde ve okulda sorumluluklarimiz nelerdir? Bununla ilgili sohbet
edilerek sorumluluklarimiz ile ilgili calisma sayfas1 yapilir.

MATERYALLER
mukavva,boya kalemleri,artik materyaller,yapistirict
Rakam kartlar1, kursun kalem, ¢esitli oyuncaklar.

AILE KATILIMI
Evde ailelerine masali anlatmalari istenir.
Bugiin hava nasil? Havaya uygun bir kryafet secelim

SOZCUKLER VE KAVRAMLAR
Duygular
1,2,3 rakamlar1

DEGERLENDIRME

Duygu nedir? Hangi duygulari biliyorsun?

Duygular hakkinda sohbet ederken kendini nasil hissettin?
Duygularint mimiklerinle ifade etmeye ¢alisirken zorlandin mi1?
Daha 6nce duygunu ifade edemedigin bir durum yasadin m1?
Kartlar ile hangi say1lar calistik?

Oyun oynarken hangi rolleri almak hosunuza gitti?

Baloncudan kagabildin mi?

Senin balonun hangi renkti?



TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Ad1 :
Tarih $27.11.2020

Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Ad1 Soyadi

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Ne Sesi?” isimli Biitlinlestirilmis Tiirkce etkinligi ile Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi ( Bireysel)

Ogle Yemegi Temizlik
Dinlenme
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamamni
“A Sesi” isimli Biitiinlestirilmis Matematik etkinligi ile Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi ( Bireysel)

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKIiNLiK PLANI
NE SESi?

Etkinlik Tiirti: Biitiinlestirilmis Tiirkge etkinligi ile Okuma
Yazmaya Hazirlik Etkinligi ( Bireysel)
Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BIiLiSSEL GELISiM

Kazanim 20: Nesne grafigi hazirlar.

Gostergeleri:

Grafigi olusturan nesneleri ya da sembolleri sayar.
Grafigi inceleyerek sonuglar agiklar.

MOTOR GELIiSiM

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Kalemi dogru tutar.

Kalem kontroliinii saglar.

Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer

OZBAKIM BECERILERI

Kazanim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.
Gostergeleri:

Sacini tarar.

Disini firgalar.

Elini/yiiziinii yikar.

Tuvalet gereksinimine yonelik isleri yapar.

DIiL GELiSimMi

Kazanim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri:

Sesin geldigi yonii sdyler.

Sesin kaynaginin ne oldugunu sdyler.

Kazamim §: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri:

Konusmayi baslatir.

Konusmayn stirdiirtir.

Kazanim 9: Sesbilgisi farkindaligi gosterir.
Gostergeleri:

Sozciiklerin baslangig seslerini soyler.

Ayni sesle baslayan sozciikler iretir.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi bagarmak i¢in kendini giidiiler.
Gostergeleri:

Bagladig1 isi zamaninda bitirmek igin ¢aba gosterir.

Ogrenme Siireci

Giine Baslama Zamam

Kahvalt1 bitiminde ¢ocuklar tuvalet ve temizlik ihtiyaglarini
giderdikten sonra sessizce minderlere gegmeleri istenir.
Sinifta sessiz bir ortam yaratilir. Ogretmen gocuklara;
—Simdi bir oyun oynayacagiz. Sessizce etrafimizi dinleyelim;
kimse konusmasin, der.

Tiim ¢ocuklar sessizlik iginde ¢evreden gelen sesleri duymaya
calisirlar. Herkes teker teker duydugu seslerin neye ait oldugunu
sOyler; ya da tahmin eder. Ardindan bos bir a4 sayfasina
resimlerini gizerler.
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Oyun

Cocuklar masaya alinir. Bir siire oyun hamuru ile serbest
¢aligsmalar yapilir. Hamuru iyice yogurmalar ve serbest sekiller
olusturmalari istenir. Daha sonra hamurlar kaldirilir. El ve kol
jimnastigi yapilir: Eller agilir kapanir. Bilekler dondiiriiliir. Kollar
ileri-geri gevrilir.

Cocuklara kalem verilir. Kalemi dogru tutmalar1, bedenlerini
dogru konumlamalarina dikkat edilir.

Caligma sirasinda 6gretmen ¢ocuklarin kalemi tutuglarini ve
beden konumlarim takip ederek her cocugu yonlendirir.

Tiirkce

Hayvanlara 6rnekler verilir. “at” de karada yasayan bir hayvan
oldugu vurgulanir. Atin “a” sesiyle bagladigina dikkat ¢ekilir.
Daha sonra “a” sesiyle ilgili olarak daha 6nce olusturulan sepet
simfa getirilir. Ogretmen icindeki nesneleri tek tek ¢ikartarak
cocuklara gsterir. Isimleri sdylenir. Hangi sesle basladigma
dikkat edilir.

Okuma Yazmaya Hazirhk
Ogrencilerle neler giydigimiz hakkinda kisa bir sohbet edilir.
Daha sonra giysilerle ilgili ¢alisma sayfasi yapilir.

Fen

Ogrencilerle kurabiye yapimu ile ilgili video izlenir. Kurabiye
yapim asamalarina dikkat ¢ekilir. Daha sonra kurabiye yapimu ile
ilgili ¢aligma sayfas1 yapilir. Tatma ile ilgili ¢aligma sayfasi
yapilir.

Ogrencilerle yemeklerden sonra dis fircalamanm énemi iizerinde
durularak calisma sayfas1 yapilir.

Matematik

Cocuklara geometrik sekil kartlar1 gosterilir. Bu kartlarla grafik
caligmast yapilir. Ogretmen gocuklarin sekilleri dikkatle
saymalarini uygun sayida kutucuk boyamalarin ister.

MATERYALLER
Boya kalemleri
Boya kalemleri, denizde yasayan canlilara ait kartlar

AILE KATILIMI
Evde kulaktan kulaga oyunu oynamalari istenir.
Evde a sesi ile baslayan varliklar1 bulmalari istenir.

SOZCUKLER VE KAVRAMLAR
Sekiller, “a” sesi
Ses, sessizlik

DEGERLENDIRME

Etkinlik esnasinda ne sesi ya da sesleri duydun? Duydugun
sesleri taklit eder misin? Neden sessizce dinledik?

Igeride gok ses olsa yeterince iyi duyabilir miydik?
Sekilleri havaya ¢izelim.

“a” sesi ile baslayan kelimeler sdyleyelim.



TAM GUNLUK EGIiTiM AKISI
Okul Adi :
Tarih :30.11.2020
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Ad1 Soyadi

Giine Baslama Zamam

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Sonbahar” isimli Biitiinlestirilmis Tiirk¢e etkinligi ile Drama Etkinligi ( Biiyiik Grup)

Ogle Yemegi Temizlik
Dinlenme
Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamam
“Kuslar” isimli Biitiinlestirilmis Oyun etkinligi ile Sanat Etkinligi ( Biiyiik Grup/Kiiciik grup/Bireysel)

Oyun Zamam
Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamam

Eve Gidis
Ilgili hazirliklar tamamlanir ve ¢ocuklarla vedalasilir.

Genel Degerlendirme

Ogretmen Okul Miidiirii
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GUNLUK ETKIiNLiK PLANI
Sonbahar

Etkinlik Tiirii: Biitiinlestirilmis Tiirk¢e etkinligi ile Drama
Etkinligi ( Biiyiik Grup)
Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

BIiLiSSEL GELISiM

Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilagtirir.
Gostergeleri:

Nesne/varliklarin seklini ayirt eder, karsilagtirir.
Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeleri:

Gosterilen geometrik seklin ismini sdyler.

Geometrik sekillerin 6zelliklerini soyler.

Geometrik sekillere benzeyen nesneleri gosterir.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 9: Farkli kiiltiirel 6zellikleri agiklar.
Gostergeleri:

Kendi iilkesinin kiiltiiriine ait 6zellikleri syler.

MOTOR GELIiSiM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.
Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Malzemelere elleriyle sekil verir.

OZBAKIM BECERILERI

Kazanim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.
Gostergeleri:

Elini/yiiziinii yikar.

Tuvalet gereksinimine yonelik isleri yapar.

Ogrenme Siireci

Giine Baslama

Ogretmen okulun kapisinda dgrencileri karsilar ve sonbaharin
etkilerini gozlemlerler.

Drama

Cocuklarin evden getirdigi fotograflar incelenir. Yasadigimiz
sehirde sonbaharin belirgin Ozellikleri hakkinda konusulur;
fotograflarla gosterilir. Cocuklarla birlikte sehrin fotograflarindan
biri secilir ve fotograf birlikte var olan degisiklik olusturularak
canlandirilir. Sonbaharin etkileri ilgili sohbet edilir.

Tiirkce
Sonbaharla ilgili siir s6ylenir.

Yetenekli Sekiz Tim Gunluk Plan (20 Kitap)

103

Sonbahar Geliyor
Sonbahar geliyor sece
Yuvani nereye yapacaksin?
Ayva ¢igcek agmadan dnce
Meyvelerin i¢i gececek
Riizgar bagka cesit esecek,
Yagmurla 1slanacaksin
Halbuki ne kadar sicaksin

Oyun

Cocuklarla bahgeye ¢ikilir; el ele tutusup bilyiik bir daire
olusturulur. Cocuklara birer kus olduklarini, kuslarin ev sevdigi
seylerden birinin spor yapmak oldugu soylenir. Kus yuvalari
yapilir. Her yuvaya 2-3 cocuk alinir. Ogretmenlerinin yonergeler
vererek belli hareketleri yapmalarin ister:

- Kollarmmiz: yukarrya kaldiralim; sonra ayaklarimizi
tutmaya ¢alisalim.

- Kollarimizi iyice yana agalim; sonra kendimize sikica
sarilalim.

- Ellerimizi belimize koyalim; oldugumuz yerde havaya
ziplayalim.

- Daha yiiksege ziplamaya galigalim.

Halkanin i¢ine dogru ziplayalim; sonra geriye dogru ziplayalim.
Cocuklar kuslar gibi ugarak sinifa gelir ve masalara gegerler.

Sanat

Ogretmen cesitli renklerde hamurlar1 masa {istiine koyar. * Biraz
da el parmaklar1 ¢aligsin” diyerek ve c¢ocuklarin hazirlanan bu
seramik hamurlar ile istedikleri bir kus yaparak calismalari
destekler. Bitirilen galigmalar ¢ocuklar tarafindan anlatilmasi ve
smifin bir kdsesinde sergilenmesi igin ¢ocuklarla yer belirlenir.
Fen

Kuslarla ilgili video izlenir. Kuslarla ilgili SN1K sorulart
cevaplanir Calisma sayfasi yapilir.

MATERYALLER
Yasanilan sehrin fotograflari,
Seramik Hamuru

AILE KATILIMI
Evdeki ¢gigeklerden birinin sorumlulugunu ¢ocuklara verilmesi
istenir.

SOZCUKLER VE KAVRAMLAR
Kus, sonbahar

DEGERLENDIiRME
Sonbahar mevsiminin farkliliklar: nelerdir?



..................................................... OKULU AYLIK EGIiTiM PLANI

Yas Grubu

Ogretmen Adi

AYLAR

KAZANIM VE GOSTERGELER

ARALIK

ARALIK

SOSYAL GELIiSIM

Kazamim 2: Ailesiyle ilgili 6zellikleri tanitir.

Gostergeleri:

Anne/babasinin adini, soyadini, meslegini vb. sdyler.
Anne/babasinin sag rengi, boyu, goz rengi gibi fiziksel 6zelliklerini soyler.
Teyze/amca gibi yakin akrabalarmin isimlerini sdyler.
Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri:

Ozgiin dzellikler tastyan iiriinler olusturur.

Kazanim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalariin duygularim aciklar.
Gostergeleri:

Baskalarinin duygularini sdyler.

Bagkalarinin duygularinin nedenlerini sdyler.

Bagkalarinin duygularinin sonuglarini sdyler.

Kazanim 6: Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine gore eslestirir.
Gostergeleri:

Nesne/varliklari biyiikliigiine gore ayirt eder, eslestirir.
Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi bagarmak i¢in kendini giidiiler.
Gostergeleri:

Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ige baglar.

Bagladi81 isi zamaninda bitirmek igin ¢aba gosterir.
Kazanim 10. Sorumluklarini yerine getirir.

Gostergeler

Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.

Kazanim 13: Estetik degerleri korur.

Gostergeleri:

Cevredeki giizelliklere deger verir.

Kazanim 14: Sanat eserlerinin degerini fark eder.
Gostergeleri:

Sanat eserlerinde gordiiklerini ve isittiklerini sdyler.

Sanat eserleri ile ilgili duygularini agiklar.

Sanat eserlerinin korunmasina 6zen gosterir.

Kazanim 15: Kendine giivenir.

Gostergeleri:

Gerektiginde liderligi tistlenir.

MOTOR GELISiM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri:

Yonergeler dogrultusunda yiiriir.

Yonergeler dogrultusunda kosar.

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.

Gostergeleri:

Tek ayak iizerinde sigrar.

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Kiigiik top ile omuz tizerinden atig yapar.

Atilan topu elleri ile tutar.

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:

Nesneleri yeni sekiller olusturacak bi¢cimde bir araya getirir.
Malzemeleri keser.

Malzemeleri yapistirir.

Kazanim S: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri:

Nesneleri kullanarak ritim ¢alismast yapar.

BIiLiSSEL GELISiM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
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Gostergeleri:

Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri:

Nesne/durum/olayin ipuglarini sdyler.

Ipuglarim birlestirerek tahminini soyler.

Kazamim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri:

Nesne/durum/olay1 bir siire sonra yeniden sdyler.

Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri:

Tleriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.

Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir.

Saydig1 nesnelerin kag tane oldugunu soyler.

Sira bildiren say1y1 sOyler.

ARALIK Kazanim 5: Nesne ya da varliklar1 gézlemler.

Gostergeleri:

Nesne/varligin adini soyler.

Nesne/varligin rengini sdyler.

Kazanim 6: Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri:

Nesne/varliklar1 rengine gore ayirt eder, eslestirir.

Kazanim 7: Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine gore gruplar.

Gostergeleri:

Nesne/varliklar1 rengine gore gruplar.
Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin &zelliklerini
karsilagtirir.
Gostergeleri:
Nesne/varliklarin ren[Jini ayirt eder, karsilagtirir.
Nesne/varliklarin seklini ayirt eder, karsilastirir.
Nesne/varliklarm biiyiikliigiinii ayirt eder,
krsilastirir.

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri:

Nesnenin mekandaki konumunu soyler.

Kazamim 11: Nesneleri olger.

Gostergeleri:

Olgme sonucunu sdyler.

Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir.

Gostergeleri:

Gosterilen geometrik seklin ismini sdyler.

Kazanim 13: Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir.

Gostergeleri:

Verilen aciklamaya uygun sembolii gosterir.

Gosterilen semboliin anlamini sdyler.

Kazanmim 14: Nesnelerle oriintii olusturur.

Gostergeleri:

Modele bakarak nesnelerle oriintii olusturur.

En ¢ok ii¢ 6geden olusan oriintiideki kurali soyler.

Bir oriintiide eksik birakilan 6geyi soyler.

Bir oriintiide eksik birakilan 6geyi tamamlar.

Kazanim 15: Parca-biitiin iliskisini kavrar.

Gostergeleri:

Bir biitiiniin pargalarin soyler.

Bir biitiinii pargalara boler.

Biitiin ve yarimu gosterir.

Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri:

Bir olayin olas1 nedenlerini sdyler.

Bir olayin olas1 sonuglarimi sdyler.

Kazanim 18: Zamanla ilgili kavramlar1 agiklar.

Gostergeleri:

1. Olaylar1 olus zamanina gore siralar.

2. Zaman ile ilgili kavramlar1 anlamina uygun sekilde agiklar.

3. Zaman bildiren araglarin iglevlerini agiklar.

Kazanim 20: Nesne grafigi hazirlar.

Gostergeleri:

Nesneleri kullanarak grafik olusturur.

Nesneleri sembollerle gostererek grafik olusturur.
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Grafigi olusturan nesneleri ya da sembolleri sayar.
Grafigi inceleyerek sonuglar agiklar.

DIiL GELiSimMi

Kazanim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri:

Sesin geldigi yonii sdyler.

Sesin kaynaginin ne oldugunu sdyler.

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Gostergeleri:
Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir.
Kazanim 4:Kendini sdzel olarak ifade edebilme
Gostergeler

Konusma sirasinda goz temasi kurar.

Kazamim §: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri:

Sohbete katilir

Konugmak i¢in sirasini bekler.

Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler.

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri:

Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinledikleri/izlediklerini agiklar.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri:

Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Kazanim 9: Sesbilgisi farkindaligi gosterir.
Gostergeleri:

Sozciiklerin baslangig seslerini soyler.

Sozciiklerin sonunda yer alan sesleri soyler.

Ayni sesle baslayan sozciikler tiretir.

Ayni sesle biten sozciikler iiretir.

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri:

Gorsel materyalleri inceler.

Gorsel materyalleri agiklar.

Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
OZBAKIM GELIiSiM

Kazanim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.
Gostergeleri:

Elini/yiiziinii yikar.

Kazanmim 2: Giyinme ile ilgili isleri yapar.
Gostergeleri:

Giysilerini ¢ikarir.

Giysilerini giyer.

Kazanim 4: Yeterli ve dengeli beslenir.
Gostergeleri:

Yiyecek ve icecekleri yeterli miktarda yer/iger.
Ogiin zamanlarinda yemek yemeye caba g