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2019-2020 EGiTiM OGRETIM YIL YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi :

Tarih :09/09/2019

Yas Grubu (Ay) : 36-48 Ay
Ogretmen Adi:

GUNE BASLAMA ZAMANI

Gunun bu ilk etkinligi, cocuklarin gin igerisinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile sohbet
edildigi, o gin yapilacak olan etkinlikler, 6grenme merkezleri hakkinda bilgi verildidi ve ¢ocuklarin hangi
6grenme merkezlerinde oynayacaklarina karar verdikleri zaman arahgdidir. Bu slrecin sonunda ¢ocuklar
6grenme merkezlerinde oyuna baglarlar.

OYUN ZAMANI
Merkezlerde serbest oyun

KAHVALTI, TEMiZLiK

ETKINLiK ZAMANI

0  “hadi gel tanigalim” isimli Oyun drama Etkinligi uygulanir.

00 “okulda ilk giinlim ” isimli butinlestiriimis Sanat ve Mlzik Etkinligi uygulanir.

GUNU DEGERLENDIRME ZAMANI

EVE GIDiS

GENEL DEGERLENDIRME




Etkinlik plani
HADI GEL TANISALIM

Etkinligin tiirdi : Drama , Oyun (Bitlnlestiriimis Blytk Grup)

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Biligsel gelisim: Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (g0stergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. )
Dil gelisimi: Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. (Konusma sirasinda gz temasi kurar. )
Dil gelisimi: Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. (Sohbete katilir. )
Dil gelisimi: Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. (Konusmak i¢in sirasini bekler.)
Dil gelisimi: Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar. (S6zel ydnergeleri yerine getirir. )
Sosyal duygusal gelisim: Kazanim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir. (Adini/soyadini séyler.)
Sosyal duygusal gelisim : Kazanim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar. (Nezaket kurallarina uyar.)
MATERYALLER : Cocuklarin resimlerinin yer aldigi1 yaka kartlari, kapakli bir kutu
SOZCUKLER : Tanisma, isim, kart, merhaba, éneri, komsu
KAVRAMLAR :

OGRENME SURECI
+ Sandalyeler daire seklinde dizilir. Cocuklar sandalyeye oturur. Cocuklarin resimlerinden hazirlanmig isim
kartliklar kapagi kapal bir kutu icinde ortaya koyulur.
+ Kutunun i¢inde ne olabileceg@i hakkinda beyin firtinasi yapilir.
+ Kutunun kapaginin agiimadigi ¢catismasi ile cocuklara gesitli ydnergeler verilir. “Kapak neden agiimiyor
olabilir? Herkes acil susam agil desin. Herkes adini séylesin. Soyadini sdylesin.” vb. érneklerle cocuklarin
dikkati materyale cekilir.
+ Herkesin adini soyledigi gdzlemlendikten sonra kutu acilir. Kutunun iginden cikan isim ve resim kartliklari
cocuklara agiklanir.
+ Cocuklar sirayla gelir kutunun icinden aldigi resimli yaka kartinin sahibini bulur ve karti sahibine gétarur.
+ Cocuk karti arkadasina verirken tanismasina rehberlik edilir. Butlin ¢cocuklar yaka kartlarini aldiktan sonra
cocuklar sandalyesinde otururken “Bu mahalleye yeni tagindim. Hi¢c kimseyi tanimiyorum. Gidip
komsularimla tanigsayim.” denir ve sirayla her ¢ocuga gidip evinin kapisi ¢alinir.
+ Her cocuk i¢in viicudunda farkli bir zil bulunur (burnu, sagl, dizi vb). Kapi agma taklidi yapan her ¢ocuga
“Merhaba Benim adim...” denerek el uzatilir.
« Cocugun tokalasip adini soyadini sdylemesi saglanir. “Memnun oldum”, “Tesekkir ederim” gibi nezaket
kelimeleri vurgulanarak sdylenir.
Her cocuk tanistiktan sonra hep birlikte ¢ocuklardan da fikir alarak (onlarin bildigi bir oyunu anlatmasi ile de
oynanabilir) oyunlar oynanarak ¢ocuklarin uyum sirecine katilimi saglanir.

DEGERLENDIRME

+ Herkesin neden bir ismi olabilir?

+ ismini kim vermig?

+ Sinifimiza bir isim versek bu ne olurdu?

+ Tesekklr etmezsek kargimizdaki ne hissedebilir?

+ Sizce bagka hangi durumlarda tesekkir etmemiz gerekir?
» Oyun oynarken neler hissettin?

» Oyun oynarken nelere dikkat etmeliyiz?

AILE KATILIMI

+ Ailelerden ¢ocuklari ile birlikte sinif arkadaslarinin isimlerinden olusan bir liste yapmalari istenebilir.
DESTEKLENEN DEGERLER

Sorumluluk :



Etkinlik plani
OKULDA iLK GUNUM
Etkinligin tiirii : sanat , mizik (buatinlestiriimis blyik grup etkinligi)
KAZANIM VE GOSTERGELER:
Biligsel gelisim:Kazanim 1:Nesne/durum/olaya dikkatini verir (Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir)
Sosyal duygusal gelisim: Kazanim 5:Dili iletisim amaciyla kullanir (Konusma sirasinda g6z temasi
kurar)
Sosyal duygusal gelisim: Kazanim 4:Bir olay ya da durumala ilgili olarak baskalarinin duygularini
aciklar (Baskalarinin duygularini séyler. Bagkalarinin duygularinin nedenlerini séyler.)
Ozbakim becerileri: Kazanim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.(Elini/yiiziini yikar.)
MATERYALLER : Parmak boyasi veya sulu boya, A4 kagit
SOZCUKLER : El izi, parmak izi

OGRENME SURECI
+ Cocuklarla birlikte okuluma bagladim sarkisi dinlenir ve birlikte séylenmeye calisilir.
Okuluma basgladim
Her gun erken kalkarim
Once yiizimi yikar
Saclarimi tararm

Kahvaltimi yaparim
Digleri fircalarim
Elbiseleri giyip
Hemen okula kosarim
Ogretmenim cok tatl
Melek mi melek
Arkadasglarim da var
Hepsi bir gicek

Oyunlarla sarkilarla

Biz egleniriz

Ogretmenim biz seni

Pek ¢cok severiz

+ Sarkinin sonunda ¢ocuklara “Haydi cocuklar, sarkimizi sdyleyerek okula basladigimiz bu ilk gun igin
birlikte bir hatira yapalim ‘ denir- Cocuklara sanat merkezinde ¢esitli renklerde parmak boyalari ve bos
kagitlar verilir. Once cocuklarin parmak boyasini tanimasina ve serbest bir resim yapmalarina firsat verilir.
Daha sonra okulda ilk ginim sayfasina her gcocugun elleri parmak boyasiyla boyanarak el izleri ¢cikarilarak
tarih atilir ve yil sonuna kadar bakalim kimlerin el izleri blylyecek denir ve kurumasi igin panoya asilir.

+ Kirlenmis olan elleri yikamak igin sira olunur ve eller glizelce temizlendikten sonra sinifa tekrar dénulur.
Cocuklara, “Sizin gibi okula yeni baslayan bir cocuk biliyorum ismi Ayaz, bakalim o neler yasamis birlikte
izleyelim mi?” denir ve ilgili egitici video izlenir ve video hakkinda sohbet edilir. Okuluna hos geldin boyama
sayfasi da yapilir.

Ardindan ilgili galisma sayfasi yapilir.

DEGERLENDIRME

+ Hangi sarkiyi sdyledik?

+ Sarkimizi sevdiniz mi?

+ Ellerini boyadiginda ne hissettin?

+ Ayaz okula bagladiginda neler hissetti ?

+ Sen de Ayaz’la ayni duygulari mi yasadin?

AILE KATILIMI

+ Ailelerden ¢ocuklari ile evde bugln okulda neler yaptigi hakkinda sohbet etmeleri ve ilk giin igin birlikte
evde bir resim yapmalari istenebilir.

UYARLAMA- Oyun hamuru kaliplari olugturularak el izlerini bu kaliba ¢ikarmalari istenir.



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Adi :
Tarih :10/09/2019
Yas Grubu (Ay) : 36-48 Ay
Ogretmen Adi:

GUNE BASLAMA ZAMANI

Gunun bu ilk etkinligi, cocuklarin gin igerisinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile sohbet
edildigi, o gin yapilacak olan etkinlikler, 6grenme merkezleri hakkinda bilgi verildigi ve ¢ocuklarin hangi
6grenme merkezlerinde oynayacaklarina karar verdikleri zaman arahgdidir. Bu slrecin sonunda ¢ocuklar
6grenme merkezlerinde oyuna baglarlar.

OYUN ZAMANI
Merkezlerde serbest oyun

KAHVALTI, TEMiZLiK

ETKINLIK ZAMANI
0 ilkégretim haftasi isimli Tirkce etkinlik uygulanir.

[ Kayikeinin kiiregi isimli miizik ve oyun etkinligi uygulanir.

GUNU DEGERLENDIRME ZAMANI

EVE GIDiS

GENEL DEGERLENDIRME




Etkinlik plani
ILKOGRETIM HAFTASI
Etkinlik Tiru: Turkce Etkinligi (Buyuk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELER

Biligsel Gelisim: Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Gdstergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken nesne/durum/olaya yénelik sorular sorar. Dikkatini ceken
nesne/durum/olayi ayrintilariyla aciklar.)

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Géstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini
séyler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Gergek durumu inceler. Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.)

Dil Geligsimi: Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. (Gdéstergeleri: Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru
kullanir. Konugurken/sarki séylerken sesinin tonunu ayarlar.)

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir. (Gdstergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar. Jest ve
mimikleri anlar. Konugurken jest ve mimiklerini kullanir. Konusmayi baslatir, konugsmay: sdrdlirdr. Konusmayi
sonlandirir. Konusmak icin sirasini bekler. Duygu, disiince ve hayallerini séyler.)

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder. (Gdstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile
ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.)

Sosyal Duygusal Gelisim: Kazanim 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularini
aciklar. (Gdstergeleri: Bagkalarinin duygularini  séyler. Baskalarinin duygularini  nedenlerini  séyler.
Bagkalarinin duygularini sonuglarini séyler.)

OGRENME SURECI
Ogretmen, cocuklarin minderlerde yarim ay seklinde oturmalarini saglar.
Eylil ayinin Gglncl haftasinin ilkdgretim haftasi olarak kutlandigini séyler. Bu hafta boyunca okulun énemi
ve egitimin gerekliligi ile ilgili tum okullarda etkinlikler yapildigi anlatilir.
Daha sonra 6gretmen tarafindan cocuklara okul ile ilgili bilmeceler sorulur. Cocuklarin cevaplarini tahmin
etmelerine firsat verilir. Gerektigi durumda ipuglari ile yénlendirilir.
Cocuklarin yuvasi bilgi doludur orasi. (Okul)

Kitaplardan bilgiyi 6grenir,
Siniftaki cocuklara égretir. ( Ogretmen)

Bir kapakili,
Cok yaprakl,
icinde bilgi sakh (Kitap)

Kagit izerinde dans eder,
Silgi, hatalarini siler (Kalem)

Kitabi, defteri koyarim,

Her gin okula tasinirim. (Canta)

Daha sonra égretmen eline bir kukla alarak ( kukla icin gérsel dosyalarda var renkli ¢ikti alip abeslang
cubuga yapistirip kullanabilirsiniz yada siniftan bir kuklayi alip hikayenize dahil edebilirsiniz) “Cocuklar
benim adim marmelat. Benim hikaye saatlerinde ara sira géreceksiniz. Sizleri gérddigum icin cok mutlu
oldum. Ben sizin gibi tatli cocuklara masal anlatmaktan ¢ok hoglanirim. Ne dersiniz simdi size bir masal
anlatayim mi?” diyerek konusturur. Cocuklara “Okula Hazirlik” hikyesi kuklalar ile birlikte anlatilir.

OKULA HAZIRLIK

Ceyda, bu yil anaokuluna baslayacakti. Clnkid bes yasini doldurup alti yasina girmisti. Hafta sonu Ceyda,
anne ve babasiyla birlikte alisverise ¢ikti. Ceyda’ya ayakkabi magazasindan kirmizi bir ayakkabi aldilar.
Kirtasiyeden pastel boya, sulu boya, makas, yapistirici ve defter aldilar. Ceyda ¢ok mutluydu. Anne ve
babasina aldiklari icin tesekkdr etti. Eve geldiklerinde ayagina kirmizi ayakkabilarini giydi. Bir saga bir sola
ydrdyordu. Cok heyecanliydi.

Ceyda: Anne ben ne zaman okula gidecegim? diye sordu.

Annesi: Yarin okullar ag¢iliyor.

Ceyda: Peki okul nasil bir yer?



Babasi: Gel otur bakalim kucagima, sana anlatayim. Okul, cocuklarin egitim-égretim yuvasidir. Orada bir ¢ok
arkadagsin olacak. Bir de 6gretmenin.

Ceyda: Ogretmen mi?

Babasi: Evet égretmen. Ogretmen de size bilgiyi, dogruyu anlatan kisi. Ogretmenine saygili ol, onun séziinii
dinle, tamam mi minik kusum! diyerek yanagindan dptd.

Ceyda: Peki ama orada benim canim sikilir. Siz yokken ne yapacagim?

Babasi: Merak etme, hi¢c canin sikilmaz, ¢linkd sinifinizda cesitli késeler ve oyuncaklar var. Sonra boyalarla
resim yapacaksiniz. Arkadaslarinla grup oyunlari oynayacaksin. Hi¢c canin sikilmaz.

Ceyda, babasinin kucagindan kalkarak annesinin yanina gitti.

-“Annecigim bana bir resim kagidi verir misin?” dedi.

Annesi ona kagit verdi. Ceyda, pastel boyasiyla resim yapmaya baslad..

Babasi: Aferin Ceyda, resmin ¢ok giizel oldu. istersen yarin okula giderken yapmis oldugun resmi de gétiir,
6gretmenine gdsterirsin.

Aksam yemekten sonra annesi: Ceyda buglin erken yatmalisin. Yarin okula gidecegiz.

Ceyda “tamam annecigim” diyerek elini agzini yikadi, dislerini fircaladi. Annesini babasini &perek “lyi
geceler” dedi. Cantasina boyalarini ve yapmis oldugu resmi koydu. Ayakkabilarini da yataginin altina koydu.
Yarin okula gidecekti.

Hikaye sonunda 6gretmen ¢ocuklarla hikaye hakkinda sohbet eder.

MATERYALLER

“Okula Hazirhk” hik&yesi, kuklalar,
SOZCUKLER

iIkégretim, heyecanli, bilgi, egitim
KAVRAMLAR

DEGERLENDIRME

iIkégretim haftasini ne zaman kutlariz?

Bilmeceleri tahmin etmek eglenceli miydi?

Sevimli kukla marmelattan hangi hikayeyi dinlediniz?

Siz okula gideceginiz zaman nasil hazirliklar yapiyorsunuz?
Okulda kendinizi nasil hissediyorsunuz?

Okulda kullanilan arag¢ ve gereglerin isimlerini sdyler misiniz?

Etkinlik plani
KAYIKCININ KUREGi
Etkinlik Tiri: Mazik ve Oyun Etkinligi (Buttnlestiriimis Buyuk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Gelisim: Kazanim 1.Yer degistirme hareketleri yapar. (Gdstergeleri: Yénergeler dogrultusunda
ydrdr.)
Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder. (Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde cesitli
hareketleri ardi ardina yapar.)
Dil Geligsimi: Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.(Gdstergeleri: Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru
kullanir. Konugurken/sarki séylerken sesinin tonunu ayarlar.)
Kazanim 6: Sozciik dagarcigini gelistirir. (Géstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sézclikleri fark eder ve
sézcliklerin anlamlarini sorar.)
Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.(Gdstergeleri: Sézel ybnergeleri yerine getirir.)

OGRENME SURECI
Ogretmen cocuklarin miizik merkezine gecmesi saglar. “Fis Fis Kayik¢1” sarkisi cocuklarla birlikte séylenir
ve cocuklarin 6grenmesi icin gerektigi kadar hep birlikte tekrar edilir, daha sonra ritim aletleri kullanilarak
birlikte sdylenir.




FIS FIS KAYIKCI

Fis fis kayikgi
Kayikcinin kiregi

Hop hop eder yureqgi
Aksama fincan boéregi
Sabaha bayram ¢oéregi

Aman aman kayikgl

Cabuk cabuk kayikel

Benim evde etim var

Bir yaramaz kedim var

Kedim eti yerse

Vay basima gelenler vaaaayyyy

Muzik etkinliginden sonra 6gretmen “fis fis kayik¢i” adli sarkinin ayni zamanda bir oyununun oldugunu sdyler
ve oyunun kurallarini anlatir.

Cocuklar ikiserli grup halinde karsilikli olarak yere oturtturur. Cocuklardan bacaklarini uzatarak ayaklarini
birlestirmelerini ister. Daha sonra eller tutusulur ve her cocuk karsisindaki arkadasini “fis fig kayike¢r” sarkisini
sbyleyerek kendine dogru ceker ve daha sonra iter. Bir sire bu sekilde devam edildikten sonra oyun
sonlandirilir.

MATERYALLER

Muzik calar, mazik videosu

SOZCUKLER

Kayikel, Kayik, Fincan Boregi, Bayram ¢oregi

KAVRAMLAR

DEGERLENDIRME

Sarkimizin adi neydi?

Sarkiy1 begendiniz mi?

Sarkinin ¢ok hangi kismini begendiniz?
Sarkinin oyunumuzu sevdiniz mi?




YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Adi :
Tarih : 11/09/2019
Yas Grubu (Ay) : 36-48 Ay
Ogretmen Adi:

GUNE BASLAMA ZAMANI

Gunun bu ilk etkinligi, cocuklarin gin igerisinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile sohbet
edildigi, o gin yapilacak olan etkinlikler, 6grenme merkezleri hakkinda bilgi verildigi ve ¢ocuklarin hangi
6grenme merkezlerinde oynayacaklarina karar verdikleri zaman arahgdidir. Bu slrecin sonunda ¢ocuklar
6grenme merkezlerinde oyuna baglarlar.

OYUN ZAMANI
Merkezlerde serbest oyun

KAHVALTI, TEMiZLiK

ETKINLIK ZAMANI
00 Merkezleri tantyorum isimli sanat muzik etkinligi uygulanir.

0 Sinif kurallarimiz isimli Okuma Yazmaya Hazirlik, Mizik ve Turkge Etkinligi uygulanir.

GUNU DEGERLENDIRME ZAMANI

EVE GIDiS

GENEL DEGERLENDIRME




Etkinlik plani
MERKEZLERI TANIYORUM

Etkinligin tiirii: Sanat , Muzik (Butlnlestiriimis Blyuk ve Klguk Grup)

Biligsel gelisim :

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili ydnergeleri uygular. (Mekanda konum alir.)

Dil gelisimi :

Kazanim 10: Gérsel materyalleri okur. (Gorsel materyalleri inceler.)

Kazanim 10: Gérsel materyalleri okur. (Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. )

Motor gelisim:
Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder. (Mizik ve ritim egliginde dans eder. )

MATERYALLER : Ogrenme merkezlerine ait resimler, A4 kagidi, boya kalemleri
SOZCUKLER : Blok, dramatik oyun, sanat, kitap, fen, miizik merkezi
KAVRAMLAR :

OGRENME SURECI
+ Sinifta bulunan 6grenme merkezleri tanitilir, isimleri sdylenir ve kullanim amaglar agiklanir.
- Ogrenme merkezlerinde bulunan materyalleri incelemeleri icin cocuklara firsat taninir.
+ Cocuklara mlzik calmaya basladiginda sinifin diledikleri béliminde dans edebilecekleri, mizik
durdugunda ise séylenen 6grenme merkezine (blok, dramatik oyun, sanat, kitap, fen, mizik merkezi vb.)
gecmeleri gerektigi belirtilir.
+ MUzik acilir ve oyun baglatilir. Oyun, cocuklarin 6grenme merkezlerinin her birine U¢-dort defa
ybnlendiriimesinin ardindan sona erer.
+ MUzikli oyunun ardindan siniftaki 6grenme merkezlerini simgeleyen gérseller cocuklara gdsterilir ve ait
olduklari 6grenme merkezini tahmin etmeleri istenir. Gorsellerin ait oldugu merkezler cocuklar tarafindan
belirlendikten sonra sirayla tim égrenme merkezleri dolasilir.
+ Gorseller ait oldugu merkeze cocuklar tarafindan asilir/yapistirilir.
» Masalara gegilir. Her cocuga sinifimi giziyorum kagidi ve boya kalemleri dagitilir. Sinifin resmini yapmalari
istenir. Boyalar kullanirken dikkat edilmesi gerekenler cocuklara hatirlatilir (dogru tutus sekli, boyalarin
ucunun kirlimamasi igin fazla bastirnimamasi gerektigi vb.).
* Yapilan ¢alismalar panoda sergilenir.
DEGERLENDIRME
+ Bugln neler yaptik?
+ Sinifimizdaki 6grenme merkezlerinin isimleri nelerdir?
+ Bu merkezdeki materyallerle neler yapabiliriz?
+ En cok hangi 6grenme merkezinde eglendin? Neden?
+ Sence sinifimizda bagka hangi 6grenme merkezleri olabilir?
Bunlarin haricinde:
+ Merkezlere ait gorsellerden ikiser adet temin edilerek karisik sekilde dizilebilir ve ¢cocuklardan ayni olanlari
eslestirmesi istenebilir.
AILE KATILIMI
+ Ailelerden ¢ocuklariyla evin bdlimlerini gezmelerini ve yasadiklari evin resmini cizmesi i¢in ¢cocuklarina
rehberlik etmeleri istenebilir.
UYARLAMA
« Sinifta igitme yetersizligi olan bir cocuk varsa; mizikli oyun sirasinda séylenen 6grenme merkezlerinin
isimlerini net bir sekilde duyabilmesi i¢in ydnergelerin ¢cocuga yakin bir yerde veriimesine 6zen
gOsterilmelidir.
BELIRLi GUN VE HAFTALAR
iIkégretim Haftasi
ONERILER
+ Cocuklar 6grenme merkezlerinde uygulama héalindeyken fotograflari ¢cekilebilir ve bu gérseller kullanilabilir.




Etkinlik plani
SINIF KURALLARIMIZ

Etkinlik Tiri: Okuma Yazmaya Hazirlik, Mizik ve Turkge Etkinligi (Battnlestiriimis Bireysel Etkinlik)
KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Geligsimi: Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir. (Géstergeleri: Konusma sirasinda géz temasi
kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir. Konusmay! baslatir. Konugsmayi
surdarar. Konusmayi sonlandirir. Konugmalarinda nezaket sézctikleri kullanir. Sohbete katilir. Konugmak igin
sirasini bekler. Duygu, dislUnce ve hayallerini s@yler. Duygu ve duslncelerinin nedenlerini sdyler.)
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢cesitli yollarla ifade eder. (Gdstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile
ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini bagkalarina
anlatir. Dinlediklerini/izlediklerini resim, mizik, drama, siir, dykl gibi ¢esitli yollarla sergiler.)

Sosyal Ve Duygusal Gelisim: Kazanim 12. Degisik ortamlardaki kurallara uyar. (Gostergeleri: Degisik
ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde distncesini sdyler. Kurallarin gerekli oldugunu séyler. Nezaket
kurallarina uyar.)

OGRENME SURECI
Ogretmen cocuklarla birlikte 6grendikleri bir sarkiyi sdyleyerek cocuklarin masalara gegmelerini saglar. Daha
sonra 6gretmen cocuklara Leyla okul kurallarini 6greniyor egitsel videoyu izletir ve okul kurallari hakkinda
sohbet edilir.
Daha sonra “Yagasin Okulumuz” adli sarki dinlenir ve hep birlikte sarkiya eslik edilir.

YASASIN OKULUMUZ

Daha diin annemizin Simdi okullu olduk
Kollarinda yasarken Siniflar doldurduk
Cicekli bah¢cemizin Sevincliyiz hepimiz
Yollarinda kosarken Yasasin okulumuz

Sarkidan sonra 6gretmen cocuklarin minderlerde yarim ay seklinde oturmalarini saglar.

Ogretmen gocuklara “Kural nedir?, sizce sinifimizdaki kurallar neler olabilir?, Krallar neden gereklidir?”
sorulari yéneltir. Cocuklarin cevaplari dinlenir.

Ardindan 6gretmen “Sabah ailemize, okula geldigimizde 6gretmen ve arkadaslarimiza “Glnaydin” diyerek
selam verme, ayrilirken “Hosca kal” , “lyi giinler, iyi aksamlar” gibi vedalasma sézcuklerini kullanmamiz
gerektigini soyler.

Birbirimizden bir sey isterken “Lutfen” veya “Alabilir miyim?”, istedigimizi aldigimizda ise “Tesekkur derim”
gibi ifadeler kullanmak nezaket kurallaridir.” Diyerek aciklamada bulunur.

Aciklamadan sonra “Bag Parmagim” isimli parmak oyunu hep birlikte oynanir.

BAS PARMAGIM

Bas parmadim bas parmagim (eller yumruk biri arkada biri 6nde séze uygun parmak acilir)
Nerdesin? Buradayim (6bur elin parmagi arkadan cikar karsilikl gelinir)
Nasilsin efendim, tesekkir ederim

Parmak kag, arkaya kag (6nce bir el daha sonra ébdr el arkaya gider)
isaret parmagim isaret parmagim

Nerdesin? Buradayim

Nasilsin efendim, tesekkir ederim

Parmak kag, arkaya ka¢

Orta parmagim orta parmagim

Nerdesin? Buradayim

Nasilsin efendim, tesekkir ederim

Parmak kag, arkaya ka¢

Yuzik parmagim ylzik parmagim

Nerdesin? Buradayim

Nasilsin efendim, tesekkir ederim

Parmak kag, arkaya ka¢

Serce parmagim serce parmagim

Nerdesin? Buradayim

Nasilsin efendim, tesekkir ederim

Parmak kag, arkaya ka¢

10



MATERYALLER Bilgisayar, “Sinif Kurallari” ve sarkilarin videosu

SOZCUKLER: Kural, Nezaket sézcikleri, tesekklr etmek, glinaydin, iyi gunler, iyi aksamlar, nasilsin, litfen
KAVRAMLAR:

DEGERLENDIRME

Kurallar neden gereklidir?

Okulda hangi kurallara uymamiz gereklidir?

Sabah karsilastigimiz kisilere ne dememiz gereklidir?
Aksam karsilastigimiz kisilere ne dememiz gereklidir?
Kurallara uymayanlar varsa onlara ne séylemeliyiz?
Evde hangi kurallara uyuyorsunuz?

Biri size yardimci olursa ne demeliyiz?

Birinden bir sey isterken ne demeliyiz?
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Adi :
Tarih: 12/09/2019
Yas Grubu (Ay) : 36-48 Ay
Ogretmen Adi:

GUNE BASLAMA ZAMANI

Gunun bu ilk etkinligi, cocuklarin gin igerisinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile sohbet
edildigi, o gin yapilacak olan etkinlikler, 6grenme merkezleri hakkinda bilgi verildigi ve ¢ocuklarin hangi
6grenme merkezlerinde oynayacaklarina karar verdikleri zaman arah@idir. Bu slrecin sonunda c¢ocuklar
6grenme merkezlerinde oyuna baglarlar.

OYUN ZAMANI
Merkezlerde serbest oyun

KAHVALTI, TEMiZLiK

ETKINLIK ZAMANI
00 Buyuk- kiiciik isimli okuma yazmaya hazirhk matematik etkinlik uygulanir

[ Kiugiik kurbagam isimli sanat, okuma yazmaya hazirlik etkinligi uygulanir

GUNU DEGERLENDIRME ZAMANI

EVE GIDiS

GENEL DEGERLENDIRME
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Etkinlik plani
BUYUK - KUCUK

Etkinlik tarii: Okuma Yazmaya Hazirlik, Matematik (BUtlnlestiriimis Buyutk Grup)

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Biligsel gelisim: Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar. (Eksilen veya eklenen nesneyi sdyler.)
Kazanim 7: Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine gére gruplar. (Nesne/varliklar bayukligune goére gruplar.)
Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.(Nesne/varliklarin blyuklugina ayirt eder,
karsilagtirir. )
Kazanim 14: Nesnelerle 6riinti olusturur.
Kazanim 14: Nesnelerle 6riinti olusturur.
Kazanim 14: Nesnelerle 6riinti olusturur.
Kazanim 14: Nesnelerle 6riinti olusturur.

Motor gelisim:
Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar. (Nesneleri iter.)

Modele bakarak nesnelerle 6rinti olusturur. )
Bir 6ruintlde eksik birakilan 6geyi séyler.)

Bir 6ruintide eksik birakilan 6geyi tamamlar.)
Nesnelerle 6zgln bir érintd olusturur.)

—_~ o~~~

MATERYALLER : Buyuk ve kicik dugmeler, masa, sise ve kavanoz.
SOZCUKLER : Masa
KAVRAMLAR : Blyuk-Orta-Kuguk , Genis-Dar

OGRENME SURECI
+ Buyuk ve kicik digmeler masaya karisik sekilde koyulur.
+ Cocuklardan buyik ve kiglik digmeleri ayirmalari istenir. Bu dugmelerle érinti yapilacagi séylenir.
« Once bir bliyik bir kiiclik digme 6riintiisii olusturularak cocuklardan ériintilye devam etmeleri istenir.
Ardindan iki bayUk bir ktguk, iki ki¢Uk bir blyUk vb. seklinde yeni 6rintiler olusturmalari istenir.
+ Olusturulan érintllerden bazi digmeler ¢ikarilarak ¢cocuklardan érintlde eksik olan digmeyi sdylemeleri
ve yerine koyarak 6rintlyu tamamlamalari istenir.
+ Cocuklara dugmeler verilerek istedikleri gibi 6zgun érintu olusturmalarina firsat verilir.
+ Dagmelerle bir oyun oynanacagi sdylenir.
» Masanin Uizerine iki tane farkli yol ¢izilir. Bu yollardan bir tanesi kiiciik digmenin gecebilecegi sekilde dar,
digeri ise buyuk digmenin gegebilecegdi sekilde genis olarak cizilir. Yolun sonuna ise dar olan yere sise,
genis olan yere ise kavanoz koyulur.
+ Masaya iki tane seker masasi birakilir. Sinif iki gruba ayrilarak masada bulunan kicik digmeleri dar
yoldan, buytk digmeleri ise genis yoldan disina tasirmadan masa ile iterek yolun sonuna getirmeleri istenir.
Yolun sonuna geldiklerinde masa ile digmeyi tutmalari ve yolun sonundaki kabin igerisine atmalari istenir.
Daha sonra ardindan 63retmen cocuklara buyuk kuguk kavrami ile ilgili egitici videolari izlettirir ve blyuk
kaguk kavrami ile ilgili calisma sayfasi yapilr.

DEGERLENDIRME

+ dugmelerle oynamak zevkli miydi?

. 6rantd yaparken zorlandiniz mi?

. bagka nelerle 6runtl yapabiliriz?

.evinizde buyuk ve kucuk olan esyalar nelerdir érnek verebilir misiniz?

AILE KATILIMI

+ Ailelerden evde ¢ocuklariyla birlikte buyik ve kii¢cik nesneleri gruplama calismalari yapmalari istenebilir.
UYARLAMA

+ Sinifta gérme yetersizligi olan bir ¢cocuk varsa; diigmeleri dokunarak blyuk ve klglk olarak ayirt
etmeleri saglanabilir.

ONERILER

+ BUyuk- orta- kligcUk olacak sekilde ¢ farkli boyuttaki digmelerle U¢lu érintd calismasi da yapilabilir.
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Etkinlik plani
KUCUK KURBAGAM

Etkinlik turii:Sanat — okuma yazmaya hazirlik (Batinlestiriimis Blyuk Grup)
KAZANIM VE GOSTERGELERI
Biligsel gelisim:Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.(Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. )
Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gézlemler.(Nesne/varligin adini séyler. Nesne/varligin rengini séyler. )
Dil gelisimi:
Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.(Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir.)Kazanim 5: Dili
iletisim amaciyla kullanir.(Konusma sirasinda g6z temasi kurar. Konugmay! baglatir. Konugmayi
sardrdr. )
Motor gelisim:
Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder. (Mizik ve ritim egliginde dans eder. )
Ozbakim becerileri :
Kazanim 3: Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
(Ev/okuldaki esyalari temiz ve 6zenle kullanir.
Ev/okuldaki esyalari toplar.)
MATERYALLER : rulo parmak boyasi, ip
SOZCUKLER :rulo parmak boyasi
KAVRAMLAR : BlyUk-Kuguk

OGRENME SURECI
Ogretmen bilytik kiigiik kavramini pekistirdikten sonra bu kavramla ilgili bir sarki bildigini séyler hadi hep
birlikte sdyleyelim diyerek kiglik kurbaga sarkisi hep birlikte sdylenir. Sarki séylenerek yarim daire seklinde
oturulur ve 6gretmen kicik kurbagalarin hikayesini cocuklara izlettirir. 6gretmen hadi gelin simdi biz de
kendimize bir kurbaga yapalim der ve her ¢ocuga rulolar dagitilir ve masalara gegcilir. Parmak boyasi
kullanarak ¢cocuklar rulolar yesil renkte boyar, 6gretmenin hazirladigi kol ve bacaklar kurbagaya takilarak her
cocugun etkinligini tamamlamasina yardimci olunur. Daha sonra kuguk kurbada sarkisi tekrar agilarak her
cocuk yaptigi kurbagda ile birlikte dans ederek sarkiyi hep birlikte tekrar sdyler. Dans ¢alismasi bittikten sonra
sinif hep birlikte toparlanir.

DEGERLENDIRME: Hikayede kimler vardi kurbagalar neler yapmisti vb. sorularla hikayenin
degerlendirmesi yapihr

Hangi hayvani yaptik?

Yaparken neleri kullandik?

En ¢ok neyi sevdiniz?

Parmak boyasi kullanmay sevdiniz mi?

Zorlandiginiz yerler oldu mu neler?

AILE KATILIMI

+ Ailelerden evde cocuklariyla birlikte 6grendikleri sarkiyi tekrar etmeleri istenebilir.

UYARLAMA

« Sinifta gérme yetersizligi olan bir cocuk varsa; boyama isleminde 6gretmenin yardimiyla hissederek
yapmasinda yardimci olunabilir
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Adi :
Tarih : 13/09/2019
Yas Grubu (Ay) : 36-48 Ay
Ogretmen Adi:

GUNE BASLAMA ZAMANI

Gunun bu ilk etkinligi, cocuklarin gin igerisinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile sohbet
edildigi, o gin yapilacak olan etkinlikler, 6grenme merkezleri hakkinda bilgi verildigi ve ¢ocuklarin hangi
6grenme merkezlerinde oynayacaklarina karar verdikleri zaman arahgdidir. Bu slrecin sonunda ¢ocuklar
6grenme merkezlerinde oyuna baglarlar.

OYUN ZAMANI
Merkezlerde serbest oyun

KAHVALTI, TEMiZLiK

ETKINLIK ZAMANI
[0 Viicudum bana 6zel isimli etkinlik uygulanir

GUNU DEGERLENDIRME ZAMANI

EVE GIDIiS

GENEL DEGERLENDIRME
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Etkinlik plani
vUCUDUM BANA OZEL
Etkinligin tiirii: film ve 6zel bélge ile ilgili bilinclendirme
KAZANIM VE GOSTERGELERI
Biligsel gelisim: Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.(Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. )
Dil gelisimi:
Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.(Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir.)Kazanim 5: Dili
iletisim amaciyla kullanir.(Konusma sirasinda géz temasi kurar. Konugmayi baglatir. Konugmayi
sardirdr. )
Ozbakim becerileri:
Kazanim 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.(Herhangi bir tehlike ve kaza aninda yardim ister.)
MATERYALLER : -
SOZCUKLER : mahremiyet
KAVRAMLAR : ---

OGRENME SURECI
Cocuklar artik okula da basladiklari igin onlari mahremiyet ile ilgili bilgilendirmek gerekir. Ogretmen
cocuklarin yarim daire seklinde oturmasini saglayarak onlara viicudumuzun bize 6zel oldugu ve bazi 6zel
bélgelerimizi korumamiz gerektigi gibi konularda kisa kisa onlarin yasina uygun sekilde sohbet ederek onlara
bilgiler verir. Cocuklara: “Cocuklar, bazi igleri yaparken kapiyi kapali tutmamiz ¢ok énemlidir. Mesela biz
tuvalete girdigimizde kapiy! kapatmaliyiz. Cunki bizi bagkasinin gérmesini istemeyiz. Fakat mecbur
kalindiginda, saglikla ilgili bir durum oldugunda annemize ve annemizin yanindayken doktora gésterebiliriz”
der.
Banyo yaparken de banyoda bagska birisinin olmamasina dikkat etmeliyiz. Sadece bize yardimci olmak i¢in
annemiz veya babamiz banyoda yanimiza gelebilir. Ustimiizii degistirirken de yine 6zenli olmaliyiz. Bazen
zor giyilen ve c¢ikarilan kiyafetlerimiz oldugunda annemizden, babamizdan ve 63retmenimizden yardim
isteyebiliriz. Annelerimiz, babalarimiz ve égretmenlerimiz de bize yardim edebilirler. Vicudumuzun 6zel
kisimlarini kimseye géstermemeliyiz. Eger istemedigimiz durumlar yasarsak bizim sesimiz alarmimizdir ve
hemen ¢iglik atarak yardim isteriz. Bizim badygardlarimiz vardir eger zor durumda kalirsak hemen ondan
yardim isteriz badygardlarimiz annemiz babamiz égretmenimiz olabilir cok glvendigimiz ve bizi hep
koruyacak birisi olmalidir sizin badygardiniz kim olsun diye ¢ocuklara sorulur ve herkes kendi badygardini
belirler.. daha dénce konuyla ilgili ¢izgi film ¢ocuklara izlettirilir ve konu pekistirilir. 6gretmen Cocuklara birlikte
glzel bir haftayi bitirdik sizlere ¢ok guzel bir srpriz hazirladim der ve onlara yaptigi kulahta kekleri dagitir
ve 6gretmenin sectigi bir animasyon filmi birlikte izlenir.
DEGERLENDIRME: 6zel bolgelerimiz nelerdir nelere dikkat etmeliyiz?
Bizim badygardlarimiz kimler olabilir
istemedigimiz bir durumda neler yapmamiz gerekir.
AILE KATILIMI: ailelerden de mahremiyet egitimi ile ilgili cocuklarla konusmalari ve onlarinda ara ara bu
bilgileri tekrar etmeleri istenir

UYARLAMA: sinifta gérme yetersizligi olan bir cocuk varsa 6gretmen ¢ocugun yanina oturarak film ile ilgili
cocugu bilgilendirir.
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Adi :
Tarih : 16/09/2019
Yas Grubu (Ay) : 36-48 Ay
Ogretmen Adi:

GUNE BASLAMA ZAMANI

Gunun bu ilk etkinligi, cocuklarin gin igerisinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile sohbet
edildigi, o gin yapilacak olan etkinlikler, 6grenme merkezleri hakkinda bilgi verildigi ve ¢ocuklarin hangi
6grenme merkezlerinde oynayacaklarina karar verdikleri zaman aral@idir. Bu slrecin sonunda c¢ocuklar
6grenme merkezlerinde oyuna baglarlar.

OYUN ZAMANI
Merkezlerde serbest oyun

KAHVALTI, TEMiZLiK

ETKINLIK ZAMANI
[ Daire seklini 6greniyorum isimli oyun ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi uygulanir

[0 Yengec¢ dansi yapiyorum isimli muzik ve sanat etkinligi yapilir

GUNU DEGERLENDIRME ZAMANI

EVE GIDiS

GENEL DEGERLENDIRME
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Etkinlik plani
DAIRE SEKLIiNi OGRENiYORUM
Etkinligin tiirii: Hareket , Oyun (Butlnlestiriimis Blyuk Grup)

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Biligsel gelisim:

Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir. (Gosterilen geometrik seklin ismini soyler.) (Geometrik sekillerin
Ozelliklerini sdyler. )

Sosyal duygusal gelisim :

Kazanim 6:Kendisinin ve baskalarinin haklarini korur. (Haklarini sdyler. )

Kazanim 6:Kendisinin ve bagkalarinin haklarini korur. (Baskalarinin haklari oldugunu sdyler.)

Kazanim 6:Kendisinin ve bagkalarinin haklarini korur. (Haksizliga ugradiginda neler yapabilecegini
soyler.)

Kazanim 6:Kendisinin ve bagkalarinin haklarini korur. (Baskalarinin haklarini korumak igin ne yapmasi
gerektigini sdyler.)

Motor gelisim:

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar. (Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.)
Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar. (Kucuk top ile omuz Gzerinden atis yapar.)
Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar. (Atilan topu elleriyle tutar. )

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar. (Duran topa kosarak gelip ayakla vurur.)
Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar. (Kicik topu tek elle yerde yuvarlar.)
(
(
(

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar. (Raket/sopa ile sabit topa vurur. )

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar. (Topu oldugu yerde ritmik olarak sektirir.)
Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar. (Farkli boyut ve agirliktaki nesneleri hedefe
atar. )

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar. (Nesneleri kaldirir.)

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar. (Nesneleri tasir.)

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar. (Nesneleri déndirur. )

MATERYALLER : iki adet hulahop, iki kiigiik top, iki adet rulo karton, hulahopun icine tam olarak girecek
blyuklUkte kartondan hazirlanmis bir daire

SOZCUKLER : Hulahop

KAVRAMLAR : Daire , Cember

OGRENME SURECI
+ Hulahoplar ¢ocuklara gosterilir. Adi, ne ise yaradigi ve sekli ile ilgili sohbet edilir. Bellerinde veya kollarinda
hulahop ¢evirme denemeleri yapmalari icin ¢ocuklara firsat verilir.
- Daire seklindeki karton ile hulahop yan yana tutulur. ikisinin de sekli sorulur. Daire hulahopun icine
gecirilerek ¢cocuklara gember ve dairenin farki agiklanir.
+ Cember seklindeki nesneler hakkinda beyin firtinasi yapilir (simit, bilezik vb).
+ Cember seklindeki hulahopla oyunlar oynanacagi soylenir.
+ Cocuklar sirayla gelir ve dik bir sekilde hulahopu déndlirme ¢alismasi yapar (topag gibi).
+ Her cocuk déndlirme hareketi yaptiktan sonra hulahopun yanina kiguik bir top getirilir.
+ ikisi ile nasil bir oyun oynanabilecegi sorulur.
+ Cocuklar ayakla vurarak topu dik tutulan hulahopun i¢inden gecirmeye calisir. Yapilan ayak atisini
yakalamak icin de cocuklar sirayla gorevlendirilirler.
+ Hulahop ayni pozisyondayken ¢ocuklar tek elle yuvarlayarak ve karton sopa ile topu cemberden gegirme
calismasi yaparlar.
+ Her ¢ocuk ayak vurusu, yuvarlama ve tutmayi deneyimledikten sonra hulahop yine dik ve havada
pozisyondayken topu yerde ritmik olarak sektirme ve basket atma calismalari yapilir.
+ Hareketlerin her cocuk tarafindan yapilmasinin ardindan “Siranin size gelmesi igin sabirsizlandiniz mi?
Sira beklemek hakkinda ne distiniyorsunuz? Sira beklerken zorlandiniz mi? Neden? Sabirsizlikla nasil bas
ediyorsunuz? Herkes istedigi anda istedigini yapsaydi hayatimiz nasil olurdu? Arkadasin sikildi diye senin
oyun oynamana izin verilmese ne hissedersin? vb.” sorular sorularak ¢ocuklarla 6z denetim hakkinda sohbet
edilir. Daire ile ilgili egitici videolar izlenir. iigili calisma sayfasi yapilir.
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DEGERLENDIRME

+ Etkinligimizde kullandigimiz nesnenin adi neydi?

+ Hulahopun sekli nedir?

+ Cevremizde ¢ember seklinde neler var?

» Cemberle yaptigimiz hareketlerden hangisi ilgini ¢ekti?

- istedigimiz her seyi her an yapabilir miyiz? Neden?

+ Bagkalarinin cani sikildi diye senin bazi haklarini elinden alsalar ne hissedersin? Neden?

- insanlarin hangi haklari vardir?

+ Bagkalarinin haklarini korumak i¢cin ne yapmamiz gerekir?

AILE KATILIMI

+ Ailelere 6z denetim hakkinda bilgilendirme notu génderilebilir. Cocuklarinin 6z denetim becerilerini
desteklemeleri istenebilir.

UYARLAMA

- Sinifta ortopedik yetersizligi olan bir cocuk varsa; yetersizlik durumuna goére hareket etkinliklerinde
blyuk top kullanmak, gember tutucu gdérevi vermek, oyunlarin esli oynanmasini saglamak gibi dizenlemeler
yapilabilir.

ONERILER

« iki hulahopla es zamanli calisma yiritilmesi cocuklarin sikilmasini énleyecektir.

+ Hulahop bulunmama durumunda sert hortum ile olusturulmus veya sert urgan ip ile olusturulmus
cemberlerle de etkinlik yapilabilir.

Etkinlik plani
YENGEC DANSI

Etkinligin tiirii: Oyun, sanat butunlestirilmis etkinlik

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Biligsel gelisim:

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
(ipuclarini birlestirerek tahminini séyler.)

Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yénergeleri uygular.
Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.

Dil gelisimi:

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. (Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir.)
(Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu ayarlar)

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. (Konusma sirasinda géz temasi kurar. Konusmay! baslatir.
Konusmay! surdardr. )

Motor gelisim:

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

(Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar.
Yonergeler dogrultusunda yar(r.)

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir.
Malzemeleri keser.

Malzemeleri yapistirir.

Malzemeleri degisik sekillerde katlar.

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Basit dans adimlarini yapar.

Ozbakim becerileri:

Kazanim 3: Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Ev/okuldaki esyalari temiz ve dzenle kullanir.

Ev/okuldaki egyalari toplar.

MATERYALLER : el isi kagidi, yapistirici, makas

SOZCUKLER : yengeg, kiskac

KAVRAMLAR : daire
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OGRENME SURECI
Sinifta daire sekline benzeyen nesneleri bulma yarismasi yapilir ve muzik agilarak dans ederek hep birlikte
sinifta bulunan daire sekillerini aramaya ¢ikilir. Daha sonra 6gretmen ¢ocuklari masaya alarak el isi
kagidindan kesilmis daireleri gdstererek bu dairelerden nasil bir hayvan etkinligi yapabileceklerini tahmin
etmelerini ister. Her cocugun konusmasina ve tahminlerini séylemeyesine firsat verdikten sonra 6gretmen bu
dairelerle yengec yapacaklarini ve daha sonra hep birlikte yenge¢ dansi yapacaklarini séyler. Cocuklara
makaslar dagitilarak 6gretmenin énceden cizip hazirladigi daireleri kesmeleri istenir. Keserken cizgilerin
Uzerinden giderek dikkatli bir sekilde ¢alismalarini yapmalarina rehberlik edilir. Her ¢cocuk dairelerini kestikten
sonra daireler 2’ye katlanarak yengecin kollari olugturulur. Yapistirma islemleri de yapildiktan sonra her
gocugun etkinliginin bitirilmesine yardim edilir. Ogretmen calismalari panoya astiktan sonra simdi hep birlikte
yengec¢ dansi yapacaklarini sdyler ve ¢alisma masasini toplayan ¢ocuklari sinifin ortasina alarak yengec¢
dansi sarkisi ve videosu izlenir ve tekrar edilerek 6grenilir ve dans edilir.

DEGERLENDIRME

| Dairelerden hangi hayvani yaptik?

0 Etkinlikte zorlandigin yerler oldu mu?

0 Daha dnce canli bir yengeg gérdiin mi?

O Yenge¢ dansini sevdin mi dans ederken nasil hissettin?

AILE KATILIMI

+ ailelerden ¢ocuklarla birlikte dgrendikleri dansi tekrar etmeleri ve evde daireye benzeyen esyalari bulma
oyunu oynamalari istenebilir.

UYARLAMA

- Sinifta ortopedik yetersizligi olan bir cocuk varsa; yetersizlik durumuna gére hareket etkinliklerinde
O6gretmenle es olmasi saglanarak etkinlige katilimi saglanabilir.

20



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Adi :
Tarih : 17/09/2019
Yas Grubu (Ay) : 36-48 Ay
Ogretmen Adi:

GUNE BASLAMA ZAMANI

Gunun bu ilk etkinligi, cocuklarin gin igerisinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile sohbet
edildigi, o gin yapilacak olan etkinlikler, 6grenme merkezleri hakkinda bilgi verildigi ve ¢ocuklarin hangi
6grenme merkezlerinde oynayacaklarina karar verdikleri zaman arah@idir. Bu slrecin sonunda c¢ocuklar
6grenme merkezlerinde oyuna baglarlar.

OYUN ZAMANI
Merkezlerde serbest oyun

KAHVALTI, TEMiZLiK

ETKINLIK ZAMANI
00 Kirmizi balik isimli oyun ve sanat etkinligi uygulanir

0 Kirmizi diinyam isimli okuma yazmaya hazirlik etkinligi uygulanir

GUNU DEGERLENDIRME ZAMANI

EVE GIDiS

GENEL DEGERLENDIRME
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Etkinlik plani
KIRMIZI BALIK
Etkinligin tiirii: Sanat, Oyun (Butunlestirilmis BlyUk Grup)

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Biligsel gelisim :

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. )
Dil gelisimi :

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.(Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir.)

Motor gelisim: Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar. (Nesneleri yeni sekiller
olusturacak bicimde bir araya getirir. )

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar. (Malzemeleri keser.)

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar. (Malzemeleri yapistirir.)

MATERYALLER : Uzerine balik sekilleri gizilmis kalin kartonlar (koli kartonu), renkli ipler, yapistirici, boyalar
SOZCUKLER : Solungag, yiizgeg, gol, balik, balikgl, olta
KAVRAMLAR : Kirmizi

OGRENME SURECI
- Onceden velilere haber génderilerek o giin cocuklarin kirmizi bir kiyafetle okula gelmesi istenir. Cocuklarin
hepsi toplandiktan sonra kiyafetlerinin rengine dikkat cekilir ve bugln hangi renkte kiyafet giydikleri sorulur,
cocuklardan kirmizi yaniti alindiktan sonra Gocuklara kirmizi balik oyununu oynayacaklari séylenir.
+ Oyun baglamadan ¢ocuklara “Kirmizi balik kirmizi esyalari ¢ok severmis onun icin sinifimizda kirmizi
renkte nesneler bularak getirelim ve olusturacagimiz dairenin icine koyalim.” denir.
+ “Kirmizi Balik Gélde” adli sarki s@ylenerek ¢ocuklar kirmizi nesnelerin etrafinda daire olurlar. Cocuklardan
biri balik biri balik¢i olarak secilir. Balik¢i baligi olusturulan halkanin etrafinda kovalarken ¢cocuklar oyunun
sarkisini sdylerler. Oyun ¢ocuklarin ilgilerine gore birkac kez tekrarlanabilir.
« “Baliklar denizde yasarlar, su olmadan yasayamazlar, solungaglari ve yiizgecleri vardir, denizde biyUkld
kUgUkla binlerce balk vardir.” diyerek baliklar hakkinda bilgiler verilir.
« Sohbetin ardindan “ip Baliklari” adli etkinlik yapilr.
+ Kalin kartonlar (koli kartonlari vb.) Gzerine ¢izilmis balik sekilleri cocuklar tarafindan kesilir. Cocuklardan
kesilen baliklarin GUzerine renkli ipleri dolayarak baliklara desen vermeleri istenir.
+ Hazirlanan baliklar bir deniz kompozisyonu olusturularak sergilenebilir.
ilgili calisma sayfasi yapilir.

DEGERLENDIRME

+ Baligini yaparken hangi renk ipler kullandin?
* Hi¢ bahk tutun mu?

+ Tutunca ne hissettin?

+ Sen bir balik olsaydin nasil bir balik olurdun?
+ Nasil yizerdin?

* Nasil beslenirdin?

+ Hig¢ bir baliga dokundun mu? Ne hissettirdi?
+ Baliklar cevremizde nerelerde goriyorsun?
AILE KATILIMI

+ Ailelerden hayvanlara kargi sorumluluklarimiz konusunda ¢ocuklari ile sohbet etmeleri istenebilir.

DESTEKLENEN DEGERLER

Saygi : Etkinlik sirasinda hayvanlarin yagsam hakkina saygi duymamiz, onlari sevmemiz gerektigi vurgusu
yapiimahdir.

ONERILER

+ Kirmizi balik oyunu diger renklerin pekistiriimesi icin kullanilabilir. Mavi balk, mor balik olarak sarkinin
s6zleri degistirilerek renk kavrami verilebilir.

+ Etkinlikte kullanilacak kutu marketlerde bulunabilecegi gibi, kii¢lk ev aletleri kutusu da kullanilabilir.

+ Baliklarla ilgili video izletilebilir.
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Etkinlik plani
KIRMIZI DUNYAM

Etkinligin tiirii: Sanat , Tirkge (BUtunlestiriimis Blyulk Grup)

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Biligsel gelisim:

Kazanim 5: Nesne veya varliklari gézlemler. (Nesne/varligin rengini séyler. )

Dil gelisimi:

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. (Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir.)

Sosyal duygusal gelisim:

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder. (Duygu, dusunce ve hayallerini 6zgin yollarla ifade eder. )
Motor gelisim:

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar. (Kalemi dogru tutar.)

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar. (Kalem kontrolU saglar.)

MATERYALLER : Kirmizi boya kalemleri, k&gt
SOZCUKLER : Hayal
KAVRAMLAR : Kirmizi

OGRENME SURECI
+ Cocuklarla renkler Gzerine sohbet edilerek ‘Elmalar’ isimli tekerleme okunur ve birkag kez tekrar edilerek
kirmizi renge dikkat ¢ekilir.
Elmalar
Kirmizi kirmizi elmalar
Ust tste konmuglar
Bir araya gelerek
Sepete dolmuglar.
+ Sinif igerisinden kirmizi bir nesne goésterilerek hangi renk oldugu sorulur. Ardindan ¢ocuklarin sinif
icerisindeki diger kirmizi renkteki nesneleri bularak sdylemeleri istenir. Kirmizi elma ¢alisma sayfasi
cocuklara dagitilarak ¢cocuklardan parmak boyasi ile elmayi renklendirmeleri istenir. Daha sonra ¢ocuklara
+ “Yasadigimiz dinyada her sey kirmizi olsaydi ne olurdu?” denilerek ¢ocuklarin hayal kurmalarina firsat
verilir.
+ Cocuklar g6zlerini kapatip bir stre hayal kurarlar.
+ Cocuklarin gozlerini agmalari, hayallerini anlatmalari ve hazirlanan ¢alisma sayfasina kirmizi kalemler ile
resimlerini yapmalari istenir.
DEGERLENDIRME
+ Hangi rengi 6grendik?
+ Hayal kurarken neler hissettin?
« Uzerinde kirmizi renk olan arkadagin var mi?
+ Sinifta kirmizi renkli neler vardi
AILE KATILIMI
+ Markete ya da manava giderek kirmizi renkli sebze ve meyveleri gdzlemlemeleri istenebilir.
UYARLAMA
« Sinifta zihinsel yetersizligi olan bir cocuk varsa; kavram 6gretilirken cocugun énceki 6grenmeleri ile
iliski kurmasi igin ipuglari sunulmahdir
ONERILER
+ GOzlerini kapatmak istemeyen ¢ocuklar zorlanmamalidir.
+ Bu etkinlik diger renkler i¢in de kullanilabilir.
Kirmizi rengin tonlari hakkinda konusulabilir.
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Adi :
Tarih : 18/09/2019
Yas Grubu (Ay) : 36-48 Ay
Ogretmen Adi:

GUNE BASLAMA ZAMANI

Gunun bu ilk etkinligi, cocuklarin gin igerisinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile sohbet
edildigi, o gin yapilacak olan etkinlikler, 6grenme merkezleri hakkinda bilgi verildigi ve ¢ocuklarin hangi
6grenme merkezlerinde oynayacaklarina karar verdikleri zaman arahgdidir. Bu sirecin sonunda ¢ocuklar
6grenme merkezlerinde oyuna baglarlar.

OYUN ZAMANI
Merkezlerde serbest oyun

KAHVALTI, TEMiZLiK

ETKINLIK ZAMANI
[ Cizgiyi 6greniyorum isimli okuma yazmaya hazirlik etkinligi uygulanir

[0 Taslar rengarenk isimli okuma yazmaya hazirlik-sanat etkinligi uygulanir.

GUNU DEGERLENDIRME ZAMANI

EVE GIDiS

GENEL DEGERLENDIRME
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Etkinlik plani
CizGiYi OGRENIYORUM

Etkinligin tiirii: Okuma Yazmaya Hazirlik (Biyik Grup)

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Sosyal duygusal gelisim:

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder. (Nesneleri alisiimigin disinda kullanir.)

Motor gelisim:

Kazanim 2: Denge hareketleri yapar. (Cizgi Uzerinde ydnergeler dogrultusunda yuarur. )

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar. (Cizgileri istenilen nitelikte cizer. Nesneleri
yan yana dizer.)

MATERYALLER : Un, irmik, kum, ¢izgi modeli kartlari, plastik tabaklar, taslar

SOZCUKLER : Cizgi, diiz, egri, zikzak

KAVRAMLAR : Diz-Egri

OGRENME SURECI
« Sira olunarak ¢ocuklarla bahceye cikilir ve bahgede yilriyus yapilir, eger hava glizelse bahgede dgrenilen
sarkilar tekrar edilir ya da 6grenilen oyunlar oynanir. Daha sonra ¢ocuklardan butin bahceyi gezmeleri ve
bahcedeki taglardan toplamalari istenir ( taslarla ¢izgi calismasi yapilacagi i¢in kligik normal boyutta ve
yuvarlak olanlar tercih edilir) toplanan taslarla birlikte tekrar sinifa gegilir.. dgretmen Cocuklara bu taglarla
neler yapabiliriz diyerek onlardan fikir yaritmelerini ister, cocuklardan gelen tahminler dinlendikten sonra
cocuklara bu taglarla gizgi calismalari yapilacagi soylenir.
+ Cocuklara duz, zikzak, egri olmak Uzere Ug¢ farkli ¢cizgi modeli gésterilir. Bir sire modelleri incelemelerine
firsat verilir.
+ Sinifin zemininde (bant, tebesir vb. materyaller kullanilarak) bu ¢izgiler olusturulur ve muzik agilarak oyun
seklinde ¢ocuklarin sira ile bu gizgiler Gzerinde yurimeleri istenir.
+ Daha sonra c¢ocuklarin dnlerine tabak icinde yada daha buyuk kaplar icinde un/irmik veya kum konulur.
Cizgi calisma modelleri her bir cocugda verilir. Tabak i¢erisinde parmaklariyla bu gizgileri yapmalari istenir.
Cocuklarin her gizgiyi denemelerine dikkat edilir.
+ Tabaklarin igerisine ¢izilen cizgiler beden yoluyla taklit edilir. Daha sonra 63retmenin fon kartonuna ¢izdigi
cizgiler cocuklara dagitilir ve ¢cocuklardan topladiklari taslarla bu ¢izgi calismalarini tamamlamalari istenir (
klasérlerde érnek resmi var)
DEGERLENDIRME
+ Buglin hangi gizgileri inceledik?
+ Sinifimizda, ¢gevremizde, evlerimizde bu ¢izgilere benzeyen neler var?
+ Bunlardan farkli ¢izgiler gérdiin mi? Nasildi?
+ Bu calismalari baska hangi malzemelerle yapabilirdik?
AILE KATILIMI
* Yapilan ¢izgi calismalarindan olusan bir calisma sayfasi evlere gdénderilir, ailelerden ¢cocuklarinin bu ¢izgi
calismasini kalemle yapmalarina rehberlik etmeleri istenebilir.
UYARLAMA
- Sinifta ortopedik yetersizligi olan bir cocuk varsa; calismalar dliizenlenirken ¢gocugun sinirhhklari géz
6ninde bulundurulmali, gocuga ihtiya¢c duydugu durumlarda gerekli fiziksel destek saglanmalidir.

Etkinlik plani
TASLAR RENGARENK

Etkinligin tiirii: Okuma Yazmaya Hazirlik - sanat (Buylk Grup)

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Sosyal duygusal gelisim:

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder. (Nesneleri alisiimigin disinda kullanir.)
Biligsel gelisim:

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gézlemler.

Nesne/varligin rengini séyler.

Nesne/varligin bayuaklaguna séyler.
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Motor gelisim: Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Nesneleri yan yana dizer.
Ozbakim becerileri:
Kazanim 3: Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Ev/okuldaki esyalari temiz ve dzenle kullanir.
Ev/okuldaki egyalari toplar.
Ev/okuldaki esyalari yerlestirir.
MATERYALLER :bahcgeden toplanan taglar, parmak boyasi yada sulu boya
SOZCUKLER : rengarenk
KAVRAMLAR : kirmizi- daire

OGRENME SURECI
Cevremizde gérdigumuz taslar genellikle hangi renk diye sorulur, daha sonra sizce bu taslar rengarenk olsa
nasil olurdu diye ¢ocuklara sorulur ve fikirlerini séylemeleri icin hepsine firsat verilir. Cocuklara size bir
teklifim var bahgeden topladigimiz taslari boyayip kendi rengarenk taslarimizi yapmaya ne dersiniz denir ve
masalara gegmeleri saglanir. Cocuklara parmak boyalari verilerek bahceden topladiklari taglari istedikleri
renklerde boyamalari istenir. Boyanan taslar diizglnce kuruyabilecegdi bir alana alinir ve kuruduktan sonra
daha sonraki zamanlarda da kullanmak Uzere fen merkezine koyulur. Cocuklarin da yardimi ile sinifta
kirlenen yerler temizlenerek ¢ocuklara 6grendikleri daire kirmizi kavramlarini tekrar edebilmeleri igin
hazirlanan ¢alisma sayfalari dagitilir ve hep birlikte yapilarak panoya asilir.

DEGERLENDIRME
« taglari boyamak eglenceli miydi?
*bagka nelerin rengarenk olmasini isterdin?

AILE KATILIMI

* beraber tas boyama etkinligi yapabilirler.

UYARLAMA

- Sinifta ortopedik yetersizligi olan bir cocuk varsa; calismalar dliizenlenirken gocugun sinirhhklari géz
6ninde bulundurulmali, gocuga ihtiya¢ duydugu durumlarda gerekli fiziksel destek saglanmalidir.
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Adi :
Tarih : 19/09/2019
Yas Grubu (Ay) : 36-48 Ay
Ogretmen Adi:

GUNE BASLAMA ZAMANI

Gunun bu ilk etkinligi, cocuklarin gin igerisinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile sohbet
edildigi, o gin yapilacak olan etkinlikler, 6grenme merkezleri hakkinda bilgi verildigi ve ¢ocuklarin hangi
6grenme merkezlerinde oynayacaklarina karar verdikleri zaman arahgdidir. Bu slrecin sonunda ¢ocuklar
6grenme merkezlerinde oyuna baglarlar.

OYUN ZAMANI
Merkezlerde serbest oyun

KAHVALTI, TEMiZLiK

ETKINLIK ZAMANI
00 Az- ¢ok isimli oyun ve sanat etkinligi uygulanir

[0 Kavramlari pekistiriyorum isimli okuma yazmaya hazirlk etkinligi uygulanir.

GUNU DEGERLENDIRME ZAMANI

EVE GIDiS

GENEL DEGERLENDIRME
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Etkinlik plani
AZ -COK

Etkinligin tiirii:Sanat , Oyun , Matematik (Bltunlestiriimis Blyik Grup)

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Biligsel gelisim:

Kazanim 4: Nesneleri sayar. (ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.)

Kazanim 6: Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine gére eslestirir.(Nesne/varliklari rengine gore ayirt eder,
eslestirir.)

Sosyal duygusal gelisim:

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder. (Nesneleri alisiimigin disinda kullanir.)

Kazanim 6:Kendisinin ve bagkalarinin haklarini korur. (Haklarini séyler. )

Kazanim 6:Kendisinin ve bagkalarinin haklarini korur. (Baskalarinin haklari oldugunu sdyler.)
Kazanim 6:Kendisinin ve bagkalarinin haklarini korur. (Haksizliga ugradiginda neler yapabilecegini
soyler.)

Kazanim 6:Kendisinin ve baskalarinin haklarini korur. (Baskalarinin haklarini korumak igin ne yapmasi
gerektigini sdyler.)

Motor gelisim:

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar. (Nesneleri toplar. )

MATERYALLER : Lego, parmak boyasi, A4 kagidi
SOZCUKLER : Adil olmak, hak, haksizlik
KAVRAMLAR : Az-Cok , Esit

OGRENME SURECI
« Cocuklar cember seklinde otururlar. ici gdriinmeyen torbada ne olabilecegini tek tek dokunarak yénlendirici
sorularla (Sert mi, yumusak m1? Sesli mi sessiz mi? vb.) tahmin etmeye calisirlar.
+ Cocuklardan lego yaniti alindiktan sonra legolarla bir yarisma oyunu oynanacagi bunun i¢inde iki farkh
gruba ayrilmak gerektigi sdylenir.
« Bir gruptaki cocuk sayisinin, diger gruptan daha fazla olmasina dikkat edilir (Ornegin; sinifta on bes gocuk
varsa on ve bes seklinde cocuklar iki gruba ayrilabilir). Ogretmen gruplari 6zellikle farkli sayida yaptigini,
cocuklara bir sey gdstermek istedigini belirtmelidir.
+ Cocuklar, birlikte karar vererek gruplarina istedikleri bir renk adi koyarlar.
+ Siniftaki masalardan iki tanesine de gruplarin renk adi verilir.
+ Gruplardan ayni slirede (on bes saniye) tum legolarin icinden grup adlariyla ayni renkteki legolari bulup ilgili
masalara koymalari istenir.
+ Oyunun ardindan masalardaki legolar sayilir.
+ Hangi grubun lego sayisinin ¢cok ya da az oldugu ve nedenleri Gzerine tartigilir. Ne olmasi gerektigi
konusulur.
+ Bunun “adil” bir yarisma olup olmadigi sorulur. Adil bir yarisma olmasi icin ne olmasi gerektigi ile ilgili
cocuklardan gelen yanitlar dinlenir.
+ Oyun adil kosullarda yeniden oynanir.
» Oyunun ardindan ¢ocuklara “Legolarla bugiin neler yaptik? Legolarla énceden nasil oynuyordunuz?
Legolarla bagka neler yapabiliriz?” sorulari yoneltilir. Legolari kullanarak bir sanat calismasi yapilacagi
soylenir.
+ Cocuklar masalara gegerler. Cocuklarin, parmak boyasi ve legolarla kagit zerine baski calismasi yaparak
6zgUn Urdnler olusturmalarina rehberlik edilir.

DEGERLENDIRME

+ Hangi grup daha cok lego topladi, neden?

+ Adil bir yarisma olmasi icin neler yapilabilir?

+ Haksizliga ugrayinca kendini nasil hissettin?

+ Sizce, haksizliga ugrayan gruptaki arkadaslariniz kendilerini nasil hissetmis olabilir?
+ Haksizliga ugrayan gruptaki arkadaslar icin neler yapilabilir?
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+ Legolari oyun disinda farkli nasil kullanabiliriz?

+ Haksizliga ugradigini distndiagin bir durum yasadin mi? Bu durumda neler yaptin?

AILE KATILIMI

+ Ailelerden ¢ocuklariyla birlikte adil olma degeri ile ilgili sohbet etmeleri istenebilir.

UYARLAMA

+ Sinifta zihinsel yetersizligi olan bir cocuk varsa; oyunda ne yapilacagi model olunarak gosterilebilir.
Etkinlik boyunca basit ve kisa cimleler kurulur.

ONERILER

+ Adil olma ile ilgili bir kitap okunabilir.

Etkinlik plani
KAVRAMLARI PEKISTIRIYORUM

Etkinligin tiirii: okuma yazmaya hazirlik

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Biligsel gelisim:

Kazanim 4: Nesneleri sayar. Saydigi nesnelerin kac tane oldugunu soyler.
Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gézlemler.

Nesne/varligin adini séyler. Nesne/varligin miktarini séyler.

Dil gelisimi:

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir.

Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar.

Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar.

Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.

Kazanim 6: Sézciik dagarcigini gelistirir. Zit anlaml sézcukleri kullanir.

MATERYALLER : boya kalemleri
SOZCUKLER :
KAVRAMLAR : Az-Cok , kirmizi

OGRENME SURECI
Az ¢cok kavramini pekistirmek icin 6gretmen ¢ocuklari masalara alir ve boyalarini almalarini ister. Her
cocuktan sinifta az ve ¢ok olan esyalara érnekler vermesini ister. Her cocuga séz vererek kavramla ilgili
Orneklerini dinler ve birlikte siniftaki esyalar hakkinda yorumlar yapilir. Daha sonra égretmen az ¢ok gicek
calisma sayfasini ¢ocuklara gdstererek hangi vazodaki giceklerin az hangisinin ¢ok oldugu sorulur ve etkinlik
yonergesine uygun olarak boyanir, kirmizi rengini hatirlamak iginde kirmizi renk ¢alisma sayfasi yapilir daha
sonra 6gretmen az- ¢cok kavrami ile ilgili egitici videoyu cocuklara izlettirir ve malzemeler toplanarak yerine
koyulur.
ilgili calisma sayfasi yapilir.
KiTAP CALISMASI:

DEGERLENDIRME

+ hangi kavrami 6grendik? Evinizde az-¢ok olan esyalara drnek verebilir misiniz?

AILE KATILIMI

+ Ailelerden ¢ocuklariyla birlikte evlerinde az ve ¢ok olan esyalari gruplama ¢alismalari yapmalari istenebilir
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Adi :
Tarih :20/09/2019
Yas Grubu (Ay) : 36-48 Ay
Ogretmen Adi:

GUNE BASLAMA ZAMANI

Gunun bu ilk etkinligi, cocuklarin gin igerisinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile sohbet
edildigi, o gin yapilacak olan etkinlikler, 6grenme merkezleri hakkinda bilgi verildigi ve ¢ocuklarin hangi
6grenme merkezlerinde oynayacaklarina karar verdikleri zaman aralididir. Bu slrecin sonunda ¢ocuklar
6grenme merkezlerinde oyuna baglarlar.

OYUN ZAMANI
Merkezlerde serbest oyun

KAHVALTI, TEMiZLiK

ETKINLIK ZAMANI
[0 Noktanin giicii isimli Sanat , Turkge etkinligi uygulanir

00 Minderini kap isimli oyun ve mizik etkinligi uygulanir

GUNU DEGERLENDIRME ZAMANI

EVE GIDiS

GENEL DEGERLENDIRME
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Etkinlik plani
NOKTANIN GUCU (0Z GUVEN)

Etkinligin tiirii: Sanat , Tirkge (BUtunlestiriimis Blyulk Grup)

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Duygusal gelisim: Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. (Sohbete katilir. )
Sosyal duygusal gelisim: Kazanim 14: Sanat eserlerinin degerini fark eder. (Sanat eserlerinde
gorduklerini ve isittiklerini sdyler.)
Kazanim 14: Sanat eserlerinin degerini fark eder. (Sanat eserleri ile ilgili duygularini agiklar.)
Kazanim 14: Sanat eserlerinin degerini fark eder. (Sanat eserlerinin korunmasina 6zen goésterir.)
Motor gelisim: Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar. (Kalemi dogru tutar.)
Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar. (Kalem kontrolU saglar.)

MATERYALLER : Resim kagidi, keceli boya kalemleri
SOZCUKLER : Nokta, sergi
KAVRAMLAR :

OGRENME SURECI

* “Nokta” isimli hikdye okunur.
- “Resim dersi sona ermisti ama Vashti sanki oturdugu yere yapismis gibi kalkamiyordu. Oniindeki kagit
bombos dylece duruyordu. Vashti’nin 6gretmeni egilip bos k&gida bakti. “Aaa! Kar firtinasina yakalanmig bir
kutup ayis1.” Vashti, “Cok komik, ama ben resim YAPAMIYORUM.” dedi. Ogretmeni giilimsedi. “Bir nokta
yap bakalim, o seni nereye gétiirecek.” dedi. Vashti boya kalemini eline aldi. Ofkeli bir sekilde bos kagidin
ortasina bir nokta yapti. “iste!” dedi 6gretmenine. Ogretmeni kagidi eline alip dikkatlice inceledi.
“‘Himmmmm.” diye mirildandi. Ardindan k&gidi Vashti'ye uzatti. “Simdi bunu imzala.” dedi. Vashti bir sire
disundd. “Pekala, resim yapamiyorum ama altina imzami atabilirim.” dedi. Ertesi hafta resim dersinde
Vashti'yi bir siirpriz bekliyordu. Ogretmen masasinin arkasindaki duvara bir resim asilmisti. Vashti’nin gizmis
oldugu minik nokta... ONUN NOKTASI! Kenarlari oymali yaldizli bir gergevenin igine yerlestiriimisti!
“Himmmm! Bundan daha guzel bir nokta yapabilirim!” dedi. Daha énce hi¢ kullanmadigi sulu boya kutusunu
acip calismaya basladi. Vashti boyadi, boyadi, boyadi. Sari nokta. Yesil nokta. Kirmizi nokta. Mavi nokta.
Mavi ile kirmiziyi karigtirinca MOR renkli bir nokta yapabilecegini kesfetti. Vashti renkleri birbirine karistirarak
sayisiz noktalar yapti. Vashti, “Minik noktalar yapabiliyorsam, buyuk noktalar da yapabilirim.” dedi. Kalin bir
firca kullanarak buyuk boy bir kdgida daha buyuk, rengarenk noktalar ¢izdi. Hatta kagidin etrafini boyayip
ortasini bos birakarak kocaman bir nokta cizdi. Birkag¢ hafta sonra okuldaki resim sergisinde Vashti’nin ¢izdigi
renkli noktalar sergilendi. Vashti, kiigtk bir erkek cocugun kendisine baktigini fark etti. Cocuk, “Sen
gercekten iyi bir ressamsin, keske ben de senin gibi resim yapabilseydim.” dedi. Vashti, “Tabii yapabilirsin.”
diye cevap verdi. “BEN Mi? Ben yapamam. Cetvelle bile diiz bir gizgi gizemiyorum.” Vashti gillimsedi.
Cocuga bos bir kagit uzatti. “Ciz bakalim.” dedi. Cizgiyi gizerken ¢ocugun eli titriyordu. Vashti, cocugun
¢izdigi egri bugru gizgiye bakti. Ve sonra... “Litfen... bunu imzala.” dedi.”

P.H. Reynolds
+ Hikayenin ardindan sohbet edilir. Hikayeyi degerlendirmeye yonelik sorular sorulur ve ¢ocuklarin cevaplari
alinir.
+ Masalara gegilir. “Biz de sinifimizda kendi nokta sergimizi olusturalim.” denir. Cocuklara resim k&gidi ve
keceli kalemler dagitilir. Noktalari kullanarak farkli desen ve sekiller olusturmalari i¢in cocuklar tesvik edilir.
* Yapilan ¢alismalar sinifin farkh yerlerine asilarak resim sergisi olusturulur.
+ Sergi ¢ocuklarla gezilerek eserler hakkinda sohbet edilir. Sergide eserlerin nasil incelenmesi gerektigi
konusunda bilgilendirme yapilir (Tim eserleri dikkatle inceleyip zarar vermekten kaginmamiz gerektigi,
sanatcinin eserinde neler cizmis olabilecegdini ve eseriyle bizlere anlatmak istediklerini distnerek
degerlendirmeye calismamiz vb.).
« Sergi ve eserler hakkinda ¢ocuklarin digtinceleri alinir.
DEGERLENDIRME
+ Hikaye kitabinda resim yapamadigini distnen ¢cocugun ismi neydi?
- Ogretmeni bos kagidi gériince Vashti’ye ne sdyledi?
+ Sence iki rengin karisimiyla farkh bir renk elde etmek mimkun mu?
+ Sen de bir resim sergisi agmak ister misin? Neden?
+ Sence Vashti kendi resim sergisinde neler hissetmistir?
+ Sen Vashti’nin yerinde olsaydin resim serginde neler hissederdin?
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+ Daha dnce hig¢ resim sergisine gittin mi? Ne sergisiydi?

+ Resim sergisinde seni en ¢ok etkileyen sey ne olmustu?

Bunlarin haricinde:

+ Oyun hamurundan farkh boyutlarda noktalar hazirlamalari ve bu noktalari bir araya getirerek 6zgtin Grinler
olusturmalari istenebilir.

AILE KATILIMI

« Ailelerden ¢ocuklarinin evde yaptigi resimleri asarak sergileyecekleri bir alan olugsturmalari istenebilir.
UYARLAMA

- Sinifta dikkat eksikligi ve hiperaktivite bozuklugu (DEHB) riski olan bir cocuk varsa; etkinlikler
sirasinda 6gretmene yakin bir yere ve model alabilecegi ¢cocuklarin yanina oturtulmalidir.

ONERILER

+ Resim sergisi icin sinifin duvarlarina ¢ocuklarin géz hizasinda civiler ¢akilarak ip baglanabilir ve resimler bu
iplere mandallarla asilabilir.

+ Keceli boya kalemi yerine kuru boya, pastel boya kullanilabilir.

Etkinlik plani
HAYDi MiNDERINi KAP

Etkinlik tari: Oyun Etkinligi (Buyuk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Gelisim

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.(Gdstergeleri: Yénergeler dogrultusunda yliriir.)

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.(Gdstergeleri: Miizik ve ritim egliginde dans eder.)
Biligsel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.(Gdéstergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya
odaklanir.)

Sosyal Ve Duygusal Gelisim

Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini glidiler.(Gdstergeleri: Basladigi isi zamaninda
bitirmek igcin caba gdsterir.)

OGRENME SURECI
Ogretmen gocuklarin birer minder alarak oyun alanina gecmelerini saglar. Minderini alan cocuklar oyun
alanina gecerler. Ogretmen minderlerini yere koymalarini kendilerinin ayakta durmalarini sdyler. Ogretmen
cocuklara muzik esliginde “Minderini Kap” oyununu oynayacaklarini belirtir ve oyunun kurallarini anlatir.
Yerde ¢ocuk sayisindan bir eksik minder olmasi gerektiginden égretmen yerdeki minderlerden birini ¢ikarir.
Oyun sirasinda sarki devam ettigi strece dans etmeleri gerektigini, sarki durdugunda herkesin bir minderin
Uzerine oturmasi gerektigini anlatir. Mindere oturamayan, ayakta kalan ¢ocugun oyundan ¢ikacagini séyler.
Oyunun bu sekilde bir cocuk kalana kadar strer.
MATERYALLER:
Minder
SOZCUKLER:
KAVRAMLAR:
DEGERLENDIRME
Oyunumuzun adi neydi?
Oyun sirasinda en ¢ok ne yapmak hosunuza gitti?
Oyunda hangi nesneyi kullandik?
Bu oyunu baska hangi nesne ile oynayabiliriz?
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Adi :
Tarih : 23/09/2019
Yas Grubu (Ay) : 36-48 Ay
Ogretmen Adi :

GUNE BASLAMA ZAMANI

Gunun bu ilk etkinligi, cocuklarin gin igerisinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile sohbet
edildigi, o gin yapilacak olan etkinlikler, 6grenme merkezleri hakkinda bilgi verildigi ve ¢ocuklarin hangi
6grenme merkezlerinde oynayacaklarina karar verdikleri zaman arahdidir. Bu sirecin sonunda c¢ocuklar
6grenme merkezlerinde oyuna baglarlar.

OYUN ZAMANI
Merkezlerde serbest oyun

KAHVALTI, TEMiZLiK

ETKINLIK ZAMANI
[0 Bir guin okula giderken isimli mazik ve oyun etkinligi uygulanir

00 Haydi yirt yirt yapistir isimli sanat etkinligi uygulanir

EVE GIDiS

GENEL DEGERLENDIRME
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Etkinlik plani
BiR GUN OKULA GIDERKEN

Etkinlik Tiri: Mazik ve Oyun Etkinligi (Buttnlestiriimis Buyuk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELER
Bilissel Gelisim :Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Géstergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya  odaklanir.  Dikkatini ¢eken  nesne/durum/olaya  ydnelik  sorular  sorar.)
Motor Gelisimi: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar. (Géstergeleri: Isinma ve soguma
hareketlerini bir rehber egliginde yapar. Yénergeler dogrultusunda ytirir. Yénergeler dogrultusunda kosar. )
Dil Gelisimi: Kazanim 6:Sozciik dagarcigini gelistirir. (Gdstergeleri: Sézclikleri hatirlar ve sézclklerin
anlamini séyler. Yeni 6grendigi sézclkleri anlamlarina uygun olarak kullanir.)
OGRENME SURECI
Ogretmen cocuklarin daire sekilde yan yana ayakta durmalarina rehberlik eder.
Oncelikle “Bir Giin Okula Giderken” isimli oyunun sarkisi cocuklara égretilir. Daha sonra “Bir Giin Okula
Giderken” oyunun oynanigi ¢cocuklara anlatilir. Sarkinin sézleri egliginde, dykinme hareketleri yapilarak
oyun oynanir.
Bir Giin Okula Giderken
Bir giin okula giderken, her seye dikkat ederken,
Yolda suslu bir kadin, yiridid adim adim.
Tin tin tin, tin tin tin (Susli bir kadin taklidi yapilir.)
Bir giin okul giderken, her seye dikkat ederken,
Yolda bir ihtiyarcik, yuridi yavascacik,
Him him him, him him him (Bel tutularak, elinde degnek olan, yasli insan yuriiyisa yapilir.)
Bir giin okula giderken, her seye dikkat ederken,
Yolda kiguk bir cocugun, topu distu patladi.
Pat pat pat, pat pat pat (Eller birbirine vurulur.)
Yolda bir asker, gecti selam ¢akarak
Rap rap rap, rap rap rap (Asker gibi selam vererek adimlayarak yuriiniir.)
Sarki cocuklarin ilgilerine gére tekrar edildikten sonra okula giderken boyama sayfalar yapilr.
MATERYALLER
S0zCUK: Siisli, ihtiyar, asker
KAVRAM
DEGERLENDIRME
Sarkimizin ismi nedir?
Oyunda kimleri canlandirdik?
Muzik esliginde kisileri canlandirirken en ¢ok kimleri canlandirmay sevdiniz?
Sarkida gecen kisilerden hangilerini gérdiniz?
Sizler okula gelirken kimlerle karsilagiyorsunuz?

Etkinlik plani
HAYDI YIRT YIRT YAPISTIR

Etkinlik Tlirdi : Sanat Etkinligi (Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Motor Gelisim: Kazanim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar. (Gdstergeleri: Malzemeleri
yapistirir. Nesneleri kopartir/yirtar.)
Sosyal Ve Duygusal Gelisim: Kazanim 7: Bir igi ya da gérevi basarmak icin kendini gudiiler.
(Géstergeleri: Basladigi isi zamaninda bitirmek icin ¢caba gdsterir.)

OGRENME SURECI
Ogretmen gocuklarin masalara gecmelerini ister. Cocuklara gazete parcgalari dagitilarak kiiciik kiicik
yirtmalarini isteyerek ellerinin alismasini saglar.
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Kagit yirtma ahstirma calismasi bittikten sonra kagit parcalari geri dontisim kutusuna atilir. Ve kisaca geri
dénusumden bahsedilir. Daha sonra ¢ocuklar tekrar masalara yénlendirilir ve “cicek boyama sayfasi, elisi
kagitlari ve yapistiricilar cocuklara dagitiir. Cocuklardan yirtma yapistirma teknigi ile resmi tamamlamalarini
ister. Ogretmen masalar dolasarak gocuklara gerekli rehberligi yapar. Tamamlanan galismalar panoda
sergilenir. Ardindan toplanma ve temizlik yapilir.

MATERYALLER: Gazete kagitlar, “cicek” boyama sayfasi, elisi kagitlari ve yapistiricilar

SOZCUK: ---

KAVRAMLAR:---

DEGERLENDIRME

Nasil bir calisma yaptik?

Daha once yirtma yapistirma yapmig miydiniz?

Yirtma yapistirma etkinligini eglenceli buldunuz mu?

Daha once yirtma yapistirma calismasi yapmig miydiniz?
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Adr:
Tarih :24/09/2019
Yas Grubu (Ay) : 36-48 Ay
Ogretmen Adi :

GUNE BASLAMA ZAMANI

Gunun bu ilk etkinligi, cocuklarin gin igerisinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile sohbet
edildigi, o gin yapilacak olan etkinlikler, 6grenme merkezleri hakkinda bilgi verildigi ve ¢ocuklarin hangi
6grenme merkezlerinde oynayacaklarina karar verdikleri zaman arahgdidir. Bu slrecin sonunda ¢ocuklar
6grenme merkezlerinde oyuna baglarlar.

OYUN ZAMANI
Merkezlerde serbest oyun

KAHVALTI, TEMiZLiK

ETKINLIK ZAMANI
[0 Rakamlarla tanigiyorum isimli sanat ve matematik etkinligi uygulanir

00 Taslarla oynuyorum isimli oyun etkinligi uygulanir

GUNU DEGERLENDIRME ZAMANI

EVE GIDiS

GENEL DEGERLENDIRME
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Etkinlik plani
RAKAMLARLA TANISIYORUM

Etkinligin Tiirii: Sanat , Matematik (BUtdnlestirilmis BlyUk Grup)

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Biligsel gelisim: Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 4: Nesneleri sayar. (Belirtilen say1 kadar nesneyi gdsterir. Saydigi nesnelerin ka¢ tane oldugunu
soyler. )
Dil gelisim: Kazanim 3: S6z dizimi kurallarina gére cimle kurar. (Diz cliimle kurar. )
Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir. (Cimle kurarken sifati kullanir.)
Sosyal duygusal gelisim: Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder. (Duygu, disince ve
hayallerini 6zgin yollarla ifade eder. )
Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder. (Ozgiin ézellikler tagiyan Griinler olusturur.)
Motor gelisim: Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar. (Yonergeler dogrultusunda yrr. )
Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.( Malzemeleri keser.
Malzemeleri yapistirir.)
Sosyal duygusal gelisim: Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
(Duygu, disince ve hayallerini 6zgln yollarla ifade eder.
Nesneleri alisiimigin disinda kullanir.)
Ozbakim becerileri: Kazanim 3: Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Ev/okuldaki esyalari temiz ve dzenle kullanir.
Ev/okuldaki egyalari toplar.
MATERYALLER : 1 rakami goérsel, ip/bant , abeslang ¢ubuk, yapistirici , tiras képugu
SOZCUKLER : Rakam, sayI
KAVRAMLAR : 1-5 arasi sayilar

OGRENME SURECI
+ Cember seklinde oturulur. “Bugln sizlerle ilk sayimizi 6grenecegiz, sizce hangisi olabilir?” denilerek
cocuklarin tahminleri alinir.
+ 1 rakamina ait gérsel incelenir ve bu rakamin 1 sayisini ifade ettigi belirtilir.
+ “Sinifimizda kag tane 6gretmen var?” sorusu sorularak “1” yanitina ulasilir.
* Yere ip, bant vb. kullanilarak ¢ocuklarin Gzerinde yurlyebilecegi buyuklikte 1 rakami olusturulur.
- Ogretmen yazim yéniinii dikkate alarak rakamin Gzerinde yirir, cocuklardan da ayni sekilde rakamin
Uzerinde tek tek yurumelerini ister.
+ Bituin gocuklar rakam Uzerinde yUrudikten sonra sinifta bir adet olan nesneleri gdéstermeleri istenir.
+ Ardindan, ¢ocuklar siniftan diledikleri bir adet nesneyi alip gember seklinde otururlar ve 6zelliklerini
sdyleyerek sectikleri nesneyi (kirmizi araba, biyulk lego, vb.) tanitirlar.
+ Masalara gegilir. Buttin cocuklarin énlikleri giydirilir ve 6gretmen masaya tiras kopigu sikar ve ¢ocuklarin
bu zemin Gzerinde 1 yazma calismalari yapmasini ister. Belli bir sure bu alanda oynadiktan sonra hep birlikte
masa ve eller temizlenerek sanat etkinligine gegilir. Ogretmen baykus ve 1 rakaminin oldugu boyama
sayfasini cocuklara dagitir. Cocuklar 1 rakamini ve baykusu istedikleri renklerde boyar ve keser daha sonra
6gretmenin de rehberliginde bunlar abeslang gubuklara yapistirilarak kuklalar elde edilir ve kuklalarla
konugma calisma yapilir ( merhaba ben 1 rakamiyim, merhaba ben baykusum benim rengim mavi vb )
AILE KATILIMI
+ Ailelerden, evde yalnizca bir adet olan nesneleri cocuklariyla bulmalari istenebilir.
UYARLAMA:
+ Sinifta dikkat eksikligi ve hiperaktivite bozuklugu (DEHB) riski olan bir cocuk varsa; etkinlikler
esnasinda basit ve net ydnergeler kullaniimali ve verilen ydnergeyi anlamasi icin gocuga zaman verilmelidir
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Etkinlik plani
TASLARLA OYNUYORUM
(Geleneksel Cocuk Oyunu, Ug Tas, Kiiltirel Ozelliklerini Bilme)

Etkinligin tiiri: Oyun (BuyUk Grup)

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Biligsel gelisim: Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. )
Sosyal duygusal gelisim: Kazanim 9: Farkh kiiltiirel 6zellikleri aciklar. (Kendi Ulkesinin kdltdrtne ait
Ozellikleri sdyler.)
Motor gelisim: Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar. (Nesneleri toplar. )
Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar. (Nesneleri Ust Uste/yan yana/i¢ ice dizer.)
Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar. (Nesneleri yeni sekiller olusturacak
bicimde bir araya getirir. )
Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar. (Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar.)
MATERYALLER : Tasg, A4 k&gidi, kalem
SOZCUKLER : Kesisim noktasi, geleneksel, yatay, dikey, capraz
KAVRAMLAR :

OGRENME SURECI
+ Cocuklarla geleneksel cocuk oyunlarimiz hakkinda sohbet edilir.
+ Ardindan geleneksel ¢cocuk oyunlarimizdan olan “3 Tas” oyununun oynanacagi séylenir. Daha énce
boyayarak fen merkezine koyduklari taglar tekrar ortaya getirilir.
+ A4 k&gida 4 kutucuktan olusan (2*2) oyun ¢izgisi ¢izilerek kenar, kbse ve kesisme noktalari tanimlanir.
+ Cocuklar ikiserli gruplara ayrilir ve oyunun kurallari anlatilir:
+ Oyun iki kisiyle oynanir.
+ Her oyuncunun elinde Ucer tagi vardir.
+ Amag¢ kesisme noktalarina yerlestirilen taglarla yatay ya da dikey ydnde bir sira olusturmaktir.
» Sayisma yolu ile oyuna ilk baslayacak ¢ocuk belirlenir.
+ Belirlenen ¢ocuk ilk tagi koyarak oyuna baslar. Sonrasinda karsisindaki cocuk da bir tas koyar. Her iki
cocugun elindeki taslar bitinceye kadar sirasiyla taslar cizilen oyun alanindaki kesisme noktalarina koyarlar.
+ Sonra her ¢ocuk sirayla taglarini ¢izgi Gzerinde komsu olan bos bir noktaya gecirerek hamle yapar.
+ Taglanyla ilk olarak yatay veya dikey U¢li sira olusturan ¢ocuk oyunu kazanir. Oyun etkinligi bittikten sonra
ilgili calisma sayfalari yapilir.

DEGERLENDIRME

« Uc tas oyununun kurallari nelerdi?

« Uc tas oyununu bagka nasil oynayabiliriz?

* Taslari bagka nasil gizgiler Uzerine dizebiliriz?

+ Tagla oynanan bagka oyunlar gérdintz mu?

« Ug tag oyununu bagka hangi farkli taglarla oynayabiliriz?

AILE KATILIMI

« Ailelere G¢ tas oyunun kurallari yazili olarak génderilir ve evde ¢ocuklariyla birlikte oynamalari istenebilir.
+ Ailelerin bagka bildikleri geleneksel tas oyunu varsa ¢ocuklariyla bu oyunu oynamalari istenebilir.

+ Aileler cocuklariyla birlikte bu oyunu oynatmak igin sinifa davet edilebilir.

UYARLAMA

Sinifta zihinsel yetersizligi olan bir cocuk varsa; yonergeler kisa ve net bir sekilde agiklanmali, model
alabilecegdi cocuklarin yakinina oturtulmalidir.

ONERILER

+ Oyun bahcede yere cizilerek oynanabilecegi gibi sinifta masaya ¢izilerek de oynanabilir.

» Oyunda tas yerine iki farkli renkte k&git veya boncuk kullanilabilir.
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Adi :
Tarih :25/09/2019
Yas Grubu (Ay) : 36-48 Ay
Ogretmen Adi :

GUNE BASLAMA ZAMANI

Gunun bu ilk etkinligi, ¢cocuklarin gin igerisinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile sohbet
edildigi, o gin yapilacak olan etkinlikler, 6grenme merkezleri hakkinda bilgi verildigi ve ¢ocuklarin hangi
6grenme merkezlerinde oynayacaklarina karar verdikleri zaman arah@idir. Bu silrecin sonunda ¢ocuklar
6grenme merkezlerinde oyuna baglarlar.

OYUN ZAMANI
Merkezlerde serbest oyun

KAHVALTI, TEMiZLiK

ETKINLIK ZAMANI
[0 Patates adam isimli oyun ve sanat etkinligi uygulanir

[0 Bir rakamindan neler yapabilirim isimli sanat ve matematik etkinligi uygulanir.

GUNU DEGERLENDIRME ZAMANI

EVE GIDiS

GENEL DEGERLENDIRME:
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Etkinlik plani
PATATES ADAM

Etkinligin tiirii: Oyun ve sanat (Blylk Grup)

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Biligsel gelisim: Kazanim 15: Parga-bitiin iliskisini kavrar.
Bir batanun parcalarini séyler. Bir batun0 pargalara béler. Batin ve yarimi gésterir.
Dil gelisimi: Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.
Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar.
Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.
Cumle kurarken isim kullanir.
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Konusma sirasinda g6z temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir.
Konusmay! baglatir. Konugmayi sirdarir. Konusmayi sonlandirir.Konugsmalarinda nezaket sézcukleri
kullanir. Sohbete katilir. Konusmak icin sirasini bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler.
Motor gelisim Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar. Degisik malzemeler
kullanarak resim yapar. Malzemelere arag kullanarak sekil verir.
Oz bakim becerileri: Kazanim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.
Elini/yGzUna yikar.
Kazanim 6: Giinlitk yasam becerileri icin gerekli ara¢c ve gerecleri kullanir.
Beslenme sirasinda uygun arac¢ ve geregleri kullanir. Beden temizligiyle ilgili malzemeleri kullanir. Cevre
temizligiyle ilgili ara¢ ve geregleri kullanir.
MATERYALLER : patates, A4 k&did1, sulu boya yada parmak boyasi
SOZCUKLER : baski, iz
KAVRAMLAR :

OGRENME SURECI
O Cocuklardan evden getirdikleri patatesleri gikartmalari istenir. Oncelikle patatesin Gstiindeki kirleri bir
firca yardimiyla ya da yikayarak temizleyin. Patatesin kabuklarini soymayin. Daha sonra patatesi ortadan
ikiye kesin. Bu sirada parca batun kavramina da deginebilirsiniz. cocuklarin patates baskisi igin hangi
desenleri yapmak istedigini sorun. At, havug, ev, kalp, yildiz, balik ya da bir gicek... Yapabileceginiz desenler
sadece sizin ve ¢ocuklarin hayal gtciyle sinirh!

| Belirlediginiz deseni ince uglu kegeli bir kalem yardimiyla patatesin Gzerine ¢izin. Deseni, patatesin
tam ortasina ¢izdiginizden emin olun.
| Daha sonra bir bigakla Gzerinden gecerek deseninizi kabartmaya baslayin ardindan deseninizi baski

yapilacak duruma getirmek i¢in oyun. Kigulk rétuslarla deseninize son seklini verdikten sonra baski islemi
icin hazirsiniz. Eger bu islem zor olursa kiuguk metal kurabiye kahlplarini kullanip sekiller ¢ikartabilirsiniz.

O Desen ortaya ¢iktiktan sonra boyama islemine gegebilirsiniz.

Patates baskisi etkinlikleri: Cocuklardan sulu boya kutusundan desene uygun olan rengi segmesini ve bu
rengi hazirlayarak desenin Gzerini boyamasini isteyin. Patates, boyayi hizli emdigi icin boyay! birka¢ kat
uygulamaniz daha iyi sonu¢ almanizi saglar. Cocuklari bu esnada, sulu boya kutusunda bulunan renklerin
disinda farkh renkler yaratmalari konusunda cesaretlendirebilirsiniz. Farkl renkleri karistirarak yeni renkler
yaratmak, onlar icin essiz ve keyifli bir deneyim olacaktir. Boyama islemi tamamlandiktan sonra ¢ocuklarin
deseni ters cevirip, resim kagidina baskiyi uygulayabilir. Patates baskisini, kagidin boyayi cekmesini
saglamak icin bir sire basili tutarak uygulamaya devam edin. Daha sonra patatesi kaldirin ve iste deseniniz
hazir... Patates baskiyi sadece resim kagidina uygulamaniz gerekmiyor. Patates baskisi érnekleri
etkinliklerinden birinde, cocuklar bez bir gantayi eglenceli baskilarla bir sanat eserine dénistirebilir. Ozel
gunler icin de patates baskisini kullanabilirsiniz. Yapilan ¢alismalar kurumasi icin panoya asilir ve sinif
temizlenir daha sonra 6gretmen simdi sizinle patates adam oyununu oynayacagiz der ve ¢ember seklinde
oturarak yada ayakta gcember seklinde siralanarak patates adam oyunu oynanir( video izlenerek sarki
soylenir)

ilgili calisma sayfasi yapilir.

DEGERLENDIRME

+ patates baskisini daha énce yapmis miydiniz?

+ yaparken zorlandigin yerler oldu mu?

+ bagka neleri kullanarak baski ¢alismasi yapabiliriz?

. Patates adam oyununa biz neler ekleyebiliriz?
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AILE KATILIMI

-ailelerden evde baski ¢alismalari deneyebilecekleri soylenir.

UYARLAMA

Sinifta zihinsel yetersizligi olan bir cocuk varsa; yonergeler kisa ve net bir sekilde agiklanmali, model
alabilecegdi ¢cocuklarin yakinina oturtulmalidir.

Etkinlik plani
1 RAKAMINDAN NELER YAPABILIRIM

Etkinligin Tiirii: Sanat , Matematik (BUtdnlestirilmis BlyUk Grup)

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Biligsel gelisim: Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 4: Nesneleri sayar. (Belirtilen say1 kadar nesneyi gdsterir. Saydigi nesnelerin kag¢ tane oldugunu
soyler. )

Dil gelisim: Kazanim 3: S6z dizimi kurallarina gére cumle kurar. (Diz cliimle kurar. )

Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir. (Cimle kurarken sifati kullanir.)

Motor gelisim: Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar. (Yonergeler dogrultusunda yrr. )
Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.( Malzemeleri keser.

Malzemeleri yapistirir.)

Sosyal duygusal gelisim: Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

(Duygu, disince ve hayallerini 6zgln yollarla ifade eder.

Nesneleri alisiimigin diginda kullanir.)

Ozbakim becerileri: Kazanim 3: Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.

Ev/okuldaki esyalari temiz ve dzenle kullanir.

Ev/okuldaki egyalari toplar.

MATERYALLER : pastel ya da keceli boyalar, el isi kagidi, yapistirici

SOZCUKLER : Rakam, sayI

KAVRAMLAR : 1-5 arasi sayilar

OGRENME SURECI
Ogretmen cocuklarin masalara gegmesine rehberlik eder ve 1 rakamini tekrar ederek 1 rakami calisma
sayfalari yapilir. Ardindan 1 rakamindan nasil resim yapabileceklerini hayal etmelerini ister ve ¢ocuklarin
distinmelerine zaman verdikten sonra ilgili calisma sayfasi ¢ocuklara dagitilir ve 1 rakamindan hayal
gulclerini kullanarak bir resim yapmalarini ister. Yapilan resimler panoya asilir ve merkezlerde serbest
oynanir eger vakit kalirsa yirtma yapistirma teknigi kullanarak 1 sayfasi tamamlanir.
DEGERLENDIRME
1 rakamindan nasil bir resim yaptin?
1 rakamini neye benzettin?
Yirtma yapistirma etkinliginde zorlandin mi en ¢ok neyi sevdin?
AILE KATILIMI: Evde 1 rakami ile ilgili yazma calismalari yapabilirler.
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Adr:
Tarih :26/09/2019
Yas Grubu (Ay) : 36-48 Ay
Ogretmen Adi :

GUNE BASLAMA ZAMANI

Gunun bu ilk etkinligi, cocuklarin gin igerisinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile sohbet
edildigi, o gin yapilacak olan etkinlikler, 6grenme merkezleri hakkinda bilgi verildigi ve ¢ocuklarin hangi
6grenme merkezlerinde oynayacaklarina karar verdikleri zaman arahgdidir. Bu sirecin sonunda ¢ocuklar
6grenme merkezlerinde oyuna baglarlar.

OYUN ZAMANI
Merkezlerde serbest oyun

KAHVALTI, TEMiZLiK

ETKINLIK ZAMANI
[ Renkli istasyon oyunu isimli oyun etkinligi uygulanir

[ Zarafalar ne uzun isimli sanat ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi uygulanir.

GUNU DEGERLENDIRME ZAMANI

EVE GIDiS

GENEL DEGERLENDIRME
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Etkinlik plani
RENKLI ISTASYON OYUNU (istasyon, Kiiciik Grup, Uzun-Kisa)

Etkinligin Cesidi: Oyun (Kl¢lk Grup)

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Motor gelisim: Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar. (Cift ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler. )
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar. (Tek ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler.)
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar. (Galop yaparak belirli mesafede ilerler.)
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar. (Sekerek belirli mesafede ilerler.)
Kazanim 2: Denge hareketleri yapar. (Atlama, konma, baslama, durma ile ilgili denge hareketlerini yapar. )
Kazanim 2: Denge hareketleri yapar. (Tek ayak uzerinde durur.)
Kazanim 2: Denge hareketleri yapar. (Tek ayak uzerinde sigrar.)
Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder. (Bedenini, nesneleri ve vurmali ¢algilari kullanarak
ritim ¢alismasi yapar. )
MATERYALLER : Cember, marakas ,bant yada tebesir
SOZCUKLER : istasyon, galop
KAVRAMLAR : uzun-kisa

OGRENME SURECI
Yere cocuklarin istasyon ¢calismasi yapacaklari 8 istasyondan olusan (4 tanesi birinci grubu olusturacak bir
renk , 4 tanesi ikinci grubu olusturacak farkli bir renk) iki duz ¢izgi cizilir.
+ Cocuklar iki gruba ayrilir.
+ Cocuklar gruplarinda art arda sira olurlar.
» Her grubun rengi 6gretmen tarafindan belirlenir.
+ Cocuklara istasyon calismasi anlatilir.
+ Cocuklara istasyon galismasinda istasyonlarda yapilacak ¢alismalar 6gretmen tarafindan gésterilir.
+ Birinci istasyonda ¢ocuklar tek ayak uzerinde denge hareketi yapar. Tek ayak 3 adim si¢rayarak ilerler, tek
ayak Uzerinde durur ve ikinci istasyona ilerler.
« ikinci istasyonda cocuklar cift ayak lizerinde cemberlerin lizerinden atlayarak belirli bir mesafe ilerler,
dglncl istasyona gider.
« Uclincli istasyonda ¢ocuklar marakaslara vurarak galop yapip dérdinci istasyona ilerler.
+ Dérduncu istasyonda sekerek belirli bir mesafe ilerleyip kendi grubunun arkasina gecer.
+ Oyun cocuklarin ilgisi dogrultusunda strdiralir.
DEGERLENDIRME
o Bugun istasyonlarda hangi hareketleri yaptik?
- istasyonlarda yarigsma yaparken neler hissettin? Anlatir misin?
+ Nasil galop yapiyoruz?
+ Daha dnce bu hareketlerin yapildigi bir yer gérdin mi? Neresi?
+ En zorlandigin istasyon hangisiydi? Neden?
+ Hangi hareketleri yapmak daha kolaydi? Neden?

AILE KATILIMI

o Aileler cocuklarla birlikte doga yurtyusleri yapmalari istenebilir.

ONERILER

o Hareketleri yaparken ¢ocuklarin bulunduklari alanlar gtivenli hale getiriimelidir.

» Oyun bahg¢ede de oynanabilir.

Etkinlik plani
ZURAFALAR NE UZUN!

Etkinligin Cesidi: Sanat ve okuma yazmaya hazirlik

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Biligsel gelisim: Kazanim 5: Nesne ya da varliklar gézlemler.
Gostergeleri:
Nesne/varligin adini séyler. Nesne/varligin blyuklugunu soéyler.
Nesne/varligin uzunlugunu soyler.
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Kazanim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gére eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklari buytklugine gore ayirt eder, eslegtirir.
Nesne/varliklari uzunluguna gére ayirt eder, eslestirir.

Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin uzunlugunu ayirt eder, karsilastirir.

Dil gelisimi: Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri:Konugma sirasinda g6z temasi kurar.

Motor gelisim: Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir.
Malzemeleri keser.

Malzemeleri yapistirir.

Ozbakim beceleri: Kazanim 3: Yasam alanlarinda gerekli dilzenlemeler yapar.
Gostergeleri:

Ev/okuldaki esyalari temiz ve dzenle kullanir.

Ev/okuldaki egyalari toplar.

MATERYALLER : cd, makas, yapistirici, fon kartonu, kalem

SOZCUKLER : cd, ziirafa

KAVRAMLAR :uzun-kisa

OGRENME SURECI
Ogretmen uzun kisa kavramini pekistirmek icin sanat etkinligi yapmak lzere cocuklari masalara alir. Herkes
yerine oturduktan sonra 6gretmenle beraber dnce siniftaki esyalardan baglayarak uzun kisa olarak egyalari
karsilastirma calismalari yaparlar. Daha sonra ¢evrelerinden evlerinden drnekler vermeleri istenir.
Hayvanlardan da érnekler olabilecegi sdylenir cocuklardan yanitlar alinir. Zirafa cevabina ulagsana kadar
Ornekler verilir ve zurafalarin nasil bir vicut yapisi oldugu nasil bu kadar uzun olduklar sohbet edilir. Daha
sonra 6gretmen simdi bizde sizinle zlrafa yapacagdiz der ve dnceden ¢izdigi zirafanin parcalarini kesmeleri
icin cocuklara dagitir. Her cocuk kesme islemlerini tamamladiktan sonra her ¢ocuga 2 adet cd de verilerek
cocuklarin bu pargalari érnekteki gibi birlestirerek zurafalarini tamamlamalari istenir. Cocuklar etkinligini
tamamladiktan sonra uzun kisa calisma sayfasi yapilir ve uzun kisa kavrami ile ilgili egitici videolar
cocuklarla birlikte izlenerek degerlendirme ¢alismalarina gegilir.
ilgili calisma sayfasi yapilir.

DEGERLENDIRME

+ Uzun kisa kavramina hangi 6rnekleri vermistik?

+ zUrafalar nasil hayvanlar?

+ Daha dnce hi¢ zlrafa gérmis miydin? Yada hi¢ bununla ilgili bir belgesel izlemis miydin?
» zUrafa etkinliginde zorlandigin bir yer oldu mu? Neden?

+ zUrafa etkinligini sevdin mi?

AILE KATILIMI
o Ailelerden ¢ocuklarla birlikte zUrafalarla ilgili belgesel izlemeleri istenebilir.
o Evlerinde uzun kisa esyalar bulma oyunu oynamalari istenir.
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Adi :
Tarih :27/09/2019
Yas Grubu (Ay) : 36-48 Ay
Ogretmen Adi :

GUNE BASLAMA ZAMANI

Gunun bu ilk etkinligi, cocuklarin gin igerisinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile sohbet
edildigi, o gin yapilacak olan etkinlikler, 6grenme merkezleri hakkinda bilgi verildigi ve ¢ocuklarin hangi
6grenme merkezlerinde oynayacaklarina karar verdikleri zaman arahdidir. Bu sirecin sonunda ¢ocuklar
6grenme merkezlerinde oyuna baglarlar.

OYUN ZAMANI
Merkezlerde serbest oyun

KAHVALTI, TEMiZLiK

ETKINLIK ZAMANI
00 Ailem isimli sanat ve Turkge etkinligi uygulanir

GUNU DEGERLENDIRME ZAMANI

EVE GIDiS

GENEL DEGERLENDIRME
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Etkinlik plani
Seuvgili Ailem (Aile, Meslek, Toplum, Saygi, Sevgi)

Etkinligin Cesidi: Sanat , Turkgce (Butinlestirilmis Buyuk Grup)

KAZANIM VE GOSTERGELERI

D G : K : Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. (Konugurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir.)
D G : K : Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. (Konugurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar.)
D G : K : Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. (Konugurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar. )
D G : K : Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. (Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.)

S D G : K : Kazanim 2: Ailesiyle ilgili 6zellikleri tanitir. (Anne ve babasinin adini, soyadini,
meslegini vb. sdyler.)

S D G : K : Kazanim 2: Ailesiyle ilgili 6zellikleri tanitir. (Anne ve babasinin sa¢ rengi, boyu, g6z
rengi gibi fiziksel 6zelliklerini sdyler.)

S D G : K : Kazanim 2: Ailesiyle ilgili 6zellikleri tanitir. (Teyze ve amca gibi yakin akrabalarinin
isimlerini sdyler.)

S D G : K : Kazanim 2: Ailesiyle ilgili 6zellikleri tanitir. (Telefon numarasini séyler.)

S D G : K : Kazanim 2: Ailesiyle ilgili 6zellikleri tanitir. (Evinin adresini sdyler.)

S D G : K : Kazanim 16: Toplumsal yasamda bireylerin farkl rol ve gérevleri oldugunu
aciklar. (Toplumda farkli rol ve gérevlere sahip kigiler oldugunu sdyler.)

S D G : K : Kazanim 16: Toplumsal yasamda bireylerin farkl rol ve gérevleri oldugunu
aciklar. (Ayni kisinin farkh rol ve gérevleri oldugunu séyler.)

MATERYALLER : Mandal, cesitli kiyafetler, A4 k&gidi, boya malzemeleri

SOZCUKLER : Aile, meslek, toplum

KAVRAMLAR : Once-Simdi-Sonra

OGRENME SURECI

+ Cocuklar yarim daire seklinde oturtulur. Aileleri, kardegleri, blylkanne ve blylkbabalar, diger
akrabalari, ev yasamlari, varsa evcil hayvanlari ve aile bireylerinin ailelerine ve topluma kargi
sorumluluklari hakkinda sohbet edilir. “Evimiz” sarkisi cocuklarla soylenir.

Evimiz

Annem babam kardegim
Evimi ¢ok severim

Hep birlikte yasariz,
Birlikte paylagiriz.

Bir de kedim var benim,
Onu da ¢ok severim,
Hep birlikte yasariz,
Birlikte paylasiriz.

+ Cocuklardan , A4 kagidi veya resim defterine ailesinin resmini ¢izmesi istenir (Anne ve babasinin
meslegi, ailesiyle beraber yaptigi etkinlikler, varsa kardesleri ile oynadidi oyunlar, aile bireylerinin
sorumluluklari).

« “Ailemi Tanitiyorum” etkinliginde ailesini tanitmak isteyen ¢ocuk, aileleri ile birlikte ¢ekilmis resimleri
olan pano Uzerinden, arkadaglarina ailesini tanitir, evdeki yasami hakkinda arkadaslarina bilgi verir.

+ Aile panolari sinifta bir hafta sergilenir ve her guin birka¢ ¢cocuk ailesini tanitir.

+ Cocuklarla, aile icerisinde herkesin birbirine kargi sorumluluklari oldugu, yagsam ortamlarimizda ki tim
islerin paylasiimasi gerektigi karsilikli konusulur.

DEGERLENDIRME

» Anne babaniz ve kardesleriniz birbirine benziyor mu?
» Toplumumuzdaki sorumluluklarimiz nelerdir?

+ Aile bireylerimize duygularimizi nasil ifade ederiz?

+ Ailesi olmayan ¢ocuklar nasil yasiyordur?
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AILE KATILIMI

+ Aileden ¢ocugun bebekliginden bu gliniine kadarki stregte birlikte ¢ekilmis resimlerini blyuk boy
kartona yapistirip okula géndermesi istenebilir.

UYARLAMA

« Sinifta ortopedik yetersizligi olan cocuk varsa; etkinlikler esnasinda destek saglanabilir.
DESTEKLENEN DEGERLER

Sevgi : Etkinlik esnasinda sevgi degerlerine vurgu yapiimalidir.

Saygi : Etkinlik esnasinda saygi degerlerine vurgu yapiimahdir.
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Adi :
Tarih : 30/09/2019
Yas Grubu (Ay) : 36-48 Ay
Ogretmen Adi :

GUNE BASLAMA ZAMANI

Gunun bu ilk etkinligi, cocuklarin gin igerisinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile sohbet
edildigi, o gin yapilacak olan etkinlikler, 6grenme merkezleri hakkinda bilgi verildigi ve ¢ocuklarin hangi
6grenme merkezlerinde oynayacaklarina karar verdikleri zaman arahgdidir. Bu slrecin sonunda ¢ocuklar
6grenme merkezlerinde oyuna baglarlar.

OYUN ZAMANI
Merkezlerde serbest oyun

KAHVALTI, TEMiZLiK

ETKINLIK ZAMANI
Sari yapragin mutlulugu isimli sanat ve Tlrkge etkinligi uygulanir

GUNU DEGERLENDIRME ZAMANI

EVE GIDIiS

GENEL DEGERLENDIRME
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Etkinlik plani
SARI YAPRAGIN MUTLULUGU

Etkinlik Turii: Tiirkge sanat Etkinligi

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Gdstergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken nesne/durum/olaya yénelik sorular sorar. Dikkatini ceken
nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.)

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Gdstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili
tahminini séyler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Gercek durumu inceler. Tahmini ile gercek durumu
karsilastirir.)

Dil Gelisimi:

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.(Gdstergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar. Jest ve
mimikleri anlar. Konugurken jest ve mimiklerini kullanir. Konusmay: baglatir, konusmayi stirddrdir.
Konusmayi sonlandirir. Konusmak icin sirasini bekler. Duygu, disiince ve hayallerini séyler. Sohbete
katilir.)

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢cesitli yollarla ifade eder. (Gdstergeleri: Dinledikleri/izledikleri
ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.)

Sosyal ve Duygusal Gelisim:

Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder. (Gdéstergeleri: Duygu, diistince ve hayallerini 6zgiin
yollarla ifade eder.)

Kazanim 4. Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularini aciklar.(Gdéstergeleri:
Bagkalarinin duygularini séyler.)

OGRENME SURECI
Ogretmen cocuklarin yarim ay seklinde sandalyelere oturmalarini saglar. Daha sonra cocuklara
mevsimler tablosunu gésterip, hangi mevsimde olduklarini sorar. Cocuklardan yasadiklari mevsimin
Sonbahar mevsimi oldugunu sdylemelerini bekler. Sonbaharda havalarin gittikge daha sogudugunu,
mevsime gore kiyafet secgilmesinin énemini anlatir. Bu mevsimde bazen yagmur yagdigini, bazen de
rizgarin ¢cok soguk estigi belirtir.
Daha sonra 6gretmen tarafindan gocuklara okul ile ilgili bilmeceler sorulur. Cocuklarin cevaplarini
tahmin etmelerine firsat verilir. Gerektigi durumda ipuclari ile yénlendirilir
Bulutlar kucaklasti,
Sipir sipir damladi,
Yerylzu islandi. (Yagmur)

Ben giderim, o gider
Basimda gblge eder. (Semsiye)

ikbaharda yesildi rengim,
Sonbaharda sarardi rengim. (Yaprak)

Yapraklari ugurur,

YeryUzinu supurdr.(Rizgar)

“Bir agacin en yliksek dalinda sapsari bir yaprak duruyordu. Yukarida olmaktan ¢ok mutluydu. Clnkdi
bir stir(i kus ile arkadas olmustu, Onlarla her giin sarki séyleyip dans ederek egleniyorlardi. Bir giin kus
arkadaslari artik gitmeleri gerektigini séylediler. Sari yaprak bu duruma ¢ok lizllmdsti. Artik kimlerle
sarkilar séyleyecekti. Neyse ki yaninda kuglar kadar eglenceli olmasalar da baska yaprak arkadaglari
da vardi. Olamaz o da ne agactaki yaprak arkadaslari da birer birer yanindan ayrilarak algaklara doru
yol aliyorlardi. Artik ¢ok yalniz kalmisti. Bu ylizden ¢ok mutsuzdu. Bir giin yanina riizgar gelmisti. Onu
gériince yine eskisi gibi mutlu olmustu. Riizgar “Merhaba sari yaprak ben sarki séylemeyi bilmiyorum
ama senin ¢ok glizel dans etmeni saglayabilirim.” dedi. Sari yaprak bliylik bir neseyle dansa hazir
oldugunu séyledi. Rizgdr derin bir nefes alip verdi ve sari yaprak agacin dallariyla vedalasarak
kendisini riizgdrin gli¢lii nefesine birakti.....”
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Ogretmen hikayeyi tamamlamadan birakip cocuklardan uygun bir son bulmalarini ister. Cocuklarin
fikirlerini dinler ve hikdyenin sonu hep birlikte olusturulur.
MATERYALLER

Mevsim panosu

SOZCUKLER

Sarl, sonbahar,

KAVRAMLAR

Sari Renk, Yiksek- Alcak, Yaninda, Yukari- Asagi
DEGERLENDIRME

Biz su anda hangi mevsimdeyiz?

Sonbahar mevsiminde ne gibi degisikliler oldu?

Daha 6nce mevsimlerin degistigini fark etmis miydiniz?
Mevsimlerin degistigini nasil fark ettiniz?

Sonbahar mevsiminde nasil giyiniriz?

Hikayeyi tamamlamak hosunuza gitti mi?

Hikayedeki sari yapragin arkadaslari kimlerdi?

Sari yaprak neden Uzildi?

Sari yaprak rlizgari gérince neler hissetmis?
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Adi :
Tarih : 01/10/2019
Yas Grubu (Ay) : 36-48 Ay
Ogretmen Adi :

GUNE BASLAMA ZAMANI

Gunun bu ilk etkinligi, cocuklarin gin igerisinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile sohbet
edildigi, o gin yapilacak olan etkinlikler, 6grenme merkezleri hakkinda bilgi verildidi ve ¢ocuklarin hangi
6grenme merkezlerinde oynayacaklarina karar verdikleri zaman arahdidir. Bu sirecin sonunda c¢ocuklar
6grenme merkezlerinde oyuna baglarlar.

OYUN ZAMANI
Merkezlerde serbest oyun

KAHVALTI, TEMiZLiK

ETKINLIK ZAMANI
Kendimi ve bagkalarini diigiinilyorum isimli sanat Turk¢e drama etkinligi uygulanir.

GUNU DEGERLENDIRME ZAMANI

EVE GIDiS

GENEL DEGERLENDIRME
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KENDIMi VE BASKALARINI DUSUNUYORUM

Etkinlik Tliri : Sanat, Turk¢e ve Drama Etkinligi (Butlnlestiriimis Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

Dil Geligimi:

Kazanim 6: Sozciik dagarcigini gelistirir.(Gdstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sézclikleri fark eder ve
sézciklerin anlamlarini sorar. S6zclikleri hatirlar ve sézciklerin anlamini séyler. Yeni égrendigi sézciikleri
anlamlarina uygun olarak kullanir.)

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar. (Gdstergeleri: Sézel ybnergeleri yerine getirir.
Dinledikleri/izlediklerini aciklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar. )

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder. (Géstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili
sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla
sergiler.)

Kazanim 10. G6érsel materyalleri okur. (Gdstergeleri: Gérsel materyalleri inceler. Gérsel materyalleri
aciklar. Gérsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gérsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.)

Sosyal —Duygusal Gelisim:

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.(Gdstergeleri: Duygu, distince ve hayallerini 6zgtin
yollarla ifade eder.)

Ozbakim Becerileri:

Kazanim 8. Saghgi ile ilgili 6nlemler alir. (Gdstergeleri: Saghgini korumak igin yapmasi gerekenleri séyler.
Sagligina dikkat etmediginde ortaya cikabilecek sonuclari aciklar. Saghgini korumak icin gerekenleri yapar.)
Motor Gelisim:

Kazanim 4. Kuciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar. (Géstergeleri: Nesneleri yeni sekiller
olusturacak bicimde bir araya getirir. Malzemeleri yapistirir. Malzemelere elleriyle sekil verir.)

OGRENME SURECI
Ogretmen gocuklarin masalara gegcmelerini saglar. Cocuklara siyah yin ip, dil cubugu, hazir géz ve
yapistirici verir. Cocuklardan ipleri ellerine sarmalarini ister. Ogretmenin rehberliginde pon pon yapilir.
Ponponlara hazir géz yapistirilir. Ardindan bu ponponlar dil gubuguna yapistirilarak mikrop comak kuklasi
tamamlanir. Sinif temizlenir ve toparlanir.
Daha sonra ¢ocuklarin sandalyelere yarim ay seklinde oturmalarini saglar.
Ardindan 6gretmen cocuklarin ellerine yapmis olduklari mikrop comak kuklalarini almalarini ister ve “Mikrop”
isimli parmak oyunu kuklalar esliginde oynanir.
MiKROP
Mikrop cikmig yarimdas, yarimus...  (Sag elin bas parmagi sol kol Gzerinde yuratalir.)
Bir evin acik kapisindan igeri girmis. (Avug ortasina gelinir.)
Bir de bakmis merdivenler var,

Baslamis ¢cikmaya. (Parmaklardan ¢ikilir.)

Ust kata ¢ikinca, kaply! vurmus. (Elin Gst kismina diger elle vurulur.)

Tak... tak... kim 0? (Cocuk sesi verilir, sag bas parmak sallanir.)

Ben. Bay mikrop. (Sag elin bas parmagi mikroptur.)

Ne istiyorsun? (Cocuk sesi verilerek diger bas parmak sallanir.)

Seni hasta etmeye geldim. (Mikrobun sesi verilir.)

Yaa... Beni hasta edemezsin. (Hayir anlaminda bas iki yana sallanir, isaret parmagi saklanir.)
Bol bol uyudum, (Uyuma hareketi yapilir.)

lyi gidalarla beslendim, (Eller agza gétarulerek yeme hareketi yapilir.)

Temiz bir cocugum, (Vicut gosterilir.)

Asi da oldum, (isaret parmag ile, igne yapma hareketi yapilir.)

Beni hasta edemezsin. (Bas iki yana sallanir.)

Ben gidiyorum. (Mikrop merdivenlerden 1h, 1h diye parmaklardan indirilir.)

Annesi sabunlu su ile temizlik yapiyormus,

Mikrobun ayagdi kaymis, yuvarlamig, (Yuvarlanma hareketi yapilir.)

Kendisini kapinin diginda bulmus.  (Eller sallanarak disariy1 gbsterme isareti yapilir.)

Ardindan “Tuvaletimizi yapmadan énce ve sonra mutlaka sifona basmaliyiz. Tuvaletimizi yaptiktan sonra
ellerimizi yikamaliyiz. Tuvalette mutlaka tuvalet kagidi kullanmaliyiz.” Diyerek tuvalette temizlik kurallarini
anlatir.

52



Aciklamadan sonra bilgisayardan temizlik ve mikroplarla ilgili videolar izlenir isimli video ¢ocuklara
izletilir.

Cocuklara “Tuvaletleri neden temiz tutmaliyiz? Ellerimizi neden yikamaliyiz?” sorularini sorar ve el
yikama ile ilgili resimleri gbsterilerek cocuklarin “el yikama” dramasi yapmalarini saglar. Cizgi calismasi
yapilir ve klasdrdeki gibi kagitlar hazirlanarak dikkat oyunu oynanir.

MATERYALLER

Siyah yUn ip, dil gubugu, hazir g6z, yapistiric
SOZCUKLER

Mikrop

KAVRAMLAR

Temiz- Kirli

DEGERLENDIRME

Sanat etkinliginde nasil bir calisma yaptik?

Mikrop kuklalari ile birlikte parmak oyununu oynamak eglenceli miydi?
Mikroplardan korunmak igin nelere dikkat etmeliyiz?
Tuvalette temizlik kurallari olarak neler yapmaliyiz?
Ellerimizi nasil yikamaliy1z?
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Adi :
Tarih :02/10/2019
Yas Grubu (Ay) : 36-48 Ay
Ogretmen Adi :

GUNE BASLAMA ZAMANI

Gunun bu ilk etkinligi, cocuklarin gin igerisinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile sohbet
edildigi, o gin yapilacak olan etkinlikler, 6grenme merkezleri hakkinda bilgi verildigi ve ¢ocuklarin hangi
6grenme merkezlerinde oynayacaklarina karar verdikleri zaman arah@idir. Bu slrecin sonunda ¢ocuklar
6grenme merkezlerinde oyuna baglarlar.

OYUN ZAMANI
Merkezlerde serbest oyun

KAHVALTI, TEMiZLiK

ETKINLIK ZAMANI
[0 Sesleri tantyalim isimli okuma yazmaya hazirlik ve oyun etkinligi uygulanir.

GUNU DEGERLENDIRME ZAMANI

EVE GIDiS

GENEL DEGERLENDIRME
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Etkinlik plani

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor Geligimi:

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar. (Géstergeleri: Cift ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler.
Tek ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler.)

Dil Gelisimi:

Kazanim 1. Sesleri ayirt eder. (Géstergeleri: Sesin geldigi ydnli séyler. Sesin kaynaginin ne oldugunu
séyler. Sesin ézelligini séyler. Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.)

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢cesitli yollarla ifade eder. (Gdstergeleri: Dinledikleri/izledikleri
ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.)

Kazanim 9. Sesbilgisi farkindaligi gésterir. (Géstergeleri: Sézcliklerin baslangi¢ seslerini séyler.
Ayni sesle baglayan sézclkler Uretir. )

Kazanim 10. Goérsel materyalleri okur. (Géstergeleri: Gérsel materyalleri inceler. Gdrsel materyalleri
aciklar. Gérsel materyallerle ilgili sorular.)

Biligssel Gelisim

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.(Gdéstergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken nesne/durum/olaya yénelik sorular sorar. Dikkat edilmesi
gereken nesne/durum/olaya odaklanir.)

OGRENME SURECI
Ogretmen “Esegim ai ai der, Esegim benden ne ister? Hadi gel hadi gel cici esegim, Hadi gel sana ben
ot vereyim.” Diyerek sarki sdyler. Cocuklara esegin nasil ses ¢ikardigini sorar. Tium ¢ocuklardan “Ai ai”
sesi ¢ikartarak taklit yapmalarini ister.
Ardindan dgretmen baslangic sesinin “a” olmasina dikkat ceker .Ogretmen cocuklardan bagka “a” sesi
ile baglayan stzcukler bulmalarini ister. Daha sonra sinifta isimlerinin bas harfi “a” sesi ile baglayan
kisilerin kimler oldugunu sorar.
Ogretmen masalara gegmelerini saglar. A harfi ile ilgili bir kitapgik hazirlayacaklarini séyler ve calisma
sayfalarini cocuklara dagitir 6gretmen rehberliginde herkesin a harfi kitap¢igi olusturulur.
MATERYALLER:
”Sesleri Taniyalim (“a” sesi)“ adli calisma sayfasi, kalemler, “a” ve “e” sesi ile baglayan nesnelere ait
kartlar ve bilgisayar ortaminda “a sesi” kavram videosu
SOZCUKLER:
KAVRAMLAR
“a” sesi
DEGERLENDIRME
Bugln okulda hangi sesle ilgili calisma yaptik?
isminin bag harfi “a” sesi ile baglayan kimlerdi?
“A” sesi ile baglayan bagka isim biliyor musunuz?
Oyun sirasinda eglendiniz mi?
En cok ne yaparken eglendiniz?
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Adi :
Tarih : 03/10/2019
Yas Grubu (Ay) : 36-48 Ay
Ogretmen Adi :

GUNE BASLAMA ZAMANI

Gunun bu ilk etkinligi, cocuklarin gin igerisinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile sohbet
edildigi, o gin yapilacak olan etkinlikler, 6grenme merkezleri hakkinda bilgi verildidi ve ¢ocuklarin hangi
6grenme merkezlerinde oynayacaklarina karar verdikleri zaman arahgdidir. Bu slrecin sonunda ¢ocuklar
6grenme merkezlerinde oyuna baglarlar.

OYUN ZAMANI
Merkezlerde serbest oyun

KAHVALTI, TEMiZLiK

ETKINLIK ZAMANI
[0 Nazik cocuklar tlkesi isimli Tlrkce ve okuma yazmaya hazirhk etkinligi uygulanir.

[0 Herkese birden giinaydin isimli mazik etkinligi uygulanir

GUNU DEGERLENDIRME ZAMANI

EVE GIDiS

GENEL DEGERLENDIRME
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Etkinlik plani
NAZiK COCUKLAR ULKESI

Etkinlik Tari: Turkce ve Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (ButUnlestiriimis Bireysel Etkinlik)
KAZANIM VE GOSTERGELER

Dil Gelisimi

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla

kullanir. (Géstergeleri: Konusma sirasinda gbz temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konugsurken jest
ve mimiklerini kullanir. Konusmayi baglatir. Konusmay: strddirtir. Konusmayi sonlandirir.
Konusmalarinda nezaket sézctlikleri kullanir. Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini bekler. Duygu,
disince ve hayallerini séyler. Duygu ve dlslincelerinin nedenlerini séyler.)

Kazanim 6. S6zciik dagarcigini gelistirir.(Gdstergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sdzclikleri fark eder
ve sbzcliklerin anlamlarini sorar. Sézctikleri hatirlar ve sézctiklerin anlamini séyler. Yeni 6grendigi
sézclikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.)

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar. (Gdstergeleri: Sbzel yénergeleri yerine getirir.
Dinledikleri/izlediklerini aciklar.)

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder. (Gdstergeleri: Dinledikleri/izledikleri
ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini
baskalarina anlatir.)

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazanim 12. Degisik ortamlardaki kurallara uyar. (Géstergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin
belirlenmesinde diisiincesini séyler. Kurallarin gerekli oldugunu séyler. Nezaket kurallarina uyar.)

OGRENME SURECI
Ogretmen cocuklarin sandalyelere yarim ay seklinde oturmalarini saglar.
Ardindan “Bes Kuguk Ari Kardes” isimli parmak oyunu égretmenin rehberliginde oynanir.
BES KUCUK ARI KARDES
Bes kucuk kardes ari uyuyor (Sag el yumruk yapilir, sol elin i¢cine konur.)
Sabah olunca, bir kig¢uk ari kardes uykudan uyanmis,
Gulnaydin kardeslerim. (Ki¢lik parmak oynatilarak kaldirilir.)
ikinci kiiglik ari kardes, uykudan uyanmis,
Gunaydin kardeslerim (YUzik parmak kaldirilir.)
Uciinci kiiclik ar kardes uykudan uyanmis,
Gulnaydin kardeslerim ( Orta parmak kaldirilir.)
Doérdlnci kugtk ari kardes uykudan uyanmig
Giinaydin kardeslerim (isaret parmagi oynatilir.)
Besinci klguk ari kardes uykudan uyanmig
Gulnaydin kardeslerim (Bagparmak oynatilir.)
Bunlarin hepsi hemen kosa kosa ,
Kahvalti masasini hazirladilar. (Bagparmak sol elin Uzerinde oynatilir.)
Hemen karinlarini doyururlar. Sonra birer birer bal 6zU toplamaya giderler.
Parmak oyunu bitiminde égretmen, “Cocuklar sizlerle daha énce nezaket kurallari hakkinda
konusmustuk. Simdi bu kurallari hep birlikte hatirlayalim. Sinifimizda, evimizde, disarda huzurlu ve
mutlu yasamamiz icin uymamiz gereken birtakim nezaket kurallari vardir. Bu kurallarin baginda
“selamlasma” kurali gelmektedir. Sabah kalktigimizda evde ailemize; okula geldigimizde
6gretmenimize, arkadaglarimiza gliliimseyerek “Gunaydin!” demek. Bulundugumuz ortamdan ayrilirken
“Hosca kal.”, “lyi giinler.” demek. Aksam yatarken “lyi geceler” demek.
Ayrica birimiz konugurken digerinin dinlemesi, birbirimizden bir sey isterken “Liitfen.”, “Alabilir miyim?”
gibi ifadeler kullanmak, hayatimizi kolaylagtiran davraniglardir.” diyerek bilgilendirmeler yapar.
NAZIK COCUKLAR ULKESI
Bir zamanlar nazik ¢ocuklarin yasadigi sirin bir llke varmig. Bu ¢ocuklar llkedeki herkesi ¢ok sever,
herkese saygi duyarlarmis. Bu yiizden agaclari bile kalp sekline benzermis. Ulkede degisik isimler
tasiyan mahalleler varmis. Bu gérdiigin mahalle “Oziir Dilerim” mahallesiymis. Buradaki cocuklar birini
lizdtiklerinde éziir dilemeyi ¢ok iyi bilirlermis. Mahallenin adini bu yiizden “Oziir Dilerim” koymuslar.
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Bu mahallenin adi “Tesekklr Ederim” mahallesiymis. Buradaki ¢cocuklar, insanlar onlar igin iyi bir sey
yaptiginda tesekklir etmeyi unutmaziarmis.

Bu mabhallenin adi da “lyi Geceler” mahallesiymis. Cocuklar gece uyumadan énce mutlaka evdeki her-
kese “iyi geceler” derlermis. Tabi sabah uyaninca da “glinaydin” demeyi unutmaziarmis.

Bu mahallenin adi ise “Liitfen” mahallesiymis. Buradaki cocuklar bir sey rica edecekleri zaman “liitfen”
demeyi unutmazlarmig. Bu llkenin cocuklari ¢cok nazik olduklari igin cok mutlularmig. Birbirlerini hi¢
tizmezlermis.

MATERYALLER

SOZCUKLER

Nezaket, nazik, iyi ginler, iyi aksamlar, glinaydin, 6zur dilemek, lutfen
KAVRAMLAR

DEGERLENDIRME

Sen en ¢ok hangi nezaket kurallarina uyuyorsun?
Nezaket kurallarina neden uymaliyiz?

Hikayedeki Ulkede nasil cocuklar yagsarmig?
Birbirlerine hangi giizel kelimeleri séylerlermig?
Sen nazik bir cocuk musun?

Nazik olmak icin neler yapiyorsun? Anlatalim.

Bu llkedeki cocuklari merak ediyor musun?

HERKESE BIRDEN GUNAYDIN

Etkinlik Turii: Mizik ve Oyun Etkinligi (Butlnlestiriimis Blyluk Grup Etkinligi)

Yas Grubu:

KAZANIM VE GOSTERGELER

Motor gelisim

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar. (Géstergeler: Isinma ve soguma hareketlerini bir
rehber esliginde yapar. Yénergeler dogrultusunda yliriir. Yénergeler dogrultusunda kosar.)

Kazanim 5: Mizik ve ritim esliginde hareket eder. (Géstergeleri: Vurmali ¢algilari kullanarak ritim
calismasi yapar.)

Dil Gelisimi

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir. (Géstergeleri: Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu, hizini ve giddetini ayarlar.)

Sosyal ve Duygusal Gelisim

Kazanim 8. Farkliliklara saygi gésterir. (Géstergeleri: Kendisinin farkli 6zellikleri oldugunu séyler.
Insanlarin farkl 6zellikleri oldugunu séyler. Etkinliklerde farki ézellikteki cocuklaria birlikte yer alir.)

Kazanim 12. Degisik ortamlardaki kurallara uyar. (Géstergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin
belirlenmesinde diisiincesini séyler. Kurallarin gerekli oldugunu séyler. Nezaket kurallarina uyar.)

OGRENME SURECI
Ogretmen cocuklarin miizik merkezlerine gecmelerini saglar. Cocuklara ritim aletlerini dagitarak bir
sarki 6greneceklerini sdyler. “Glinaydin” adli sarki ritim aletleri esliginde hep birlikte séylenir.

GUNAYDIN

Saatim ¢aldi bip bip bip
Yuzdmui yikadim sap sup sup
Digimi fircaladim fag fus fus
Kahvalti yaptim ham hum hum
La-la-la-la-la-la
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Servisim geldi dit dut dat

Okula gidiyoruz hop hop hop
Arkadasimla kih kih kih

Hostes dedi ki ssst ssst ssst
La-la-la-la-la-la

Okula geldik hey hey hey
Servisten indik rap rap rap
Sinifin kapisi tak tak tak
Herkese birden ginaydin
La-la-la-la-la-la

Muzik etkinliginin ardindan égretmen cocuklarin oyun alanina ¢izilmis bir halka tUzerine dizilmelerine
rehberlik eder.

Oncelikle “Giinaydin” isimli oyununu oynayacaklarini séyler ve oyunun kurallarini anlatir.

Oyun igin bir ebe segilir ve bu ebe halkanin digindadir. Ebe halkanin etrafinda kosar ve kosarken
hafifce bir arkadasina dokunarak, "Ters Istikamette Git." der. Iki oyuncu ters istikamette kosarlar.
Karsilastiklari zaman birbirlerini selamlarlar ve "Glinaydin" derler. Bos kalan yeri kapmak igin
kosularina devam ederler. Bos yeri kapamayan ¢ocuk ebe olur ve oyunu tekrarlar.

Oyun ¢ocuklarin ilgisine gére devam eder.

MATERYALLER

Ritim aletleri

SOZCUKLER

istikamet, glinaydin,

KAVRAMLAR

Ters- Dlz

DEGERLENDIRME

Hangi sarkiy1 6grendik?

Sarkimizi nasil buldunuz?

Sarkiya ritim aletleri ile eslik etmek eglenceli miydi?

Oyunumuzu nasil buldunuz?

Oyunda en ¢ok ne yaparken eglendiniz?
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Adi :
Tarih :04/10/2019
Yas Grubu (Ay) : 36-48 Ay
Ogretmen Adi :

GUNE BASLAMA ZAMANI

Gunun bu ilk etkinligi, cocuklarin gin igerisinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile sohbet
edildigi, o gin yapilacak olan etkinlikler, 6grenme merkezleri hakkinda bilgi verildigi ve ¢ocuklarin hangi
6grenme merkezlerinde oynayacaklarina karar verdikleri zaman arahgdidir. Bu slrecin sonunda ¢ocuklar
6grenme merkezlerinde oyuna baglarlar.

OYUN ZAMANI
Merkezlerde serbest oyun

KAHVALTI, TEMiZLiK

ETKINLIK ZAMANI
[0 Onlari hep hatirlayalim isimli hareket ve Turkge etkinligi uygulanir.

[0 Hayvanlar benim dostum isimli sanat ve muazik etkinligi uygulanir.

GUNU DEGERLENDIRME ZAMANI

EVE GIDiS

GENEL DEGERLENDIRME
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Etkinlik plani

ONLARI HEP HATIRLAYALIM (HAYVANLARI KORUMA GUNU, SORUMLULUK)
Etkinligin Cesidi: Hareket , Tlrkce (Butunlestiriimis Blyik Grup)

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Dil gelisim: Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar. (Sdzel ydnergeleri yerine getirir. )
Sosyal duygusal gelisim: Kazanim 6:Kendisinin ve bagkalarinin haklarini korur. (Bagkalarinin haklari
oldugunu séyler.)
Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir. (Sorumluluk almaya istekli oldugunu gésterir.)
Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir. (Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.)
Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir. (Sorumluluklar yerine getiriimediginde olasi sonuglar séyler.)
Kazanim 15: Kendine giivenir. (Grup énunde kendini ifade eder. )
Motor gelisim: Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar. (Belli bir ylkseklikten atlar.)
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar. (Engelin Gzerinden atlar. )
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar. (Cift ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler. )
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar. (Galop yaparak belirli mesafede ilerler.)
MATERYALLER : Hayvan gorselleri, bos kaplar, 1 adet minder, sandalye
SOZCUKLER : Sorumluluk, galop
KAVRAMLAR : Diz-Egri

OGRENME SURECI

+ Sinif ortamina egri bir ¢izgi ¢izilir, ¢izginin sonuna bir minder, minderden sonra bir sandalye yerlestirilir.
Sandalyeden masaya kadar diiz ¢izgi cizilerek engelli bir oyun parkuru olusturulur.

+ Cocuklara oyunun kurallari anlatilir.

+ Cocuklar sirayla egri ¢izgi Uzerinden cift ayak sigrar, minderin (zerinden atlar, sandalyenin Gzerine ¢ikip
atlar ve diiz cizgi Gizerinde galop yaparak (Oncesinde égretmen cocuklara nasil galop yapilacagini gdsterir
ve her cocugun yapmasina firsat verir) masadaki ters gevrili olan hayvan kartlarindan birini alip basglangic
noktasina donerler.

+ Kartini alan ¢ocuk karttaki resmi arkadasglarina géstermeden oturur. Butiin cocuklar parkuru
tamamladiginda ¢cember seklinde oturup sirasiyla ortaya gecerek kartlarindaki hayvanlarin hareketlerini ve
seslerini taklit eder. Diger cocuklar da bu hayvanin ne oldugunu bulmaya calisirlar.

+ Oyunun ardindan ¢ocuklara kartlardaki hangi hayvanlari ¢cevremizde sik¢a gérdiguimuz sorulur.

» Sokakta yasayan hayvanlarin ihtiyaglari, haklar (yagsama, barinma, beslenme ve korunma gibi) ve onlara
karsi sorumluluklarimiz hakkinda sohbet edilir. Sorumluluklarimizi yerine getirmedigimizde olusabilecek
sonuclar hakkinda beyin firtinasi yapilir.

Ornegin; evimizde besledigimiz baliga yem vermeyi unuttugumuzda neler olabilir? vb.

+ Ardindan bu hayvanlarin su ve yiyecege ihtiya¢ duyduklari vurgulanir. Bos kaplar ¢ocuklara verilerek su ve
artan yiyeceklerle doldurulur.

+ Kaplar okulun disinda belirli kdselere yerlestirilir ve zaman zaman kontrol edilerek ilaveler yapilir. Sinifa
doénuliince duz egri calisma sayfasi yapilarak érnekler verilir ve kavram pekigtirilir.

DEGERLENDIRME

+ Bugln neler yaptik?

+ Hayvanlarin taklidini yaparken ne hissettin?

+ Bu hayvanlarinin nelere ihtiyaci vardir?

» Hayvanlarin haklar nelerdir?

» Hayvanlara karsi sorumluluklarimiz nelerdir?

+ Sokakta yasayan hayvanlar icin su ve yemek kabi hazirlayinca kendini nasil hissettin? Neden?

AILE KATILIMI

« Ailelerden ¢ocuklar ile sokakta yasayan hayvanlar hakkinda sohbet etmeleri ve kapilarinin éniine bir kap
su ve yiyecek koymalar istenebilir.

+ Ailelerden ¢ocuklari ile birlikte artik malzemeler kullanarak barinak yapmalari istenebilir.

UYARLAMA

- Sinifta ortopedik yetersizligi olan bir cocuk varsa; cocuga fiziksel destek saglanmalidir.
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DESTEKLENEN DEGERLER

Saygi : Cevremizde bizimle birlikte yasayan canlilarin da oldugu ve onlara kargi sorumluluklarimizin
oldugundan ve yasam haklarina saygi duymamiz gerektiginden bahsedilebilir. Hayvanlar igin neler
yapilabilecegi Uzerine sohbet edilerek sorumluluk bilinci olusturulmaya calisiimalidir.

Sorumluluk : Cevremizde bizimle birlikte yasayan canlilarin da oldugu ve onlara karsi sorumluluklarimizin
oldugundan ve yasam haklarina saygi duymamiz gerektiginden bahsedilebilir. Hayvanlar igin neler
yapilabilecegi Uzerine sohbet edilerek sorumluluk bilinci olusturulmaya calisiimalidir.

BELIRLI GUN VE HAFTALAR

Hayvanlari Koruma ginu

ONERILER

+ Oyun kurullar anlatilirken 6gretmen model olarak ¢cocuklara bir kez gosterebilir.

+ Siniftaki bos alanin boyutuna gére parkur farkhlastirilabilir.

» Hayvanlarla ilgili Sivil Toplum Kuruluslarindan (STK) destek alinabilir.

+ Kuslarin beslenmesi icin yemlik veya yuva yapilip bahg¢ede bir agaca asilabilir.

+ Hareket etkinligi (¢ yasindaki ¢ocuklar icin daha basit yénergelerle dizenlenebilir.

Etkinlik plani

HAYVANLAR BENiIM DOSTUM
Etkinligin Cesidi: sanat ve okuma yazmaya hazirlik (Butlnlestiriimis Blyuk Grup)

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Dil gelisim: Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri:
Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konugmayi baglatir.
Konusmay surdurdr.
Konusmay! sonlandirir.
Sosyal duygusal gelisim: Kazanim 6:Kendisinin ve bagkalarinin haklarini korur. (Bagkalarinin haklari
oldugunu séyler.)
Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir. (Sorumluluk almaya istekli oldugunu gésterir.)
Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir. (Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.)
Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir. (Sorumluluklar yerine getiriimediginde olasi sonuglar séyler.)
Kazanim 15: Kendine giivenir. (Grup énunde kendini ifade eder. )
Motor gelisim: Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:
Nesneleri toplar.
Nesneleri kaptan kaba bosaltir.
MATERYALLER : boya, kagit, kediler icin yem. Kig¢lk posetler
SOZCUKLER : Sorumluluk
KAVRAMLAR :

OGRENME SURECI

Ogretmen cocuklari masalara yénlendirerek onlardan hayvan sevgisi ile ilgili glizel bir resim yapmalarini
ister. Herkese kagitlar ve boyalar dagitildiktan sonra herkes istedigi bir resmi yapar ve ¢alismalar panoya
asilir. Hayvanlari sevelim sarkisi agilarak ¢ocuklarla birlikte dinlenir ve tekrar edilerek 6grenilmeye ¢aligilir.
Sarki isteyen cocuklarla basta olmak Uzere gruplar halinde stylenerek pekistirilir. Hayvanlari koruma ginu ile
ilgili boyama sayfasi ¢ocuklara dagitilir ve yeni 6grendikleri sarki esliginde boyama sayfasi tamamlanir. Daha
sonra 6gretmen eve giderken sokakta yasayan kedileri beslemek ister misin diye sorar ve onlar igin giizel bir
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paket hazirlayalim der. Hep beraber cember seklinde oturturlar ve égretmenin dagittigi kiigcuk posetlerin igine
kedi yemlerinden koyarak posetlerin agzini kapatirlar ve tzerine klasérlerde bulunan etiketlerini yapistiririar.
DEGERLENDIRME

+ Bugln neler yaptik?

+ Bu hayvanlarinin nelere ihtiyaci vardir?

» Hayvanlarin haklari nelerdir?

» Hayvanlara karsi sorumluluklarimiz nelerdir?

+ Sokakta yasayan kediler icin yemek hazirlayinca kendini nasil hissettin? Neden?

AILE KATILIMI

+ Ailelerden ¢ocuklari ile sokakta yasayan hayvanlar hakkinda sohbet etmeleri ve kapilarinin éniine bir kap
su ve yiyecek koymalar istenebilir.

+ Ailelerden ¢ocuklari ile birlikte artik malzemeler kullanarak barinak yapmalari istenebilir.
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Adi :
Tarih :07/10/2019
Yas Grubu (Ay) : 36-48 Ay
Ogretmen Adi :

GUNE BASLAMA ZAMANI

Gunun bu ilk etkinligi, cocuklarin gin igerisinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile sohbet
edildigi, o gin yapilacak olan etkinlikler, 6grenme merkezleri hakkinda bilgi verildigi ve ¢ocuklarin hangi
6grenme merkezlerinde oynayacaklarina karar verdikleri zaman aral@idir. Bu slrecin sonunda ¢ocuklar
6grenme merkezlerinde oyuna baglarlar.

OYUN ZAMANI
Merkezlerde serbest oyun

KAHVALTI, TEMiZLiK

ETKINLIK ZAMANI
[0 Barnis Manco isimli muzik sanat Turkce etkinligi uygulanir

00 Kim saklandi isimli oyun ve matematik etkinligi uygulanir

GUNU DEGERLENDIRME ZAMANI

EVE GIDiS

GENEL DEGERLENDIRME
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Etkinlik plani
BARIS MANCO (DUNYA COCUK GUNU, BARIS DEGERI, FARKLILIKLARA SAYGI)

Etkinligin Cesidi: Sanat, Turkge , Mlzik (Butiinlestiriimis Buyuk Grup)

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Dil gelisim: Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri:
Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir.
Konusurken/sarki s6ylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar.
Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konugmayi baglatir.
Konusmay surdurdr.
Konusmay! sonlandirir.
Sosyal duygusal gelisim: Kazanim 8: Farkliliklara saygi gésterir. (insanlarin farkli ézellikleri
oldugunu soyler. )
Kazanim 8: Farkliliklara saygi gosterir. (Etkinliklerde farkh ézellikteki cocuklarla birlikte yer alir.)
Kazanim 9: Farkl kiiltiirel 6zellikleri aciklar. (Farkli tlkelerin kendine 6zgu kulturel 6zellikleri
oldugunu soyler.)
Motor gelisim: Kazanim 5: Miizik ve ritim egliginde hareket eder. (Basit dans adimlarini yapar.
)Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder. (Muzik ve ritim esliginde dans eder. )
MATERYALLER : Dinya kuresi, parmak boyasi, krepon kagidi, Baris Manco gorselleri
SOZCUKLER : Baris, diinya kiiresi
KAVRAMLAR : Ayni-Farkli-Benzer

OGRENME SURECI
+ Baris Manc¢o’nun ¢ocuk sarkilarindan biri esliginde ¢ocuklarin sinifa girmesi saglanir.
+ Cocuklara bu sarkiy1 daha énce duyup duymadiklari sorularak Baris Mango’nun resmi gosterilir ve bu
sarkinin ona ait oldugu belirtilir.
+ Cocuklara “Bu gérmus oldugunuz sanat¢inin adi Baris Mango. Baris Mango’nun ¢ocuklar igin ¢ok
glzel sarkilari var.” denir.
« Barigs Mango’nun gocuk programindan ve yapmis oldugu diinya turundan gorseller gdsterilerek
gocuklarla ¢ok guzel ve eglenceli programlar yapmis oldugu, onlari ¢ok sevdigi, diinya Gzerinde birgok
Ulkeye qittigi ve butiin insanlarin baris icinde kavga etmeden birbirlerini sevmeleri gerektigini savunmus
oldugu séylenir.
+ “Baris Mang¢o’nun gezdigi Ulkeleri diinya kuresi Gzerinde inceleyelim.” denilerek dlinya kiresi masaya
yerlestirilir ve incelenmeye baglanir.
+ Dunya uzerinde farkli farkli tlkeler oldugu gosterilir.
+ Bu ulkelerde de farkl farkl insanlarin yasadigindan bahsedilir. Cocuklara farkli Ulkelerde yasayan
insanlarin fotograflari gdsterilerek incelemelerine ve resimdeki insanlara yénelik betimlemeler
yapmalarina firsat verilir.
+ Cocuklarin kendi fiziki 6zelliklerine dikkat ¢ekilir, arkadagslarina goére farkliliklarini fark etmeleri
saglanir.
+ Baris Mango’nun ¢ocuk sarkilari dinlenir. Cocuklarin 6zgln bir bicimde dans etmelerine firsat verilir.
+ Dlnya kuresi krepon kagitlari ile tekrar kaplanir. Parmak boyalari ile gocuklarin ellerini boyamalari
istenir. “Dinyamizin baris icinde, mutlu ve rengérenk olmasini istiyoruz.” denir ve boyanan eller kireye
bastirilarak el baskisi yapilir. Gocuk haklari bildirgesi ¢cocuklara okunur ve imza niteliginde boyanan
eller bildirgenin Uzerine bastirlir ve panoya asilir.
DEGERLENDIRME
» Bugun diinyamizi incelerken nelerden bahsettik?
* Dlinyamizi renklendirirken ne hissettiniz?
+ Barig Mango’nun ¢ocuk sarkilarindan hangisi hogsunuza gitti?
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+ Birbirimizden farkli 6zelliklerimiz nelerdir?

+ Dunyamizda barigi saglamak igin neler yapabiliriz?

AILE KATILIMI

+ Gazete ve dergilerden segilen diinya ¢ocuklarinin resimleri ile bir albiim olusturulmasi istenilebilir.
UYARLAMA

+ Sinifta gérme yetersizligi olan bir cocuk varsa; 6gretmen cocuga gorsellerin betimlemesini ayrintili
bir bicimde yapar.

DESTEKLENEN DEGERLER

Saygi : Dlnya Uzerinde yasayan insanlarin farkhliklarindan, kultirlerinden bahsederken baris ve huzur
icinde yasanmasi gerektigine, bunun da ancak farkliliklara saygi duyarak mimkun olacagina vurgu
yapiimahdir.

ONERILER

+ Diinya kuresi yerine fon kartonuna diinya sekli cizilerek etrafina el baskisi yapilabilir veya top, balon
vb. kullanilabilir.

- Ulkeler gésterilirken o (lkede yasayan insanlarin gérselleri kiireye birlikte yapistirilabilir.
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Etkinlik plani
KiM SAKLANDI

Etkinligin Cesidi: oyun matematik (Butunlestirilmis Blyik Grup)

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Biligsel gelisim: Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: ipuglarini birlestirerek tahminini séyler.
Gergek durumu inceler.
Tahmini ile ger¢cek durumu karsilastirir
Dil gelisim: Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri:
Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir.
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konugmayi baglatir.
Konusmay surdurdr.
Konusmay! sonlandirir.
Motor gelisim: Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber egliginde yapar.
Yonergeler dogrultusunda ydrr.
MATERYALLER :Sal yada ona benzer bir 6rtl
SOZCUKLER : Saklanmak, tahmin
KAVRAMLAR : 1 rakami

OGRENME SURECI
Ogretmen simdi hep beraber glizel bir oyun oynayacaklarini séyler. Cocuklara oyunu anlatir. Hep beraber
hoplayalim ziplayalim daldan elma toplayalim
hoplayalim ziplayalim daldan elma toplayalim
bekgi baba geliyor diye sarkimizi séyleyerek elma toplama hareketi yapacagiz. Ben bekgi baba geliyor diye
bagirdigimda herkes yere yatarak gdzlerini kapatip sessizce bekleyecek. Ben bu érti ile gelip birinizin Gzerini
Ortecegim ve size bekgi baba birini gétirmis acaba bu arkadasimiz kim diye soracagim ve sizde siniftan
hangi arkadasinizin eksildigini tahmin etmeye ¢alisacaksiniz. Siniftan kimin eksildigini ilk sdyleyen kisi bekgi
baba olacak ve oyunumuz devam edecek der ve oyun ¢ocuklarin ilgisine gére ve herkese firsat vermeye
calisarak oynanarak tekrar edilir. Daha sonra 6gretmen cocuklari masalara alarak 1 rakami ve ayni farkli
benzer ¢alisma sayfalar yapilir.

DEGERLENDIRME

0 Oyunumuzu sevdiniz mi?

| Kimin saklandigini bulmak i¢in nasil bir yol izledin?
O Tahmin ederken nelere dikkat ettin?

AILE KATILIMI

Cocugunuzla birlikte diinya ¢ocuk gund ile ilgili bir tiyatroya sinemaya gidebilirsiniz
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Adi :
Tarih : 08/10/2019
Yas Grubu (Ay) : 36-48 Ay
Ogretmen Adi :

GUNE BASLAMA ZAMANI

Gunun bu ilk etkinligi, cocuklarin gin igerisinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile sohbet
edildigi, o gin yapilacak olan etkinlikler, 6grenme merkezleri hakkinda bilgi verildigi ve ¢ocuklarin hangi
6grenme merkezlerinde oynayacaklarina karar verdikleri zaman arahgdidir. Bu slrecin sonunda ¢ocuklar
6grenme merkezlerinde oyuna baglarlar.

OYUN ZAMANI
Merkezlerde serbest oyun

KAHVALTI, TEMiZLiK

ETKINLIK ZAMANI
[ Maviyi 6greniyorum isimli oyun ve sanat etkinligi uygulanir .

[0 Denge bizim isimiz isimli oyun ve Turkge etkinligi uygulanir.

GUNU DEGERLENDIRME ZAMANI

EVE GIDiS

GENEL DEGERLENDIRME
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Etkinlik plani
MAViYi OGRENIYORUM (ACIK-KOYU, MAVi, TON)

Etkinligin Cesidi: Sanat , Oyun (Butinlestiriimis Buyuk Grup)

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Bilissel gelisim: Kazanim 5: Nesne veya varliklari gézlemler. (Nesne/varligin adini sdyler. )
Kazanim 5: Nesne veya varliklari gézlemler. (Nesne/varligin rengini séyler. )
Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.(Nesne/varliklarin rengini ayirt eder,
karsilastirir. )
Kazanim 9: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gére siralar. (Nesne/varliklari renk tonlarina gére
siralar.)
Sosyal duygusal gelisim: Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder. (Duygu, dustince ve
hayallerini 6zgln yollarla ifade eder. )

MATERYALLER : Renkli kartlar, boya, sanat malzemeleri ve ¢esitli artik materyaller
SOZCUKLER : Renk tonlari
KAVRAMLAR : Acik-Koyu , Mavi

OGRENME SURECI
« Cocuklarin 0 giin mavi partisi icin sectikleri giysi ve aksesuarlar incelenir, sinifta bulunan mavi renkli
objeler gézlemlenir.
+ Renk oyunu oynanir. Sakin bir mizik acilir, cocuklar mizige uygun hareketlerle dans ederler, mizik
durdugunda 6gretmen elindeki renk kartlarindan birini gésterir, cocuklar sinif icerisinde o renkte bir obje
bulur ve ona dokunurlar.
- Ogretmen miizigi durdurup elindeki mavi karti gésterdiginde gocuklardan dokunduklari mavi nesneleri
almalarini ister. Cocuklarin buldugu mavi objelerden mavi kdsesi olusturulur.
+ Cocuklara sadece mavi renkte sanat malzemeleri (kurdele, digme, ip, kumas vb.) ve boyalar verilir.
Cocuklardan bu malzemeleri tonlarina gére agiktan koyuya ya da koyudan agiga dogru siralamalari
istenir.
+ Siralamanin ardindan ¢ocuklardan sanat malzemeleri ve boyalarla 6zgUn bir resim yapmalari istenir.
iigili galigma sayfasi yapllir.
DEGERLENDIRME
* Bu etkinlikte neler yaptik?
+ Cevrenizde, okulda, evinizde mavi neler var?
+ Sanat ¢alismasinda kag farkli tonda mavi renk vardi?
* Tek renk kullanarak resim yapmak ne hissettirdi? Neden?
AILE KATILIMI
+ Ailelere bir giin 6ncesinden haber mektubu gdnderilerek cocuklarini herhangi bir mavi giysi veya
aksesuarla géndermeleri istenir.
UYARLAMA
« Sinifta gérme yetersizligi olan bir cocuk varsa; renk tonlari ayirt edebilecegi dizeyde farkliliklar
icermelidir.
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Etkinlik plani
DENGE BiziM iSiMiz

Etkinligin Cesidi: Oyun, Tirkge (Butunlestiriimis Blyik Grup)

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Motor gelisim: Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.
Gostergeleri: Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri:
Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.
Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri Ust Uste dizer.
MATERYALLER : Renkli kartlar, boya, sanat malzemeleri ve ¢esitli artik materyaller
SOZCUKLER : Denge, rulo
KAVRAMLAR : Mavi

OGRENME SURECI

Ogretmen simdi bir denge oyunu oynayacaklarini sdyler ve cocuklari yarim ay seklinde oturtarak oyunu
anlatir. iki tane masay ortaya gekerler ve 6gretmen sarki egliginde kiigiik yarigsmalar yaparak denge oyunu
oynayacaklarini séyler. Her iki masaya da rulolar getirilir ve dizilir, kiiglik toplarda masalarin yaninda kuguk
bir sepete yada kutuya konularak oyun hazirlanmis olur. Her iki masaya da 6gretmen birer cocuk secer ve
muzigi agtigimda her ikinizde dik duran rulolarin lizerine bu toplardan birer tane alip yerlestireceksiniz der.
Tam rulolara toplar yerlestirilene kadar yarisma devam eder ve iki cocukta tamamladiktan sonra diger
cocuklar icin oyun tekrar oynanir. Gocuklarin ilgilerine gére oyun oynanir. Cocuklardan da fikirler alinarak
oyuna farkl kurallar ve farkli eklemeler getirilebilir. Toplarla oynarken mavi rengini de pekistirmek icin sadece
mavi toplar kullanilabilir. Herkes oynadiktan sonra Mavi sayisi ile ilgili boyama sayfasi ve ¢izgi ¢alismasi
yapilir, mavi sayisi ile ilgili videolar izlenir. Eger isterlerse rulolari parmak boyasiyla maviye boyayarak da
ayni oyunu bir sonraki seferde mavi rulolarla oynamak tzere hazirlanabilir.

DEGERLENDIRME

o Oyunumuzu sevdin mi?

o Dengeye koyarken ne hissettin zorlandin mi?
o Zorlanmamak i¢in nasil bir yol izledin ?

o Sen olsan oyunu nasil gelistirirdin?

AILE KATILIMI

Sizde ¢ocugunuzla evde denge oyunlari oynayabilir evde benzer yarigmalar yapabilirsiniz.
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Adi :
Tarih : 09/10/2019
Yas Grubu (Ay) : 36-48 Ay
Ogretmen Adi :

GUNE BASLAMA ZAMANI

Gunun bu ilk etkinligi, cocuklarin gin igerisinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile sohbet
edildigi, o gin yapilacak olan etkinlikler, 6grenme merkezleri hakkinda bilgi verildigi ve ¢ocuklarin hangi
6grenme merkezlerinde oynayacaklarina karar verdikleri zaman arahgdidir. Bu slrecin sonunda ¢ocuklar
6grenme merkezlerinde oyuna baglarlar.

OYUN ZAMANI
Merkezlerde serbest oyun

KAHVALTI, TEMiZLiK

ETKINLIK ZAMANI
[0 Bayat ekmek tarifi kitabim isimli Turk¢e ve sanat etkinligi uygulanir.

00 Elleri yikamak neden énemlidir isimli fen etkinligi uygulanir.

GUNU DEGERLENDIRME ZAMANI

EVE GIDiS

GENEL DEGERLENDIRME
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Etkinlik plan
BAYAT EKMEK TARIFi KITABIM
(ISRAF, PAYLASMAK, TAZE-BAYAT)

Etkinligin Cesidi: Sanat, Turk¢ce , Alan Gezisi (Butunlestiriimis BlyUk Grup)

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Biligssel gelisim: Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Gergek durumu inceler.)
Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.)
Kazanim 19: Problem durumlarina ¢6ziim tiretir. (Problemi séyler. )
Kazanim 19: Problem durumlarina ¢6ziim uretir. (Probleme cesitli c6zm yollar 6nerir. )
Kazanim 19: Problem durumlarina ¢éziim uretir. (C6zum yollarindan birini secer. )
Kazanim 19: Problem durumlarina ¢éziim uretir. (Sectigi c6zim yolunun gerekgesini sdyler. )
Sosyal duygusal gelisim: Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir. (Sorumluluk almaya istekli
oldugunu gésterir.)
Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir. (Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.)

MATERYALLER : Tarif kitabi kapagi icin hazirlanan boyama sayfasi, sit, paketlenmis bayat ekmekler,
boya kalemleri, tariflerin yazili oldugu sayfa, A4 kagidi, zimba

SOZCUKLER : Taze, bayat, israf, tarif

KAVRAMLAR : Sert-Yumusak , Taze-Bayat

OGRENME SURECI

OGRENME SURECI

+ Sinifa icerisinde ¢ocuk sayisi kadar hediye paketi olan bir kutuyla gelinir. Cocuklarla gember seklinde
oturulur. Cocuklara “Sizler igin kiiglik hediyeler hazirladim, acaba bu hediye ne olabilir?” denilerek
hediye paketlerinin i¢erisinde ne oldugunu tahmin etmeleri istenir.

« Tahminler sdylenirken hediye paketleri dagitilir. Bu kez tahminlerin paketlere dokunularak yapiimasi
istenir. “Sert mi yumusak mi?” diye sorularak ¢ocuklardan cevaplari alinir ve paketleri agmalari istenir.
+ Paketlerin icinden bayat ekmek parcalari ¢ikar. Cocuklarla birlikte bayat ekmek parcalari ile ilgili
sohbet edilir. Ekmeklerimizi aldigimizda taze olduklari ancak ihtiyacimizdan fazla aldigimizda kalan
ekmeklerin bekledikge bayatladigi séylenir. “Ekmegimiz bayatladiginda neler yapariz? Bayat ekmekleri
cope atmak dogru mudur? ihtiyacimiz olandan fazla ekmek almak dogru mudur?“ gibi sorularla sohbet
surduralir. “Hediye paketimizden ¢ikan bayat ekmekleri nasil degerlendirebiliriz?” sorusuyla beyin
firtinasi baglatilir. Gesitli fikirler Gretmeleri istenir. Uretilen fikirlerden birinin “Sokak hayvanlariyla
paylasabiliriz.” cevabi olmasi saglanir.

+ Sohbet bitiminde ¢ocuklarla birlikte bahgeye cikilir. Bayat ekmeklerin bir kismi st dolu bir kabin
icerisine dogranir, kedi ve kdpeklerin ulagabilecegi yerlere konur, kalan ekmek parcalar kuslar igin
cevredeki agaglarin dallarina takilir. Havalarin sogudugu ve sokak hayvanlarinin yiyecek ve su
bulmakta zorlandiklari anlatilir. Sokak hayvanlarina sahip ¢ikmanin ¢evremize karsi sorumlulugumuz
oldugu vurgulanir. Bayat ekmeklerimizi israf etmeyerek bu sekilde hayvanlarla paylasabilecegimiz
sOylenir. Tim ekmek parcalar degerlendirildikten sonra sinifa gegilir.

- Bayat ekmekleri kullanarak yapilabilecek birgok yemek ve tath tarifi oldugu séylenir. “Hep birlikte bayat
ekmek tarifleri kitabi hazirlamaya ne dersiniz? Bu sayede evde ailelerimize de ekmek israf etmemenin
Onemini anlatmis oluruz” denir ve tarif kitabi icin hazirlanan boyama sayfasi dagitilir. Boyanan sayfa
kitabin kapagini olusturur. Uzerinde bayat ekmekle yapilabilecek yiyeceklerin tariflerinin oldugu sayfa
ve bir tane bos A4 sayfasi kapak i¢cin hazirlanan boyama sayfasina zimbalanir. Bos sayfaya, evde
bayat ekmeklerle yapilan bir tarifi ailelerine yazdirmalari istenir.

DEGERLENDIRME

* Bugtin neler yaptik?

* Hediye paketinden ne ¢ikti?

+ Bayat ekmekleri ne yaptik?

+ Bayat ekmeklerle bagka neler yapilabilir?

+ Sokak hayvanlarina bayat ekmekler vermek disinda nasil yardimci olabiliriz?
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+ Bayat ekmekleri ¢cOpe atarsak neler olabilir?

- ihtiyacimiz olandan fazla ekmek aldigimizda neler olabilir?

AILE KATILIMI

+ Gonderilen tarif kitabindan bir tarif segerek ¢cocuklariyla birlikte yapmalari istenir.

+ Bayat ekmeklerden biraz ayirip tekrar hediye paketi yaparak ailelerine hediye etmeleri ve bayat
ekmekleri israf etmemenin dnemini ailelerine de anlatmalari istenebilir.

DESTEKLENEN DEGERLER

Sorumluluk : Bayat ekmek israf etmenin olumsuz yanlari anlatilarak bu konuda bilingli tiketici ve
sorumluluk almaya istekli bir vatandas olmanin énemi vurgulanmaktadir.

Paylasma : Ekmegin israf edilmeyerek farkli sekillerde degerlendiriimesi ve sokak hayvanlariyla
paylasiimasinin 6nemine deginilmektedir.

ONERILER

+ Yapilan hediye paketi gcocuklar dokundugunda ekmegi elleriyle hissedebilecekleri bir malzemeden
secilerek “Sert mi yumusak mi, kdseleri var mi, sekli nasil?” gibi sorularla duyu ¢alismasi uzatilabilir.

Etkinlik plani
ELLERI YIKAMAK NEDEN ONEMLIDIR? (EKMEK DENEYi)

Etkinligin Cesidi: fen -deney

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Bilissel gelisim: Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ceken nesne/durum/olaya ydnelik sorular sorar.
Kazanim 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri:
Nesne/durum/olayin ipuglarini séyler.
ipuglarini birlestirerek tahminini séyler.
Dil gelisimi: Kazanim 6: S6zcuk dagarcigini gelistirir.
Gostergeleri:
Dinlediklerinde yeni olan sdzctkleri fark eder ve sdzcuklerin anlamlarini sorar.
Sézcikleri hatirlar ve sézciklerin anlamini séyler.
Yeni 6grendigi sézclkleri anlamlarina uygun olarak kullanir.
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri:
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

MATERYALLER: Tost ekmek dilimleri, kilitli poset
SOZCUKLER: Mikrop, deney, cirime, kiflenme
KAVRAMLAR: Taze-Bayat

OGRENME SURECI
Cocuklara sik sik ellerini yikamasini séyliiyoruz ancak bunu bir deneyle géstermek ¢ok daha etkili
olabilir. Cocuklara birlikte glizel deney yapacaklari sdylenir ve ellerimizi yikamazsak neler olabilecegi
konusunda sohbet edilir ve sorular sorularak ¢cocuklarin fikir yuratmeleri istenir. Mikroplar nerelerde
olabilir neler yapmazsak bizlere bulagabilir mikroplardan korunmak i¢in neler yapmaliyiz gibi sorular
sorulur.
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Mikroplari gbzleriyle gérmediklerinden ellerini yikamayi pek 6nemsemiyor olabilirler. Ekmek deneyi ile
cocuklariniza el yikamanin énemini 6gretebilirsiniz.

Malzemeler:

3 dilim tost ekmegi

3 tane acilir kapanir kilitli poset

Deneyin yapilisi:

3 tane posetin tzerlerine "Kontrol" , "Temiz eller" ve "Kirli Eller" yazin.

Kirli olan torbaya konulacak ekmege siniftaki herkes dokunsun. Ekmegi torbaya koyup kapatin.
Temiz olan torbadaki ekmege herkes elini yikadiktan sonra dokunsun. Ekmegi torbaya koyup kapatin.
Kontrol yazan torbaya da hi¢ kimsenin dokunmadigi bir dilim ekmek koyun ki normal mikrop sureci,
temiz ellerdeki mikrop sureci ve kirli ellerdeki mikrop slreci arasindaki fark anlagilabilsin.

Ekmekleri serin ve kuru bir yerde birakin. Her giin birlikte kontrol edin.

Zamanla ekmeklerde olusan kufleri gérdigiinde emin olun ki ellerini yikamayi ihmal etmeyecek :)

DEGERLENDIRME

+ Deneyimizdeki ekmegimizde gegen glnler icinde sence neler olacak? Bu konuda tahminin nedir?
+ Deneyimizi yaparken neler hissettin?

» Daha 6nce deney yapmis miydin?

» Deney yapmayi sevdin mi Neden ?

-Baska hangi konularda deneyler yapabiliriz? Merak ettigin seyler neler?

AILE KATILIMI

« Sizde evde ayni etkinligi yapip gbézlemleyebilirsiniz. Mikroplarla ilgili bagka deneylere de yer
verebilirsiniz.
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Adi :
Tarih : 10/10/2019
Yas Grubu (Ay) : 36-48 Ay
Ogretmen Adi :

GUNE BASLAMA ZAMANI

Gunun bu ilk etkinligi, ¢cocuklarin gin igerisinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile sohbet
edildigi, o gin yapilacak olan etkinlikler, 6grenme merkezleri hakkinda bilgi verildigi ve ¢ocuklarin hangi
6grenme merkezlerinde oynayacaklarina karar verdikleri zaman arah@idir. Bu silrecin sonunda ¢ocuklar
6grenme merkezlerinde oyuna baglarlar.

OYUN ZAMANI
Merkezlerde serbest oyun

KAHVALTI, TEMiZLiK

ETKINLIK ZAMANI
00 ‘Farkh bakislar ’isimli fen ve sanat etkinligi uygulanir.

0 ‘Zorlu parkur ‘isimli oyun ve turkge etkinligi uygulanir.

GUNU DEGERLENDIRME ZAMANI

EVE GIDiS

GENEL DEGERLENDIRME
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Etkinlik plani
FARKLI BAKISLAR (GOZLEM, ALTINDA-USTUNDE)

Etkinligin Cesidi: Fen, Sanat, Alan Gezisi (Butiinlestiriimis Buyuk Grup)
KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel gelisim: Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. )

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Dikkatini ceken nesne/durum/olaya ydnelik sorular
sorar.)

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla
aciklar.)

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.(Nesne/durum/olayla ilgili tahminini sdyler.)
Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Tahmini ile ilgili ipuglarini aciklar.)
Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Gergek durumu inceler.)

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.)
Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yénergeleri uygular. (Mekénda konum alir.)
MATERYALLER :Beyaz kagitlar, makas, resim kagitlari ve boyalar

SOZCUKLER :Gozlem, kusbakisi, tahmin, gercek

KAVRAMLAR :Altinda-Ortasinda-Ustiinde

OGRENME SURECI

+ Cocuklara farkli ve yeni seyleri kesfetmek icin gbzlem yapilmasi gerektigi séylenir. Gézlemin nasil
yapilabilecegi sorulur.

+ Pekistirmek icin sorular ydneltilir: “Bah¢cemizde ka¢ agag olabilir? Disaridan su an kim gegiyor? Su an
lavaboda kim olabilir? Okulun éniinden gegen arabanin rengi ne olabilir?” vb.

+ Cocuklarin sorulara cevap vermesi beklenir. Nasil emin olduklari sorulur.

« Tahminleri ile gercek durumu karsilastirmak i¢in neler yapilabilecegi hakkinda konusulur (pencereden
bakmak, lavaboyu incelemek vb).

+ Gozlem yapma eylemine dikkat cekilir. Bir gézlem araci Uretilecegi séylenir.

+ Beyaz kagitlardan 4*4 cm’lik bir delik ag¢ilir. Elde edilen g6zlem araglar alinir, bahgeye cikilir.
Cocuklara cigeklerin diinyayi nasil gériiyor olabilecegi sorulur. Yere uzanilip yukariya dogru bakilarak
cicek bakisi denenir. Gocuklarin bu sekilde gézlemleri dinlenir.

« Karincalarin dlinyayi nasil gérlyor olabileceg@i sorulur. Tahminlerden sonra ¢ocuklar burunlarini yere
yaklagtirarak gézlem yaparlar. Gézlemlerini paylasirlar.

+ Kuslarin bakiginin nasil oldugu sorulur. Bir tasin ya da basamagin Uzerine ¢ikilarak asagiya bakilir.
Cocuklar gbzlemlerini paylasirlar.

+ Calismanin ardindan g6zlem kagitlarini ilgilerini geken tim cisimlerin Gzerine koyup inceleme
yaparlar.

+ Gozlemlerin ardindan sinifa dénulur. Her cocugun segctigi bir bakis acisiyla ilgili resim yapmasi istenir
(karinca bakisi ile ilgili resim vb.)

DEGERLENDIRME

» Bahgeye cikmadan 6nce neler yaptik?

» Bahgede neler yaptik?

» Hangi yéntemlerle inceleme yaptik?

+ Calisma ile ilgili ne distniyorsunuz?

+ Bugun etrafinda farkli neler var?

« Tahminlerimiz her zaman dogru ¢ikar mi?

+ Tahminlerimizin dogrulugunu nasil élgebiliriz?
* Her seyin yanitini buldunuz mu?

* Neden gbézlem yapmamiz gerekebilir?
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Bunlarin haricinde:

+ Bahgeye cikildiginda g6zlemlenen seylerin fotograflar cekilebilir. Fotograflar ¢ikti alinip
“GoOzlemlerimiz” adli fotograf sergisi diizenlenebilir.

AILE KATILIMI

« Ailelerden cocuklarina parkta gézlem kagitlari ile gézlem yapmaya ortam olusturmalari ya da
g6zlemledikleri nesne/durum/olaylari fotograflayarak “Gézlem Projem” adli bir galisma yapmalari igin
cocuklarini desteklemeleri istenebilir.

UYARLAMA

« Sinifta otizm spektrum bozuklugu (OSB) olan ¢ocuk varsa; bahgeye ¢ikilacagi sirada OSB olan
gocugun gonilll bir arkadasiyla eslesmesi saglanabilir ya da OSB olan ¢ocugun esi olarak eglik
edilebilir.

ONERILER

+ Bahge ¢ikilmaya uygun degilse etkinlik sinif ortaminda yapilabilir.

+ Gozlem kagitlar olusturulurken kesme islemi i¢in cocuklar desteklenmelidir. Kagitlar 6nceden katlanip
bir kenari kat yerinden olusan kare sekli ¢izilip cocuklarin ¢izgi Gzerinden kesmesi istenmelidir.

« Cocuklarla birlikte tuvalet kagidi veya kagit havlu rulolari kullanilarak kartondan yapistirilarak dirbiin
yapilabilir.

Etkinlik plani
ZORLU PARKUR (PARKUR, SPOR)

Etkinligin Cesidi: Hareket (Blyuk Grup)
KAZANIM VE GOSTERGELERI

Motor gelisim: Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar. (Belli bir yukseklikten atlar.)
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar. (Belli bir yukseklige ziplar. )
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar. (Kosarak bir engel lizerinden atlar.)
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar. (Belirli bir mesafeyi siriinerek gider.)
Kazanim 2: Denge hareketleri yapar. (Agirligini bir noktadan digerine aktarir. )
Kazanim 2: Denge hareketleri yapar. (Atlama, konma, baglama, durma ile ilgili denge hareketlerini
yapar. )
Kazanim 2: Denge hareketleri yapar. (Denge tahtasi Gizerinde ydnergeler dogrultusunda yur(r.)
Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar. (Duran topa kosarak gelip ayakla vurur.)
MATERYALLER :Masa, ahsap bloklar, top
SOZCUKLER : Parkur, denge, ziplamak
KAVRAMLAR :Altinda Ustinde
OGRENME SURECI
+ Altinda Ustliinde kavramini pekistirmek icin bu kavrami da oyuna katarak ¢ocuklarla birlikte oyun
parkuru hazirlanir.
+ Sinifa iki, ¢ masa tlnel olusturulacak sekilde pes pese dizilir.
+ Tlnelin devamina ahsgap bloklar u¢ uca eklenerek denge tahtasi olusturulur.
+ Denge tahtasi diizeneginin ilerisine Uizerine ¢ift ayakla ziplanabilecek bir blok konulur.
+ Blogun karsisina tizerinden atlanabilecek boyutta bir oyuncak konulur.
+ Oyuncagin biraz ilerisine bir top koyulur.
Cocuklar sirayla;
- TUnelin altindan siriinerek gecme,
- Bloklarin Gzerinde dengede kalarak yirime,
- Tahta blogun Uzerine ¢ift ayakla ziplayip tekrar asagiya atlama,
- Kosarak yerde bulunan oyuncagin tizerinden atlama,
- lleride duran topa kosarak ayak ile vurmalari istenir.
+ Cocuklarin istegine gére parkurda dizenlemeler yapilarak etkinlik cocuklarin ilgileri dogrultusunda
surduralir. Etkinlik bittikten sonra ¢ocuklar dinlemeye alinir ve degerlendirme sorulari sorulur. Daha
sonra ¢ocuklarla birlikte masalara gegerek ilgili calisma sayfalari yapilir.
DEGERLENDIRME
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» Daha 6nce bir parkurda oyun oynamis miydiniz?

+ Parkurun hangi bélimunde cift ayakla zipladin?

« Parkuru tamamladiginda yoruldun mu? Dinlenmek igin neler yaptin?

* Bu parkurda neler yaptik?

AILE KATILIMI

+ Ailelerden hafta sonu ¢ocuklarini tirmanma parkuru olan bir parka gétirerek deneyimlemeleri igin
cesaretlendirmeleri istenebilir.

UYARLAMA

« Sinifta ortopedik yetersizligi olan bir cocuk varsa; parkurda c¢esitli dizenlemeler yapilarak
yetersizlik alaninin parkurda etkinlik yapma zorlayiciliginin minimuma indirilmesi saglanabilir. Ayni
zamanda fiziksel destek verilebilir.

DESTEKLENEN DEGERLER

Sabir : Oyunda cocuklarin sirasini beklerken gdsterdikleri sabir takdir edilerek bu deger
pekistirilmelidir.

ONERILER

 Parkur hazirlanirken siniftaki masa, sandalye boyutlari dikkate alinarak dlizenlemeler yapilabilir.
+ 3 yas grubu i¢in parkurdaki agamalar azaltilabilir.
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Adi :
Tarih : 11/10/2019
Yas Grubu (Ay) : 36-48 Ay
Ogretmen Adi :

GUNE BASLAMA ZAMANI

Gunun bu ilk etkinligi, cocuklarin gin igerisinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile sohbet
edildigi, o gin yapilacak olan etkinlikler, 6grenme merkezleri hakkinda bilgi verildigi ve ¢ocuklarin hangi
6grenme merkezlerinde oynayacaklarina karar verdikleri zaman arah@idir. Bu slrecin sonunda c¢ocuklar
6grenme merkezlerinde oyuna baglarlar.

OYUN ZAMANI
Merkezlerde serbest oyun

KAHVALTI, TEMiZLiK

ETKINLIK ZAMANI
00 Mikrobun kesfi isimli fen, Turk¢e, mizik etkinligi uygulanir.

00 Mikroptan kagiyorum isimli fen, oyun ve Turkce butinlestiriimis etkinlik uygulanir.

GUNU DEGERLENDIRME ZAMANI

EVE GIDiS

GENEL DEGERLENDIRME
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Etkinlik plani
MiKROPTAN KACIYORUM
(Aksemsettin, Mikrop, Temizlik, Buyuk-Kuiguk)

Etkinligin Cesidi: Fen, hareket, Turkce (Butinlestirilmis Blyuk Grup)

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Bilissel gelisim: Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.(Nesne/durum/olayla ilgili
tahminini séyler.)
Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.)
Kazanim 5: Nesne veya varliklari gézlemler. (Nesne/varligin bayUkliganu soyler. )
Kazanim 17: Neden-sonug iligkisi kurar. (Bir olayin olasi nedenlerini séyler. )
Kazanim 17: Neden-sonug iligkisi kurar. (Bir olayin olasi sonuclarini séyler.)
Dil gelisim: Kazanim 6: S6ézciik dagarcigini gelistirir. (Dinlediklerinde yeni olan sézcUkleri fark eder
ve sOzcuklerin anlamlarini sorar.)
Oz bakim becerileri: Kazanim 8: Saghgi ile ilgili dnlemler alir. (Saghigini korumak icin yapmasi
gerekenleri soyler.)
Kazanim 8: Saghgi ile ilgili 6nlemler alir. (Saghigina dikkat etmediginde ortaya ¢ikabilecek sonuglari
aciklar.)
MATERYALLER :Plastik tabak, su, karabiber, sivi sabun
SOZCUKLER : Mikrop, saglik, sabun, temizlik, mikroskop
KAVRAMLAR :Kirli temiz

OGRENME SURECI
Ogretmen cocuklara; “sizce el ve viicut temizligimiz neden énemlidir, su ellerimizdeki mikroplari
gidermede yeterli midir?” diye sorarak etkinlige giris yapar. Cocuklarin gérusleri tek tek dinlenir.
Ardindan her bir cocuga yariya kadar su doldurulmus tabak ve sivi sabun dagitilir. Ogretmen su dolu
tabaklara karabiber serper ve bunlarin mikroplari temsil ettigi séylenir. Ardindan ¢ocuklardan
parmaklarini suya batirmalarini ister ve sorar; ¢ocuklar karabiberlerin parmaklarinizdan kagtiklarini
go6ruyor musunuz? diye sorar. Gelen tepkilere gére deney devam ettirilir, daha sonra gocuklar
parmaklarini sivi sabuna batirmalarini sonra ise tabaklarina batirmalari istenir. Karabiberlerin sabundan
kactiklari gbzlemlenir ve degisim hakkinda ¢ocuklarla sohbet edilir. Elleri yikamanin ve temizligin énemi
vurgulandiktan sonra mikroplarla ilgili bir oyun oynayacagiz der ve 6gretmen oyunu anlatir; simdi
icinizden birisi mikrop olacak ve bizlerden mikroptan kagacagiz. Mikropta bizlere dokunarak bizleri
hasta etmeye calisacak, mikrobun dokundugu ¢ocuk oldugu yere oturarak oyundan ¢ikacak diger
arkadaglarinin yakalanmasini bekleyecek der, oyun ¢ocuklarin ilgisine gére surdurdlir. Kalabalik
siniflarda herkese sira gelmesi igin 2- 3 gcocuk ayni anda mikrop olarak segilebilir. Oyun
tamamlandiktan sonra 11 Ekim klasériindeki temizlikle ilgili calisma sayfalari yapilir.
DEGERLENDIRME
Temizlik bizler i¢cin neden gereklidir?
Temizligimize dikkat etmezsek nelerle karsilagiriz?
Su temizlik i¢in yeterli midir? Mikroplar viicudumuzda nelere neden olurlar?
Mikroplari gérebilir miyiz?
Mikrop gibi ku¢ik canlilar gérebildigimiz aletin adi nedir?
AILE KATILIMI
Temizlik ve mikroplarla ilgili evde sohbet edilebilir. Bu konu ile ilgili evde bir deney uygulanabilir, birlikte
temizlikle ilgili bir afis hazirlanabilir.
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Adi :
Tarih : 14/10/2019
Yas Grubu (Ay) : 36-48 Ay
Ogretmen Adi :

GUNE BASLAMA ZAMANI

Gunun bu ilk etkinligi, cocuklarin gin igerisinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile sohbet
edildigi, o gin yapilacak olan etkinlikler, 6grenme merkezleri hakkinda bilgi verildigi ve ¢ocuklarin hangi
6grenme merkezlerinde oynayacaklarina karar verdikleri zaman arahgdidir. Bu sirecin sonunda ¢ocuklar
6grenme merkezlerinde oyuna baglarlar.

OYUN ZAMANI
Merkezlerde serbest oyun

KAHVALTI, TEMiZLiK

ETKINLIK ZAMANI
0 iki san kelebek isimli Tirkge matematik etkinligi uygulanir.

[0 Birlikte 2 rakamini boyuyoruz isimli sanat ve matematik etkinligi uygulanir.

GUNU DEGERLENDIRME ZAMANI

EVE GiDiS GENEL

DEGERLENDIRME
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Etkinlik plani
iKi SARI KELEBEK (2 ( iKi ), SARI)

Etkinligin Cesidi: Turkce , Matematik (Butunlestiriimis Buyik Grup)

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Biligsel gelisim: Kazanim 4: Nesneleri sayar. (ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.)
Kazanim 4: Nesneleri sayar. (Belirtilen sayi kadar nesneyi g0Osterir.)
Kazanim 4: Nesneleri sayar. (Saydigi nesnelerin kag¢ tane oldugunu soyler. )
Kazanim 5: Nesne veya varliklari gézlemler. (Nesne/varligin rengini séyler. )
Dil gelisimi: Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. (Sohbete katilir. )
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.(Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara
cevap verir.)
Motor gelisim: Kazanim 2: Denge hareketleri yapar. (Bireysel ve esli olarak denge hareketleri
yapar.)
MATERYALLER :Halat
SOZCUKLER :
KAVRAMLAR :1-5 arasi sayllar, Sari

OGRENME SURECI
“Iki Kelebek” tekerlemesi sdylenerek cocuklarin dikkati gekilir.
iki Kelebek
Bir tane kelebek, havada dans ederek,
Cani sikildi, arkadasim yok diyerek.
Bakti cok uzaklara, gordi kanatlari,
Yasasin iki tane olduk dedi,
Kanatlarini ¢irpti gllimseyerek
E. D6nmezler
Cocuklardan U dizeninde oturmalari istenerek “Sari Kanatli Kelebek” adli hikaye okunur.
Sari Kanatli Kelebek
Sari kanatli bir kelebek ormanda dans ediyor uguyor, yoruldugu zaman ¢iceklere konarak dinleniyordu.
Bir stire sonra cani sikilmaya basladi. Oyun oynamak igin bir arkadaga ihtiyaci oldugunu hissetti.
Karincalari gérdi, yanlarina gitti ama onlarin ¢ok isi vardi. Gul bahgesine gitti ama gliller de hareket
edip oynayamiyorlardl. O sirada uzakta hareket eden bir sey gérdii. Yanina dogru ugmaya basladi.
Yanina gittiginde ¢ok sevindi. O da kendisi gibi sari kanatlari olan bir kelebekti. “Yagasin! Iki tane
kelebek olduk, artik yalniz degilim” dedi. Sari kelebege selam verdi ve tanistilar. Birlikte oyun
oynamaya, dans etmeye basladilar. Sari kelebegin arkadas bulmasina ¢ok sevinen gliller iki kelebegin
oyunlarini gtliimseyerek izlediler.
E. Dénmezler
+ Cocuklara “Hikayenin basinda kag tane kelebek vardi? Kelebek ne renkti? Kelebek neler yapiyordu?
Ormanda kimlerle arkadas olmak istedi? Daha sonra ne oldu?” vb. sorular sorularak hikaye hakkinda
sohbet edilir. Daha sonra ¢ocuklarin istekleri dogrultusunda rol dagilimi yapilir ve hikaye canlandirilir.
Canlandirma sirasinda kag kelebek, ka¢ karinca, ka¢ gul vb. olduklarini saymalari istenir.
- Canlandirmanin ardindan 2 rakami gocuklara gésterilerek tanitilir. “iki elimizi kaldiralim, iki defa
alkiglayalim, iki defa ziplayalim, iki kalem getirelim, iki lego getirelim.” vb. yénergeler verilerek
cocuklardan ydnergeleri uygulamalari istenir.
+ Ardindan 2 rakami halat kullanilarak sinif zeminine ¢izilir ve gcocuklardan ikigerli grup olmalar istenir.
Es olan g¢ocuklar kol kola girerek ¢izginin Gzerinde 2 rakaminin yazim yénlne uygun bir sekilde
yarimeleri istenir.
Batln ¢ocuklar yarayuslerini tamamladiktan sonra ¢ocuklardan 2 rakaminin sinifta nerelerde
bulundugunu séylemeleri istenir (Saatte, kitap sayfalarinda, afis ve posterlerde vb.). daha sonra yirtma
yapistirma teknigi kullanilarak 2 rakami etkinligi tamamlanir.
DEGERLENDIRME
+ Hikayeyi sevdiniz mi?

. Hikayeyi canlandirirken neler hissettiniz?
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AILE KATILIMI

+ Ailelerden cocuklariyla birlikte gittikleri bakkal, market, aligveris merkezlerinde bulunan ikili
paketlenmis Urinleri bulmalari istenebilir.

UYARLAMA

+ Sinifta gérme yetersizligi olan bir cocuk varsa; daha 6nce kazandigi bilgiyle yeni bilgiyi
butinlestirebilmesi icin kontrast renklerden olusan uygun goérsellerle dikkatinin ¢cekilmesi saglanabilir
ONERILER

+ Diger rakam tanima ve gruplama c¢alismalarina da uyarlanabilir.

Etkinlik plani
BIiRLIKTE 2 RAKAMINI BOYUYORUZ

Etkinligin Cesidi: Tirkce , Matematik, sanat (Butinlestiriimis BlyUk Grup)

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Bilissel gelisim: Kazanim 14: Nesnelerle 6rinti olusturur.
Gostergeleri:
Modele bakarak nesnelerle 6rintu olugturur.
Motor gelisim: Kazanim 4: Kug¢ilik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri yan yana dizer Kalemi dogru tutar.
Kalem kontroliinl saglar.
Sosyal duygusal gelisim: Kazanim 7: Bir isi ya da gérevi bagsarmak icin kendini gudiiler.
Gostergeleri:
Yetigkin yonlendirmesi olmadan bir ise baglar.
Basladigi isi zamaninda bitirmek i¢in ¢caba gdsterir.
Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.
Gostergeleri:
Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir.
Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
MATERYALLER :Buyik fon kartonu yada a3 kagidi, boyalar
SOZCUKLER :Oriinti, is birligi
KAVRAMLAR: 2rakami

OGRENME SURECI
Ogretmen simdi sizinle siniftan 2 tane nesne kullanarak ériintii yapacagiz der. Orlintl kelimesini daha
6nce duyup duymadiklari sorulur ve belli sayidaki nesnelerin belirlenmis bir siraya gére dizilmesidir
diyerek cocuklara agiklanir ve 2 rakamini da 6grendikleri i¢in siniftan secilen 2 esya ile 6riinti ¢alismasi
yapllir ( bir kalem bir lego olabilir, bir boya bir kitap olabilir vb) 6gretmen de kullanarak bunu bir yarisma
seklinde de yaptirabilir . Oyun ¢ocuklarin ilgilerine gére devam ettirilir ve daha sonra 6gretmen ¢ocuklari
sinif mevcuduna gére gruplara ayirir ve is birligi yaparak kendileri i¢cin kocaman 2 yapacaklarini séyler,
O6gretmen blyik kagitlara (blyik fon kartonu ya da a3 kagidi olabilir) i¢i boyanacak sekilde 2 rakamini
cizer. Her grup kendi 2 rakamina cizgiler gizerek 2 rakamini dilimlere ayirir (puzzle gibi 2’yi kalemle
cizerek parcalara bélerler) ve her ¢ocuk kendi grubundaki 2 rakaminin her pargasini farkl renklerde
boyayarak birlikte rengarenk boyanmis kocaman bir 2 rakami ortaya ¢ikarirlar ( boyama sirasinda
O6gretmen cocuklara sevdikleri sarkilari agabilir) ve bu 2 rakamlari panoda sergilenir. Cocuklar ellerini
yikadiktan sonra masalara gecilerek 2 rakamini ile ilgili videolar izlenir ve calisma sayfalari yapilir.

DEGERLENDIRME
Birlikte blyuk bir 2 rakami yapmayi sevdiniz mi?
Cevremizde sari renk bulma zevkli miydi?

AILE KATILIMI
+ Evdeki egyalardan 6riintl yapma oyunu oynayabilirsiniz ( bir ¢atal bir kasik vb )
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Adi :
Tarih :15/10/2019
Yas Grubu (Ay) : 36-48 Ay
Ogretmen Adi :

GUNE BASLAMA ZAMANI

Gunun bu ilk etkinligi, cocuklarin gin igerisinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile sohbet
edildigi, o gin yapilacak olan etkinlikler, 6grenme merkezleri hakkinda bilgi verildigi ve ¢ocuklarin hangi
6grenme merkezlerinde oynayacaklarina karar verdikleri zaman arah@idir. Bu slrecin sonunda c¢ocuklar
6grenme merkezlerinde oyuna baglarlar.

OYUN ZAMANI
Merkezlerde serbest oyun

KAHVALTI, TEMiZLiK

ETKINLIK ZAMANI
[0 Kavanozumdaki boncuklar isimli oyun etkinligi uygulanir .

[ Eee bebegim ee e isimli sanat ve Tirkge bitinlegtirilmis etkinlik uygulanir.

GUNU DEGERLENDIRME ZAMANI

EVE GIDiS

GENEL DEGERLENDIRME
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Etkinlik plani
KAVANOZDAKi BONCUKLAR (MEKANDA KONUM)

Etkinligin Cesidi: Oyun (Blylk Grup)

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Bilissel gelisim: Kazanim 10: Mekénda konumla ilgili ydnergeleri uygular. (Nesnenin mekandaki
konumunu soyler. )
Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yénergeleri uygular. (Mekénda konum alir.)
Motor gelisim: Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar. (Isinma ve soguma hareketlerini bir
rehber egliginde yapar. )
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar. (Belli bir yukseklige ziplar. )
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar. (Belirlenen mesafede yuvarlanir.)
MATERYALLER : Cam kavanoz, boncuklar.
SOZCUKLER : Boncuk, pipet, kavanoz
KAVRAMLAR : Oniinde-Arkasinda , Altinda-Ortasinda-Ustinde , Yaninda

OGRENME SURECI
+ Cocuklara iginde boncuk olan kavanoz sallanarak gésterilir. “Simdi sizler bu kavanozun icindeki
boncuklariniz. Ben kavanozu salladik¢a, siz de boncuklar gibi ziplayacaksiniz.” denir.
« Belli bir siire kavanoz sallanarak “Cift ayak- tek ayak lizerinde ziplayalim” yénergeleri ile gocuklarin
hareket etmeleri saglanir.
+ Heyecanl bir ses tonuyla “Eyvah, kavanozun agzi agildi, boncuklar yere sacildi yuvarlaniyorlar...
Kapiya dogru... Pencereye dogru...Masalarin yanina... Dolabin éniine... Sandalyenin arkasina” vb.
yerler sdylenerek ¢ocuklarin yuvarlanmalari saglanir.
« Tim ¢ocuklarin yuvarlanmasi bittiginde ¢ocuklarin mekanda aldiklari konuma gére yanlarina gidilerek
bulunduklari yerleri (neyin éniinde, arkasinda, yaninda) oldugunu séylemesi istenir. Yerini sdyleyen
cocuklar sirasiyla el ele tutusarak ipin boncuklarini olustururlar. Daha sonra ¢ocuklara masalara
alinarak boncuklardan 6rianti yapilarak kolye olusturmalari istenir (bir mavi boncuk 2 kirmizi boncuk
takiyoruz vb. ) yapilan kolyeler annelere hediye etmek i¢cin ¢cantalara konulduktan sonra 2 rakamini
hatirlamak ve pekistirmek i¢in calisma sayfasi yapilr.
DEGERLENDIRME
* Bu oyunu bagka nasil oynayabilirdik?
+ Oyunumuzda hangi malzemeleri kullandik?
» Boncuklar (¢ocuklar) en ¢ok neyin 6nline, arkasina, yanina yuvarlandi?
» Boncuk gibi hareket ederken neler hissettin?
+ Daha 6nce kavanoz kapagi acilip yerlere ddkilen bir sey gérdiiniz mi? Neydi? Kim dokti?
* Hi¢ ipe boncuk dizdiniz mi?
» Boncuklari nerelerde kullaniriz?
+ Kavanozdaki boncuklarin basina neler geldi?

AILE KATILIMI

+ Ailelerden cocuklarina (“Masanin altina yuvarlanmis ipimi verir misin? Boya kalemlerin dolabin
arkasina digmus. Eger evin diginda marketteyseniz; elmalarin altindaki tezgahta hangi meyve var?”
vb.) nesnelerin mekandaki konumunu belirten sorular sormalari, sézctkler kullanmalari istenebilir.
UYARLAMA

- Sinifta ortopedik yetersizligi olan bir cocuk varsa; ¢cocuga ziplama hareketi yapmadan yuvarlanma
hareketleri yapmasi sdylenir.

ONERILER

« Cocuklar ziplarken veya yuvarlanirken tehlike ve kazaya sebep olabilecek ortamlar oyuna baglamadan
dizenlenmelidir.

« Boncuk bulunamadiginda nohut, kuru fasulye veya sinif icindeki kiiglik materyaller kullanilabilir.

« Sinif ortami kiiguk ise okul spor salonu veya genis alanlar tercih edilebilir.

* Boncuklarla esleme, gruplama veya dikkat calismalari da yapilabilir.

85



Etkinlik plani
E BEBEGiM EEE

Etkinlik Cesidi: Okuma Yazmaya Hazirlik ve Oyun Etkinligi (Buttnlestiriimis Kiguk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor Geligimi: Kazanim 4. Kic¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar. (Gostergeleri:
Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinl saglar, cizgileri istenilen nitelikte gizer.)
Dil Gelisimi: Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.(Gdstergeleri: Sesin geldigi yonu sdyler. Sesin kaynaginin
ne oldugunu soéyler. Sesin 6zelligini sdyler. Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.)
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.(Gdstergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar. Jest ve
mimikleri anlar. Konugurken jest ve mimiklerini kullanir. Konugmay! baslatir. Konugmay! surdurdr.
Konugmayi sonlandirir. Konusmalarinda nezaket sézcukleri kullanir. Sohbete katilir. Konugmak igin
sirasini bekler. Duygu, distince ve hayallerini sdyler. Duygu ve disUlincelerinin nedenlerini sdyler.)
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢cesitli yollarla ifade eder.(Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri
ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini
bagkalarina anlatir. Dinlediklerini/izlediklerini dyki gibi ¢esitli yollarla sergiler.)
Kazanim 9. Sesbilgisi farkinda g1 gosterir.(Gostergeleri: Sézcuklerin baglangi¢ seslerini sdyler. Ayni
sesle baglayan so6zcukler Uretir. )
Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.(Gostergeleri: GOrsel materyalleri inceler. Gérsel materyalleri
aciklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular.)
Bilissel Gelisim Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Gostergeleri: Dikkat edilmesi
gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken nesne/durum/olaya ydnelik sorular sorar. Dikkat
edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.)

MATERYALLER:

Oyuncak bebek, "Sesleri Taniyalim (“e” sesi) ¢calisma sayfalari, kuru boya kalemleri, esek maske kalibi,
abeslang ¢ubuk bilgisayar ortaminda “e sesi” kavram videosu

SOZCUKLER:

Elma, etek, ekmek, esek, eski, elyaf, elbise

KAVRAMLAR:

“E” sesi

OGRENME SURECI
Ogretmen bir eline bir bebek alir ve “e bebegim eee” sesleri cikartarak bebegi uyutma taklidi yapar.
Cocuklara hangi sesi ¢ikardigini sorar. Tum ¢ocuklardan bir oyuncak bebek almalarini ve “eee” sesi
cikartarak oyuncaklarini kucaklarinda uyutma taklidi yapmalarini ister.
Ardindan “e” sesi ile baglayan kelimeler soylenir: EIma, etek, ekmek, esek, eski, elyaf, elbise. Cocuklara
bu kelimelerin ortak ézelliklerinin ne oldugu sorulur. Tahtaya gecilerek kalem alinir ve Ogretmen
cocuklardan bagka “e” sesi ile baglayan sézcukler bulmalarini ister. Ve bunlar tahtada gruplanir . Daha
sonra sinifta isimlerinin bas harfi “e” sesi ile baglayan kisilerin kimler oldugunu sorar.
Ogretmen cocuklara calisma sayfalarini ve kuru boya kalemlerini dagitir. "Sesleri Taniyalim (“e” sesi)
calisma sayfalarinin yapilmasina rehberlik edilir.
Ardindan 6gretmen ¢ocuklara bilgisayar ortaminda “e sesi” videosunu izletir.
Ogretmen video bittikten sonra cocuklara esek kaliplarini dagitir ve bunun hangi hayvan oldugunu
hangi ses ile bagladigini sorar. Simdi herke esegini istedigi renge boyasin denir ve boyanan esegin
gO6zlerine oynar g6z takilir ve abeslang ¢ubuklara yapistirilarak kuklalar yapilir ve ¢cocuklardan bu
kuklayi kullanarak sohbet etmeleri istenir. Esek kuklasi boyanirken arkadasim esek sarkisi agilabilir.
DEGERLENDIRME
Bugln okulda hangi sesle ilgili calisma yaptik?
isminin bas harfi e sesi ile baslayan kimlerdi?
E sesi ile baglayan bagka isim biliyor musunuz?
AILE KATILIMI: evde ailelerden gocuklariyla birlikte e sesi ile baslayan esyalar bulma oyunu
oynamalari istenebilir.
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Adi :
Tarih :16/10/2019
Yas Grubu (Ay) : 36-48 Ay
Ogretmen Adi :

GUNE BASLAMA ZAMANI

Gunun bu ilk etkinligi, cocuklarin gin igerisinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile sohbet
edildigi, o gin yapilacak olan etkinlikler, 6grenme merkezleri hakkinda bilgi verildigi ve ¢ocuklarin hangi
6grenme merkezlerinde oynayacaklarina karar verdikleri zaman aral@idir. Bu slrecin sonunda ¢ocuklar
6grenme merkezlerinde oyuna baglarlar.

OYUN ZAMANI
Merkezlerde serbest oyun

KAHVALTI, TEMiZLiK

ETKINLIK ZAMANI
1 ipli kukla isimli miizik etkinligi uygulanir.

[ Pinokyo isimli sanat ve oyun butlnlestiriimis etkinlik uygulanir.

GUNU DEGERLENDIRME ZAMANI

EVE GIDiS

GENEL DEGERLENDIRME
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Etkinlik plani
iPLI KUKLA (RiTiM CALISMASI, KUKLA, DUYGULAR)

Etkinligin Cesidi: Mizik (Biyiik Grup)

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Dil gelisimi: Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. (Konusurken/sarki s@ylerken nefesini dogru kullanir.)
Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. (Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar.)
Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. (Konugurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar. )
Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. (Konugurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.)
Sosyal duygusal gelisim: Kazanim 4: Bir olay ya da durumala ilgili olarak bagkalarinin duygularini
aciklar. (Bagkalarinin duygularini séyler. )
Motor gelisim: Kazanim 5: Mizik ve ritim esliginde hareket eder. (Bedenini, nesneleri ve vurmal
calgilar kullanarak ritim ¢calismasi yapar. )
Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder. (Basit dans adimlarini yapar. )
Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder. (MUzik ve ritim esliginde dans eder. )
Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder. (Mizik ve ritim esliginde cesitli hareketleri ardi
ardina yapar.)
MATERYALLER : ipli kukla
SOZCUKLER : Kukla, ritim
KAVRAMLAR : Mutlu , Uzgiin , Kizgin , Korkmus , Sagkin

OGRENME SURECI
« Ipli kukla gocuklara gésterilerek “Bakin sinifimiza kim geldi. Ona hos geldiniz diyelim” diye gocuklarin
dikkati cekilir.
+ “Haydi! Onu guldlrecek bir seyler yapalim bakalim gulebilecek mi?” diye sorulur.
« Ipli kukla guluyor gibi hareket ettirilir ve giilme sesi ¢ikarilir. “Sizce kukla nasil hissediyor olabilir?” diye
sorularak mutlu oldugu cevabina ulasilir.
+ “Bakalim bagka neler hissediyor olabilir?” denilerek duygular kukla araciligiyla (aglatilir, sasirtilir,
korkutulur vb.) ses ve hareketlerle canlandirilir.
+ Cocuklara “ Simdi biz de ipli kukla olup mizik esliginde muzigin ritmine gére dans edelim” denerek
cocuklardan birer ipli kukla olduklarini hayal etmeleri istenir. Mlzik egliginde ¢ocuklarin dans etmelerine
firsat verilir.
« Cocuklar birbirini gérecek sekilde halka olur. “Simdi bedenimizi kullanarak ritim olusturacagiz. Once
ben ritim verecegim. Dikkatlice takip edip ardindan siz yapacaksiniz.” yénergesiyle bir ritim verilir.
(Ellerini birbirine, dizlerine, gdgsune, kollarina vb. vurarak, parmak siklatarak, ayaklarini yere vurarak
vb.) Sonra her ¢ocuk degisik bir hareketle ritim verir. Batiin gocuklar yapar.
+ Cocuklara “Buldugumuz hareketlerle ritim tutarak hangi sarkimizi séylemek istersiniz?” diye sorulur.
Cocuklarla birlikte séylenecek sarki segilir.
- Once bir deneme yapilir. Cocuklarin istegine gére birkac kez tekrar edilerek séylenir.
Ornegin;
Daha din annemizin (Yedi kez eller birbirine vurulur.)
Kollarinda yasarken (Yedi kez kollarina vurarak.)
Simdi okullu olduk (Yedi kez ayaklarini yere vurarak vb.)
DEGERLENDIRME
+ Ipli kukla olarak dans ettiginizde neler hissettiniz?
* Vicudumuzla baska hangi ritimler olusturabilirdik?
« Ipli kukla diginda baska bildiginiz ne tir kuklalar var?
* Bedenimizle ritim olugsturmak sana ne hissettirdi?
» Bagka hangi sarkilari ritimle s6yleyebilirdik?
AILE KATILIMI
+ Ailelere cocuklariyla birlikte yapabilecekleri kukla modelleri gbnderilip kuklalari yaptiktan sonra
karsilikll kukla konusturmalar istenebilir.
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Etkinlik plani
PINOKYO

Etkinligin Cesidi: Sanat ve oyun butinlestirilmis etkinlik

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Bilissel gelisim: Kazanim 7: Nesne ya da varliklar 6zelliklerine gére gruplar.
Gostergeleri: Nesne/varliklari rengine gére gruplar.
Kazanim 9: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gére siralar.
Gostergeleri: Nesne/varliklari renk tonlarina gére siralar.
Dil gelisimi: Kazanim 3: S6z dizimi kurallarina gére ciimle kurar.
Gostergeleri: DUz cumle kurar.
Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeleri: Cimle kurarken isim kullanir.
Cumle kurarken fiil kullanir.
Motor gelisim: Kazanim 4: Kug¢ilik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri yan yana dizer.

MATERYALLER : Renkli toplar, bant, Pinokyo boyama sayfasi, abeslang ¢ubuk
SOZCUKLER : Kukla, Pinokyo, abeslang
KAVRAMLAR :

OGRENME SURECI
Ogretmen cocuklara kuklalari ve kukla gésterilerini sever misiniz diye sorar, daha sonra kukla olan ama
sonra gergek bir cocuga déniisen Pinokyo’nun hikayesini duyup duymadiklarini sorar ve gocuklardan
yanitlari dinler. Bilmeyen ¢ocuklar i¢in haydi gelin Pinokyo’nun hikayesini izleyelim denir ve ¢cocuklarla
birlikte Pinokyo masali izlenir. Yalan sGylemenin ne kadar kétu davranis oldugu hakkinda sohbet edilir
ve hadi gelin bizde kendi Pinokyo’muzu yapalim denir ve Pinokyo boyama sayfasi ¢ocuklara dagitilir ve
Pinokyolar ¢ocuklarla birlikte boyanir, 6gretmende masalari dolasarak ¢cocuklarla birlikte boyamalarini
bitirmelerine rehberlik edilir. Her cocuk boyamasini bitirdikten sonra Pinokyo yalan séylediginde neler
oluyordu denir ve burnunun uzadigi cevabi alindiktan sonra bizimde Pinokyolarimizin burnu uzun olsun
mu diyerek burun kismina abeslang ¢ubuk yapistirilarak etkinlik tamamlanir ve panoya asilir. Pinokyo
ve Gepetto boyama sayfasi da tamamlandiktan sonra birlikte oyun oynamak igin bos alana gegilir .
Siniftan bir masa ters gevrilerek ayak kisimlarina bant yapistirilir. Ogretmen renkli toplari da ortaya
getirir. Ogretmen masanin alt kismina renkli fon kartonlarindan bir ériintii olusturur ve ¢ocuklardan bu
renk siralamasina gére renkli toplari bantlara yapistiracaklarini s@yler ve muzik agilarak yarisma
esliginde oyun ¢ocuklarin ilgilerine gore devam ettirilir.
DEGERLENDIRME:
O Pinokyo masalinda neler oluyordu?
Pinokyo yalan sdylediginde ne gibi degisikler oluyordu?
Sen yalan séyliyor musun? Yalan séylemek neden kétu bir davranigtir?
Oyun oynarken zorlandin mi?
Orlintly( takip etmek zor muydu?
Oyunu baska ne sekilde oynayabilirdik?

I s o |

AILE KATILIMI:
Yalan séylemenin kétl bir davranis oldugu hakkinda sohbet edebilirler, bu konu ile ilgili bir tiyatroya
gidebilirler.
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Adi :
Tarih : 17/10/2019
Yas Grubu (Ay) : 36-48 Ay
Ogretmen Adi :

GUNE BASLAMA ZAMANI

Gindn bu ilk etkinligi, cocuklarin gin icerisinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile
sohbet edildigi, o gln yapilacak olan etkinlikler, 6grenme merkezleri hakkinda bilgi verildigi ve
¢ocuklarin hangi 6grenme merkezlerinde oynayacaklarina karar verdikleri zaman araligidir. Bu sirecin
sonunda ¢ocuklar 6grenme merkezlerinde oyuna baslarlar.

OYUN ZAMANI
Merkezlerde serbest oyun

KAHVALTI, TEMIZLIiK

ETKINLIK ZAMANI
[ Biletler sanat drama okuma yazmaya hazirlik etkinligi uygulanir

[l Dikkat calismam isimli oyun etkinligi uygulanir

GUNU DEGERLENDIRME ZAMANI

EVE GiDiS

GENEL DEGERLENDIRME
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Etkinlik plani
BILETLER (Ayni-Benzer-Farkli, Drama, Bilet)

Etkinligin Cesidi: Sanat, Drama , Okuma Yazmaya Hazirlk (Bitlnlestiriimis BlyUk ve Kugik
Grup)

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Dil gelisimi: Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢cesitli yollarla ifade eder.(Dinledikleri/izlediklerini
resim yoluyla sergiler.)

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.(Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla
sergiler.)

Kazanim 10: Gérsel materyalleri okur. (Gorsel materyalleri inceler.)

Kazanim 10: G6rsel materyalleri okur. (Gérsel materyalleri agiklar.)

Kazanim 10: Gérsel materyalleri okur. (Gérsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. )

Kazanim 12: Yazi farkindaligi gésterir. (Duygu ve disuncelerini bir yetigkine yazdirir.)

Sosyal duygusal gelisim: Kazanim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar. (Nezaket kurallarina
uyar.)

MATERYALLER : Biletler, dikdoértgen sekline kesilmis kagitlar, boya kalemleri.
SOZCUKLER : Bilet, tarih, fiyat
KAVRAMLAR : Ayni-Farkli-Benzer

OGRENME SURECI
« Sinifta bir bilet merkezi olugturulur ve sinema, tiyatro, mize, otobUs, ugak, sergi, konser, tren, mag
bileti vb. bilet ¢esitleri yerlestirilir. Cocuklarin bir stire incelemelerine firsat verilir.
« Uclii minder gruplari hazirlanarak ¢ocuklardan bu minderlere oturmalari istenir.
+ Olusan her gruba bir bilet verilir. “Biletinde ne var?” oyunu oynanacagi séylenir.
+ “Biletinde say1 olanlar ortaya gelsin. Biletinde yazi olanlar, biletinde resim olanlar, biletinde siyah renk
olanlar ortaya gelsin” vb. yénergeler ile oyun oynanir. Oyun esnasinda biletlerin benzer, farkli, ayni
Ozelliklerine vurgu yapilir.
+ Ardindan gruplara biletlerinin ne bileti olabilecegi sorularak fikir ytrutmeleri istenir. Biletler cocuklara
aciklanir; tarih, saat, yer ve gdsteri bilgisi, fiyati vb. gibi bilgiler oldugu ifade edilir.
+ Gruplara konser, tiyatro, dans secenekleri sunularak birini segmeleri ve secimlerine uygun bir gdsteri
hazirlamalari istenir.
« Gruplar segimlerini yaptiklarinda hazirlik yapmalari i¢in sire verilir.
+ Hazirhk asamalarinda gruplar gezilerek is birliginin grup ¢alismalarindaki &nemi vurgulanir. Yapilacak
gOsterilerde seslerini gruba duyuracak sekilde uygun kullanmalari konusunda ¢ocuklar yonlendirilir.
- Onceden hazirlanmis dikddrtgen seklindeki kagitlar gruplara dagitilir. Her grup, diger gruplara vermek
Uzere gosterilerinin biletlerini hazirlar. Bu esnada biletlerine yazmalari i¢in her gruba bir sayi sdylenir
(Konser grubuna 3, tiyatro grubuna 4 gibi). Ayni sayilar gdsteri yapilacak alandaki sandalyelere de
yazilir.
« Cocuklara, isterlerse 6gretmenden yardim alarak biletlerine yazi yazdirabilecekleri de belirtilir.
+ Biletler hazir oldugunda 6gretmen, salon gdrevlisi roliinde gruplari iceri alarak bilet numaralarina gore
oturmalarini saglar.
+ Gruplar yerlestiginde sirayla gésteriler izlenir. Gosteri yapanlarin gosteri sonunda izleyicileri
selamladigi, izleyicilerin de gdsteri yapanlarin ¢abasini takdir etmek i¢in onlar alkigladigr agiklanir.
Daha sonra 6gretmen ¢ocuklari masalara alir ve ayni farkl kavrami ile ilgili calisma sayfalar yapilr.
DEGERLENDIRME
* En ¢ok hangi bilet ilgini ¢ekti? Neden?
- inceledigimiz biletlerin ortak noktalari nelerdi?
« inceledigimiz biletleri birbirinden ayiran 6zellikler nelerdi?
+ Daha 6nce hig bilet gérmis muaydidn? Ne biletiydi?
+ Bir biletin ne bileti oldugunu anlamak i¢in ne yaparsin?
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AILE KATILIMI

+ Ailelerden cocuklariyla birlikte varsa evdeki biletleri incelemeleri ve sinifa géndermeleri istenebilir.
UYARLAMA

- Sinifinizda dikkat eksikligi ve hiperaktivite bozuklugu (DEHB) riski olan bir cocuk

varsa; etkinlikler sirasinda hareket iceren faaliyetlerde bu ¢ocuklara gérev verilmelidir.

DESTEKLENEN DEGERLER

is Birligi : Gruplar gésterilerini hazirlarken is birligi degerine vurgu yapilmalidir.

ONERILER

« Tiyatroya veya sinemaya gidilerek ¢ocuklarin bilet almasi ve gérevliye kendilerinin vermesi saglanabilir

Etkinlik plani
DIKKAT CALISMAM

Etkinligin Cesidi: oyun (kiclk grup calismasi)

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel gelisim: Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden soéyler.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gézlemler. Gostergeleri: Nesne/varligin rengini séyler Kazanim 6:
Nesne ya da varliklar 6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklari rengine gore ayirt eder, eslestirir.

Kazanim 7: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gére gruplar.

Gostergeleri: Nesne/varliklari rengine gére gruplar.

Dil gelisim: Kazanim 10: G6érsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler.

Motor gelisim: azanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri kaptan kaba bosaltir.

Sosyal duygusal gelisim: Kazanim 7: Bir isi ya da gérevi bagsarmak icin kendini giidiiler.
Gostergeleri: Yetigkin yonlendirmesi olmadan bir ise baglar.

Basladigi isi zamaninda bitirmek icin ¢caba gdsterir.

MATERYALLER : Pon pon, plastik bardak

SOZCUKLER : Dikkat, odaklanma

KAVRAMLAR : Ayni-Farkli-Benzer

OGRENME SURECI
Ogretmen simdi sizinle dikkat ve odaklanma gerektiren giizel bir oyun oynayacagiz der. Ogretmen daha
Odnceden pon ponlari gruplandirarak kagida gizer ve boyar. Her kagida farkli renklerde ayni ve renklerde
pon ponlar gizerek boyar ve ¢ocuklari gruplara ayirarak bu kagitlari cocuklarin énlerine koyar. Her kagit
icin bos plastik bardaklarda koyar. Ponponlari ortaya koyar ve her kagittaki renklere uygun pon ponlari
bardaklara yerlestirmelerini ister. Fakat dikkat etmelerini ve renklerine gére dizgin bir sekilde
yerlestirmeleri gerektigini sdyler. Her gruptaki ¢ocuklarin aktif katiimasi icin 6gretmende masalari
dolasarak rehberlik eder. Bu ¢alisma yapilirken ¢ocuklarin dikkatini dagitmayacak klasik mizik tarzi
hafif bir mlzik agilabilir. cocuklarin ilgisine gdre oyunlar devam eder. Daha sonra égretmen ¢ocuklarin
farkli gruplara gegmelerini ve ilk ¢alistiklari masa ile bu masada ayni farkli kagitlar olup olmadigi sorulur
ve onlardan gelen cevaplarla ayni farkli kavramina dikkat cekilir.

DEGERLENDIRME

0 Dikkat oyununu sevdiniz mi?

0 Zorlandiginiz oldu mu nerelerde zorlandiniz?

N Bu oyunu sen hazirlasan bagka ne gibi degisiklik yapmak isterdin ?
0 Sinifimizda ayni olan egyalar var mi?
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AILE KATILIMI

Evde dikkat oyunlari oynayabilirsiniz. Evde ayni farkli olan esyalari bulabilirsiniz.

ONERILER: Dikkat oyunu; masanin izerine 5-6 tane esya koyulur makas kalem boya pirit vb
gocuklarin yas gruplarina gére esya sayisi artirilir ya da azaltilir. Cocuk esyalara bakar ve arkasini
doéner yetiskin masanin izerindeki esyalardan birini sessizce alir arkasina saklar ve diger esyalarinda
masa Uzerindeki yerlerini degistirir. Cocuga arkani dénebilirsin hangi esya yok der ve gocugun
hatirlayip kaybolan esyayi tahmin etmesi istenir.
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Adi :
Tarih : 18/10/2019
Yas Grubu (Ay) : 36-48 Ay
Ogretmen Adi :

GUNE BASLAMA ZAMANI

Gindn bu ilk etkinligi, cocuklarin gin icerisinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile
sohbet edildigi, o gln yapilacak olan etkinlikler, 6grenme merkezleri hakkinda bilgi verildigi ve
¢ocuklarin hangi 6grenme merkezlerinde oynayacaklarina karar verdikleri zaman araligidir. Bu siirecin
sonunda ¢ocuklar 6grenme merkezlerinde oyuna baslarlar.

OYUN ZAMANI
Merkezlerde serbest oyun

KAHVALTI, TEMIZLIiK

ETKINLIK ZAMANI
[l Beni ben yapanlar sanat okuma yazmaya hazirlik etkinligi uygulanir.

[1 Farkhliklara saygi isimli miizik ve okuma yazmaya hazirlk etkinligi uygulanir.

GUNU DEGERLENDIRME ZAMANI

EVE GiDiS

GENEL DEGERLENDIRME
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Etkinlik plani
BENi BEN YAPANLAR
(Oz Farkindalik, Oz Saygi, Farkliliklara Saygi, Benzer-Ayni-Farkli)

Etkinligin Cesidi: Sanat, Okuma Yazmaya Hazirlik (Buttnlestiriimis Blyik Grup)

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Sosyal duygusa gelisim: Kazanim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir. (Adini/soyadini sdyler.)
Kazanim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir. (Yasini sdyler.)
Kazanim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir. (Fiziksel 6zelliklerini sdyler.)
Kazanim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir. (Duyugsal 6zelliklerini séyler.)
Kazanim 8: Farkliliklara saygi gosterir. (Kendisinin farkli 6zellikleri oldugunu sdyler.)
Kazanim 8: Farkhiliklara saygi gosterir. (insanlarin farkh 6zellikleri oldugunu sdyler. )
Kazanim 8: Farkliliklara saygi gosterir. (Etkinliklerde farkh ézellikteki cocuklarla birlikte yer alir.)
Kazanim 15: Kendine glivenir. (Kendine ait begendigdi ve begenmedigi 6zelliklerini sdéyler.)
MATERYALLER : Gazete, makas, A4 kagidi, yapistirici ve boya kalemleri
SOZCUKLER :
KAVRAMLAR : Ayni-Farkli-Benzer

OGRENME SURECI
« Cember seklinde oturulurken gocuklara “Ben kimim?” diye sorulur. Cocuklarin verdigi cevaplardan
sonra “Benim &zelliklerim nelerdir?” diye sorularak farkli cevaplar Uretmeleri saglanir (meslek, cinsiyet,
isim, fiziksel tanim vb).
« Cocuklarin cevaplari dinlendikten sonra; “Adim..., soyadim..., ...yasindayim, sagimin rengi...,
g6zimun rengi ....., kitap okumay! severim, kestane yemeyi sevmem, sabahlari ge¢ kalkma 6zelligimi
begenmiyorum, insanlara yardim etme 6zelligimi begeniyorum” vb. sekilde cimlelerle 6gretmen kendi
sorusunu cevaplar.
+ Cevaplardan yola ¢ikilarak ¢ocuklarin da kendileri ile ilgili “Ben kimim? Beni ben yapan 6zelliklerim
nelerdir?” sorularina cevap verecekleri ve bunu gérsel kullanarak yapacaklari séylenir.
« Her cocuga A4 kagitlari, gazete, dergi ve brostirler verilir. Gazetelerden sevdikleri- sevmedikleri
nesnelere ait gorselleri keserek kadgida yapistirmalar ve kendileriyle ilgili anlatmak istediklerini gizmeleri
istenir.
« Hazirlanan galismalar ile her gocugun adini, soyadini, yasini, fiziksel 6zelliklerini ve duyussal
Ozelliklerini kendine ait begendigi ve begenmedigi 6zellikleri anlatarak “Ben Kimim?” sunumu yapmasi
saglanir.
+ Cocuklarin arkadaslariyla farklilik ve benzerliklerine dikkat ¢ekilir. Farkliliklara saygi ve kendimize
saygl (6zsayqi) ile ilgili sohbet edilir.
Ayni farkh calisma sayfalari yapilir.. hakkimdaki her sey ¢alisma sayfalari cocuklara sorular sorularak
doldurulur ve ¢ocuklarin kendi hakkinda bilgi sahibi olmasi saglanir.
DEGERLENDIRME
* Herkesin 6zellikleri ayni olsaydi hangi durumlarla karsilagirdik?
* Bizimle ayni seyleri sevmeyen insanlara karsi nasil davranmaliyiz?
+ Farkliliklara saygi duymak ne demek olabilir?
AILE KATILIMI
+ Ailelere yonelik, cocuklarinin 6z saygi ve dolayisiyla 6z guvenlerini gelistirmenin dnemini belirten bir
seminer ¢alismasi yapilabilir. Seminer sonunda ailelerin gocuklarinin 6z saygisini destekleyici etkinlikler
planlamasina rehberlik edilebilir.
UYARLAMA
Sinifta dil ve konusma bozuklugu riski olan bir cocuk varsa; sunum yapmasi konusunda
zorlanmamalidir. Hazirladigi gérselleri ihtiya¢ duydugu takdirde anlatmasi sézel yénergelerle
desteklenmelidir.
DESTEKLENEN DEGERLER
Sayg! :
ONERILER
Cocuklar etkinlik boyunca ciimle kurmalari konusunda desteklenmelidir
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Etkinlik plani
FARKLILIKLARA SAYGI
Oz Farkindalik, Oz Saygi, Farkliliklara Saygi, Benzer-Ayni-Farkli)

Etkinligin Cesidi: mizik , Okuma Yazmaya Hazirlik (Buttnlestiriimis Blyik Grup)

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Sosyal duygusal gelisim: Kazanim 6:Kendisinin ve bagkalarinin haklarini korur. Bagkalarinin haklari
oldugunu soyler.
Kazanim 8: Farkliliklara saygi gosterir. (Kendisinin farkli 6zellikleri oldugunu sdyler.)
Kazanim 8: Farkhliklara saygi gosterir. (insanlarin farkh 6zellikleri oldugunu sdyler. )
Kazanim 8: Farkliliklara saygi gosterir. (Etkinliklerde farkh ézellikteki cocuklarla birlikte yer alir.)
Dil gelisim: Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.
Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir.
Konugurken/sarki séylerken sesinin tonunu ayarlar.
Konugurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar.
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Konusma sirasinda g6z temasi kurar.
Motor gelisim: Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Bedenini kullanarak ritim ¢calismasi yapar.
Nesneleri kullanarak ritim calismasi yapar.

MATERYALLER: Farkliliklara sayg! videosu, engelli bireyler boyama sayfasi
SOZCUKLER: Farklilik, engelli birey
KAVRAMLAR : Ayni-Farkli-Benzer

OGRENME SURECI
Ogretmen her bireyin farkli olabilecegdini ama kimsenin birbirinden stiin olmadigini, farkhiliklarimizla
birlikte birbirimizi sevmemiz gerektigi hakkinda konusur. Cevremizde okulumuzda ailemizde engelli
bireylerin de olabilecegi onlarin bizlerden bir farki olmadigi vb konularda konusulur ve bu konu ile ilgili
boyama sayfasi dagitilir ve ¢gocuklarin sevdikleri renklerde boyamalarina rehberlik edilir. Daha sonra
6gretmen farkhhklarla ilgili cok glzel bir sarkim var hadi hep birlikte izleyelim ve égrenelim der ve
kikirdak ile sipirdak sarkisini agar ve birlikte dinleyip sdylemeye calisirlar. Ritim ¢cubuklaryla sarkiya
eslik edebilirler.

DEGERLENDIRME

Sarkimizi sevdin mi?

Sarkiyi séylerken neler hissettin?

Senin ¢evrende engelli olan bireyler var mi?

Sen onlara karg! nasil davraniyorsun?

Sence onlara ve ¢evreye kargl ne gibi sorumluluklarimiz var?

AILE KATILIMI

Cocuklar aileleriyle birlikte engelli bireylerle ilgili bir sosyal projeye dahil olabilir.

OO0O40oQgo
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Adi :
Tarih : 21/10/2019
Yas Grubu (Ay) : 36-48 Ay
Ogretmen Adi :

GUNE BASLAMA ZAMANI

Gindn bu ilk etkinligi, cocuklarin gin icerisinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile
sohbet edildigi, o gln yapilacak olan etkinlikler, 6grenme merkezleri hakkinda bilgi verildigi ve
¢ocuklarin hangi 6grenme merkezlerinde oynayacaklarina karar verdikleri zaman araligidir. Bu sirecin
sonunda ¢ocuklar 6grenme merkezlerinde oyuna baslarlar.

OYUN ZAMANI
Merkezlerde serbest oyun

KAHVALTI, TEMIZLIiK

ETKINLIK ZAMANI
[1 Sari yakala sanat, oyun hazirlik etkinligi uygulanir.

[1 Sari aslancik isimli mizik ve sanat etkinligi uygulanir.

GUNU DEGERLENDIRME ZAMANI

EVE GiDiS

GENEL DEGERLENDIRME
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Etkinlik plani
SARI YAKALA

Etkinligin Cesidi: Sanat , Oyun (Butinlestiriimis Buyuk Grup)
KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel gelisim: Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar. (Eksilen veya eklenen nesneyi séyler.)
Kazanim 5: Nesne veya varliklari gézlemler. (Nesne/varligin adini séyler. )

Kazanim 5: Nesne veya varliklari gézlemler. (Nesne/varligin rengini séyler. )

Motor gelisim: Kazanim 4: Kug¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar. (Malzemeleri keser.)
Kazanim 4: Kiicuk kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar. (Malzemeleri yapistirir.)

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder. (Basit dans adimlarini yapar. )

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder. (MUzik ve ritim esliginde dans eder. )
MATERYALLER : Cesitli gazete ve dergi sayfalari, makas, yapistirici

SOZCUKLER :

KAVRAMLAR : Sari

OGRENME SURECI
- Ogrencilere sinifta sari renkte neler oldugu sorulur. Her bir cocugun bir sari nesne almasina firsat
verilir. Toplanan nesneler sari kapmaca oyunu icgin kullanilr.
+ Hareketli ve s6zsliz mizik esliginde ¢cocuklar dans ederler, mizik her durdugunda sari nesne
alamayan ¢ocuk yanar ve oyundan ¢ikar, her seferinde bir sari nesne yerden kaldirilir.
» Toplanan tim nesnelerin kaliplari ¢cocuklar tarafindan ¢ikarilir ve boyanir, sari panosu olusturulur.
- Sari nesnelerden bes tanesi secilerek masaya yerlestirilir, cocuklarin dikkatle bakmalari istenir.
Nesnelerin Gzerine bir 6rti 6rtuldr, iclerinden bir tanesi alinir veya masaya bir nesne eklenir.
- Ortii kaldirihir, cocuklardan hangi nesnenin kaldirildigini veya eklendigini bulmalari istenir.
- iigi ve dikkat stireleri g6z 6niinde bulundurularak oyunda kullanilan nesne sayisi asamali olarak
artinlabilir.
+ Gazete dergi sayfalan verilir ve bu sayfalardan sari nesneleri kesmeleri istenir. Kesilen sari nesne
resimleri gruplama calismasi yapilir.
ilgili calisma sayfalar yapilir.
DEGERLENDIRME
« Sinifta buglin neler yaptik?
« Sari renk olmasaydi ne olurdu?
+ Evimizde ve sokadimizda sari neler var?
AILE KATILIMI
« Ailelerin ¢ocuklari ile evdeki ¢esitli sari esyalarla sarinin tonlarini incelemeleri istenebilir.
ONERILER
* Toplanan nesneler tonlarina gére dizilebilir.
+ Oyundan cikartilan ¢ocuklara muzigi durdurma gdrevi verilebilir.

Etkinlik plani
SARI ASLANCIK

Etkinligin Cesidi: Sanat , mizik (ButUnlestiriimis Buyutk Grup)

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Biligsel gelisim: Kazanim 4: Nesneleri sayar.
Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.
Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu soéyler
Kazanim 5: Nesne ya da varliklari g6zlemler.
Gostergeleri:
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Nesne/varligin adini séyler.

Nesne/varligin rengini séyler.

Kazanim 7: Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine gére gruplar.
Gostergeleri: Nesne/varliklari rengine gére gruplar.

Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.
Gostergeleri:

Nesne/varliklarin rengini ayirt eder, karsilastirir.

Motor gelisim: Kazanim 4: Kug¢ilik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigcimde bir araya getirir.
Malzemeleri keser.

Malzemeleri yapigtirir.

MATERYALLER : sar fon kartonu, boyalar, makas, yapistirici
SOZCUKLER :
KAVRAMLAR : Sari

OGRENME SURECI

Ogretmen miizik acarak siniftaki sari renkleri bulalim der ( yukardaki etkinlikten sonra uygulanacagi icin
bulunan egyalar Uzerinden bu etkinlige devam edilir) ve mizik bitene kadar siniftaki sari egyalar
bulunur. Bulunan sari esyalar hep birlikte sayilir... Muzik bittikten sonra 6gretmen ¢ocuklari dinlenmek
Uzere masalara alir ve sari renkte baska nelerin oldugu hakkinda konusulur. Sinifimizda gérdigimuz
sari egyalar ¢cevremizde gérdigimuiz sar esyalar bitkiler hayvanlar meyveler vb ¢ocuklara sirayla séz
vererek hepsinden yanitlar alinir. Hayvanlara gelince sar bir aslan yapabileceklerini s¢yler ve sari fon
kartonu yapistirici makas dagitarak drnekteki gibi ( 21 ekim klasériinde var érnegi ) aslan sanat etkinligi
yapilir ve panoda sergilenir.

Bir kiigicuk aslancik varmig

Bir kiigticuk aslancik varmig

Collerde ko ko kosar oynarmis

Collerde ko ko kosar oynarmis

Bir kiigicuk aslancik varmig

Bir kiglcuk aslancik varmig

Collerde ko ko kosar oynarmis

Aslancik sarkisi 6gretilir ve hep birlikte sdylenir... sar renkle ilgili videolar izlenir ve sarl muz boyama
sayfasi yapilr

DEGERLENDIRME

0 Sari rengini sevdiniz mi1?

N Aslan yaparken zorlandiginiz yerler oldu mu neden ?
0 Sari baska hangi hayvani yapmak isterdiniz?

0 Aslancik sarkisini sevdiniz mi1?

AILE KATILIMI
Evde sari renk bulma oyunu oynanabilir, hayvanat bahgesi ziyaretinde bulunulabilir.
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Adi :
Tarih : 22/10/2019
Yas Grubu (Ay) : 36-48 Ay
Ogretmen Adi :

GUNE BASLAMA ZAMANI

Gindn bu ilk etkinligi, cocuklarin gin icerisinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile
sohbet edildigi, o gln yapilacak olan etkinlikler, 6grenme merkezleri hakkinda bilgi verildigi ve
¢ocuklarin hangi 6grenme merkezlerinde oynayacaklarina karar verdikleri zaman araligidir. Bu sirecin
sonunda ¢ocuklar 6grenme merkezlerinde oyuna baslarlar.

OYUN ZAMANI
Merkezlerde serbest oyun

KAHVALTI, TEMIZLIiK

ETKINLIK ZAMANI
[1 Yaprak koleksiyonum sanat , fen etkinligi uygulanir

[1 Mandallan takalim isimli oyun ve hikaye etkinligi uygulanir

GUNU DEGERLENDIRME ZAMANI

EVE GiDiS

GENEL DEGERLENDIRME
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Etkinlik plani
YAPRAK KOLEKSIYONUM (Sonbahar, Koleksiyon)

Etkinligin Cesidi: Fen , Sanat (Butinlestiriimis Buyuk Grup)

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Bilissel gelisim: Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. )
Kazanim 5: Nesne veya varliklari gézlemler. (Nesne/varligin adini séyler. )
Kazanim 5: Nesne veya varliklari gézlemler. (Nesne/varligin rengini séyler. )
Kazanim 5: Nesne veya varliklari gézlemler. (Nesne/varligin baydkliganu séyler. )
Kazanim 5: Nesne veya varliklari gézlemler. (Nesne/varligin dokusunu soyler. )
Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.(Nesne/varliklarin rengini ayirt eder,
karsilastirir. )
Dil gelisimi: Kazanim 6: S6zcuik dagarcigini gelistirir. (Dinlediklerinde yeni olan sézcUkleri fark eder
ve sOzcuklerin anlamlarini sorar.)
Kazanim 6: Sézciik dagarcigini gelistirir. (Yeni 6grendigi s6zcikleri anlamlarina uygun olarak
kullanir. )
Motor gelisim: Kazanim 4: Kig¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar. (Degisik malzemeler
kullanarak resim yapar.)
Ozbakim becerileri: Kazanmim 2: Giyinme ile ilgili isleri yapar. (Giysilerini giyer.)
Kazanim 2: Giyinme ile ilgili isleri yapar. (Giysilerini ¢ikarir.)
Kazanim 2: Giyinme ile ilgili isleri yapar. (Digme acar.)
Kazanim 2: Giyinme ile ilgili isleri yapar. (Digme kapar.)
Kazanim 2: Giyinme ile ilgili isleri yapar. (Ayakkabi bagciklarini ¢ézer.)
Kazanim 2: Giyinme ile ilgili isleri yapar. (Ayakkabi bagciklarini baglar.)

MATERYALLER : Yapraklar, blylteg, boyama sayfasi, yapistirici, A4 kagit
SOZCUKLER : Mevsim, sonbahar, koleksiyon
KAVRAMLAR :

OGRENME SURECI
« Cocuklarla birlikte doga yurayusuine ¢ikilir. Yirtyuse hazirlanirken ayakkabi ve montlarini kendileri
giymeleri saglanir.
+ Hangi mevsimde olundugu sorularak sonbahar hakkinda sorgulama basglatilir. Dogadaki degisiklikler
hakkinda sohbet edilir. «+ Cesitli 6zelliklerdeki yapraklar toplanir.
+ Doga yurlyusu bitiminde ayakkabi ve montlarini kendileri ¢cikarmalari saglanarak sinifa gecilir.
+ Yapraklar masaya gelisiglizel konur. GCocuklarin yapraklar biyutegle incelemelerine firsat verilir.
Yapraklarin renkleri, bayutklikleri, dokulari hakkinda sohbet edilir. Yapraklarda siralama caligmalari
yapilir, buyukten kiictige dogru vb.
« “Simdi bu yapraklarla koleksiyon yapmaya ne dersiniz?” denilerek ¢ocuklarin koleksiyon kelimesini
fark etmesi saglanir.
+ Cocuklarin koleksiyon kelimesi ile ilgili fikirleri alindiktan sonra koleksiyon kelimesi agiklanir. A4
kagitlarina farkli renk, boyut ve dokulardaki yapraklar yapistirilir.
+ Cocuklardan koleksiyonlarina bir kapak sayfasi tasarlamalari istenir. Daha sonra égretmen mevsimler
ve sonbaharla ilgili sarkilari agar ve ¢ocuklarla birlikte 6grenilmeye calisilir... sonbahar boyama sayfasi
¢ocuklara dagitilir ve sonbaharda etrafimizda genelde hangi renkleri goririz diye sorular sorarak
sonbahara uygun olarak ¢ocuklarin boyamalarini bitirmelerine rehberlik edilir.
DEGERLENDIRME
* Hangi mevsimdeyiz?
+ Sonbaharla ilgili hangi etkinlikleri yaptik?
+ Etkinliklerde hangi malzemeleri kullandik?
+ Doga yurilyusulne gikarken neler giydik?
* Hava nasild1?
» Kurumus yapraklarin arasinda yurlrken neler hissettin?
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+ Yapraklara dokundugunda neler hissettin?

+ Sonbaharda ¢evremizde nasil degisiklikler olur?

» Hangi renkte yapraklar vardi?

+ Baska mevsimlerde yapraklarda nasil degisiklikler oluyor?

+ Sonbaharda nasil giyiniriz?

» Bagka nelerin koleksiyonunu yapabiliriz?

Bunlarin haricinde:

+ Artan yapraklar blyuk boy fon kartonuna yapistirilarak sonbahar yapraklari panosu olusturulabilir
AILE KATILIMI

« Ailelere yaprak koleksiyonuna her ay yeni yapraklarin eklenecegi bilgisi verilerek ¢ocuklarla birlikte
doga yurlyuUslerine gikarak farkli 6zellikteki yapraklari toplamalari istenebilir.

ONERILER

+ Bireysel koleksiyonun yani sira, sinifta fen merkezine koymak tzere grup ¢alismasi ile olusturulmus
yaprak koleksiyonu hazirlanabilir.

+ Koleksiyonun kaliciligi i¢in laminasyon cihazi/koli bandi/dc fix ile kaplama yapilabilir.

Etkinlik plani
MANDALLARI TAKALIM

Etkinligin Cesidi: oyun, Turkce ( BlyUk Grup)

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Motor gelisim: Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yurdr. Belli bir yukseklikten atlar. Engelin Gizerinden
atlar. Kosarak bir engel Uzerinden atlar. Belirlenen mesafede yuvarlanir.
Kazanim 4: Kiicuk kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri takar.
Nesneleri ¢ikarir. Nesneleri acar/kapar.
Ozbakim becerileri: Kazanim 3: Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Gostergeleri: Ev/okuldaki esyalari temiz ve 6zenle kullanir.
Ev/okuldaki esyalari toplar.
Ev/okuldaki egyalari katlar.
Ev/okuldaki egyalari asar.
Ev/okuldaki egyalari yerlestirir.
Kazanim 5: Dinlenmenin énemini aciklar.
Gostergeleri: Kendisi igin dinlendirici olan etkinliklerin neler oldugunu séyler.
Dinlendirici etkinliklere katilr.
MATERYALLER: mandal, sandalye, minder, ahsap bloklar
SOZCUKLER:
KAVRAMLAR:

OGRENME SURECI

Ogretmen cocuklari sinifin ortasina alarak simdi bir beceri ve hiz oyunu oynayacagiz der ve oyunu
cocuklara anlatir. Oncelikle siniftaki dgrencileri 2 esit gruba ayirir. Gruba ayirirken kura ya da kiicik bir
eslesme oyunu tercih edilebilir... 6gretmen kisa bir parkur kurar. Ahsap bloklardan yirime mesafesi
daha sonra kugtk bir tabure yada sandalyenin Uzerinden c¢ikip atlama tekrar bloklarda yirime daha
sonra kuguk bir engelin Uzerinden atlama ve minderlerin Uzerinden yuvarlanarak kendisini bekleyen
takim arkadasinin yanina gelir ve dgretmenin belirledigi say1 kadar mandali arkadasinin kiyafetlerine
hizli hizli takar ilk bitiren grup takimina bir puan yazdirir.. oyun ¢ocuklarin ilgisine gére devam ettirilir.
Cocuklarla fikir aligverigi yaparak parkurda degisiklikler yapilarak tekrar oynanabilir. daha sonra
O6gretmen cocuklara oyun oynandiktan sonra kostuktan sonra kendimizi nasil hissederiz vb. sorular
sorarak cocuklardan yorulduklarini hissettiklerinde neler yapmalar gerektidi hakkinda konusulur ve
dinlemeye gegcilir.. bu dinlenme sirasinda da 6gretmen sinif kitaphgindan bir kitap secerek ¢ocuklara
okur.
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DEGERLENDIRME

0 Oyunumuzu sevdiniz mi?

N Oyunda zorlandigin yerler oldu mu? Buralar nereler?
0 Sence neden zorlandin?

N Bu oyunu sen olsan nasil degigtirirdin?

0 Grupcga yarismak guzel miydi? Neden

AILE KATILIMI: Evde mandal takma oyunu oynanabilir, ev islerinde cocuklardan destek alinabilir.
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Adi :
Tarih : 23/10/2019
Yas Grubu (Ay) : 36-48 Ay
Ogretmen Adi :

GUNE BASLAMA ZAMANI

Gindn bu ilk etkinligi, cocuklarin gin icerisinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile
sohbet edildigi, o gln yapilacak olan etkinlikler, 6grenme merkezleri hakkinda bilgi verildigi ve
¢ocuklarin hangi 6grenme merkezlerinde oynayacaklarina karar verdikleri zaman araligidir. Bu sirecin
sonunda ¢ocuklar 6grenme merkezlerinde oyuna baslarlar.

OYUN ZAMANI
Merkezlerde serbest oyun

KAHVALTI, TEMIZLIiK

ETKINLIK ZAMANI
[l Cemberden gegenler hareket oyun etkinligi uygulanir

[ Fil ve Cemberim isimli oyun ve sanat etkinligi uygulanir

GUNU DEGERLENDIRME ZAMANI

EVE GiDiS

GENEL DEGERLENDIRME

104



Etkinlik plani
CEMBERDEN GECENLER
(Cember, Daire, Geometrik Sekil, Oz Denetim)

Etkinligin Cesidi: Hareket, Oyun (Butinlestiriimis Blyluk Grup)

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Bilissel gelisim: Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir. (Gésterilen geometrik seklin ismini sdyler.)
Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir. (Geometrik sekillerin 6zelliklerini soyler. )
Sosyal duygusal gelisim: Kazanim 6:Kendisinin ve baskalarinin haklarini korur. (Haklarini séyler.

)

Kazanim 6:Kendisinin ve bagkalarinin haklarini korur. (Baskalarinin haklari oldugunu séyler.)
Kazanim 6:Kendisinin ve baskalarinin haklarini korur. (Haksizliga ugradiginda neler yapabilecegini
sdyler.)

Kazanim 6:Kendisinin ve baskalarinin haklarini korur. (Baskalarinin haklarini korumak icin ne
yapmasi gerektigini sdyler.)

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar. (Bireysel ve egli olarak nesneleri kontrol
eder.)

Motor gelisim: Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar. (Klcuk top ile omuz
Uzerinden atig yapar.)

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar. (Atilan topu elleriyle tutar. )

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar. (Duran topa kosarak gelip ayakla vurur.)
Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar. (Kiglk topu tek elle yerde yuvarlar.)
Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar. (Raket/sopa ile sabit topa vurur. )
Kazanim 3: Nesne kontroli gerektiren hareketleri yapar. (Topu oldugu yerde ritmik olarak sektirir.)
Kazanim 3: Nesne kontroli gerektiren hareketleri yapar. (Farkli boyut ve agirliktaki nesneleri
hedefe atar. )

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar. (Nesneleri kaldirir.)

Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar. (Nesneleri tasir.)

Kazanim 4: Kiicuk kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar. (Nesneleri dondurur. )

MATERYALLER : iki adet hulahop, iki kiiciik top, iki adet rulo karton, hulahopun icine tam olarak
girecek buyuklikte kartondan hazirlanmis bir daire

SOZCUKLER : Hulahop

KAVRAMLAR : Daire , Cember

OGRENME SURECI
+ Hulahoplar ¢ocuklara gdsterilir. Adi, ne ise yaradidi ve seKli ile ilgili sohbet edilir. Bellerinde veya
kollarinda hulahop ¢cevirme denemeleri yapmalari icin ¢ocuklara firsat verilir.
- Daire seklindeki karton ile hulahop yan yana tutulur. ikisinin de sekli sorulur. Daire hulahopun igine
gecirilerek cocuklara gember ve dairenin farki aciklanir.
« Cember seklindeki nesneler hakkinda beyin firtinasi yapilir (simit, bilezik vb).
+ Cember seklindeki hulahopla oyunlar oynanacagi séylenir.
« Cocuklar sirayla gelir ve dik bir sekilde hulahopu déndlrme ¢alismasi yapar (topag gibi).
* Her ¢cocuk déndirme hareketi yaptiktan sonra hulahopun yanina kiguk bir top getirilir.
+ Ikisi ile nasil bir oyun oynanabilecegi sorulur.
+ Cocuklar ayakla vurarak topu dik tutulan hulahopun iginden gecirmeye calisir. Yapilan ayak atisini
yakalamak icin de ¢ocuklar sirayla gérevlendirilirler.
» Hulahop ayni pozisyondayken ¢ocuklar tek elle yuvarlayarak ve karton sopa ile topu cemberden
gecirme calismasi yaparlar.
* Her ¢cocuk ayak vurusu, yuvarlama ve tutmayi deneyimledikten sonra hulahop yine dik ve havada
pozisyondayken topu yerde ritmik olarak sektirme ve basket atma c¢alismalari yapilir.
+ Hareketlerin her cocuk tarafindan yapilmasinin ardindan “Siranin size gelmesi i¢in sabirsizlandiniz
m1? Sira beklemek hakkinda ne dustnlyorsunuz? Sira beklerken zorlandiniz mi? Neden? Sabirsizlikla
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nasil bas ediyorsunuz? Herkes istedigi anda istedigini yapsaydi hayatimiz nasil olurdu? Arkadasin
sikildi diye senin oyun oynamana izin verilmese ne hissedersin? vb.” sorular sorularak cocuklarla 6z
denetim hakkinda sohbet edilir. Daha sonra ¢alisma masalarina gegilir ve cember ¢alisma sayfalar
yapilir...

DEGERLENDIRME

+ Etkinligimizde kullandigimiz nesnenin adi neydi?

* Hulahopun sekli nedir?

+ Cevremizde ¢cember seklinde neler var?

+ Cemberle yaptigimiz hareketlerden hangisi ilgini ¢ekti?

- istedigimiz her seyi her an yapabilir miyiz? Neden?

» Bagkalarinin cani sikildi diye senin bazi haklarini elinden alsalar ne hissedersin? Neden?

- insanlarin hangi haklari vardir?

» Bagkalarinin haklarini korumak i¢in ne yapmamiz gerekir?

AILE KATILIMI

+ Ailelere 6z denetim hakkinda bilgilendirme notu génderilebilir. Cocuklarinin 6z denetim becerilerini
desteklemeleri istenebilir.

UYARLAMA

« Sinifta ortopedik yetersizligi olan bir cocuk varsa; yetersizlik durumuna gére hareket
etkinliklerinde buyuk top kullanmak, gember tutucu gérevi vermek, oyunlarin esli oynanmasini saglamak
gibi dizenlemeler yapilabilir.

ONERILER

« iki hulahopla es zamanli ¢alisma yuritilmesi cocuklarin sikilmasini énleyecektir.
* Hulahop bulunmama durumunda sert hortum ile olusturulmusg veya sert urgan ip ile olusturulmus
cemberlerle de etkinlik yapilabilir.

Etkinlik plani
FiL VE CEMBERIM
(Cember, Daire, Geometrik Sekil,)

Etkinligin Cesidi: sanat, Oyun (Butinlestiriimis BlyUk Grup)

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Bilissel gelisim: Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 4: Nesneleri sayar. Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Kazanim 5:
Nesne ya da varliklari g6zlemler. Gostergeleri: Nesne/varligin adini séyler.
Nesne/varligin rengini sdyler. Nesne/varligin miktarini sdyler.
Gostergeleri: Nesne/varliklarin miktarini ayirt eder, karsilastirir. Kazanim 12: Geometrik sekilleri
tanir. Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini sdyler.
Geometrik sekillerin 6zelliklerini sdyler.
Geometrik sekillere benzeyen nesneleri gosterir.
Motor gelisim: Kazanim 4: Kugciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar. Nesneleri takar.
Nesneleri ¢ikarir. Nesneleri toplar.

MATERYALLER: fon kartonu, rulolar, hulohop, kugtk renkli toplar, makas, yapistirici
SOZCUKLER: rulo
KAVRAMLAR:

OGRENME SURECI
Ogretmen hulohoplari sinifta yere dagitir ve hulohoplar hangi sekle benziyor diye sorulur ve gember
cevabl alindiktan sonra gembere bagka 6rnekler verilir daire ile cember arasindaki fark agiklanir...
O6gretmen yerde duran hulohoplarin igine rastgele sayida renkli toplar koyar.. daha sonra gocuklardan
bu toplarin sayilarini tahmin etmelerini ister.. 6gretmen ilk hulohopun yanina gider ve bu hulohop hangi
renk sizce igcinde kag tane top vardir tahmin yuritelim der ve tahminler alindiktan sonra hulohoptaki
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toplar hep birlikte sayilir ve tahminle gercek sonug karsilastirilir. Diger hulohoplar i¢cinde bu yapildiktan
sonra birbirleriyle karsilagtirmalar yapilir hangisinde ¢ok vardi hangisi daha azdi esit sayida olan var
miydi vb. sorularla sohbet edilir. Simdi sizinle ¢ok glizel bir oyun oynayacagdiz ama bana yardim
etmeniz gerekiyor bu oyun igin gerekli materyali birlikte hazirlayacagiz der ve érnek resimdeki gibi fon
kartonlarindan fil olugturulur burun kismi rulodan yapilir (23 ekim klasériinde 6rnek foto var) bizler simdi
bu filin hortumuna bu ¢gemberleri atmaya calisacagiz der... Cember olarak hulohoplar da kullanilabilir ya
da karton tarzinda daha kalin bir kagittan da cemberler olusturulabilir.. Her 6grencinin atiglar
yapmasina firsat verilerek égrencilerin ilgi surelerine gére oyun devam ettirilir.

DEGERLENDIRME:

Toplarin sayilarini dogru tahmin ettin mi?

Oyunumuzu sevdin mi?

Oyunda zorlandin mi ? neden

Bu oyunu bagka nasil oynayabilirdik?

Cemberle ilgili nasil oyunlar oynayabiliriz?

Cevrende evinde gcembere benzeyen bagka neler var?

I s s O |

AILE KATILIMI: Evinizde cember sekline benzeyen nesneler bulma oyunu oynayabilirsiniz. Bu
cemberlerle birlikte bir oyun kurabilirsiniz.
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Adi :
Tarih : 24/10/2019
Yas Grubu (Ay) : 36-48 Ay
Ogretmen Adi :

GUNE BASLAMA ZAMANI

Gindn bu ilk etkinligi, cocuklarin gin icerisinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile
sohbet edildigi, o gln yapilacak olan etkinlikler, 6grenme merkezleri hakkinda bilgi verildigi ve
¢ocuklarin hangi 6grenme merkezlerinde oynayacaklarina karar verdikleri zaman araligidir. Bu sirecin
sonunda ¢ocuklar 6grenme merkezlerinde oyuna baslarlar.

OYUN ZAMANI
Merkezlerde serbest oyun

KAHVALTI, TEMIZLIiK

ETKINLIK ZAMANI
[1 Sevgi cemberi Oyun, sanat muzik etkinligi uygulanir

[ Pirin¢ deneyi isimli fen etkinligi uygulanir

GUNU DEGERLENDIRME ZAMANI

EVE GiDiS

GENEL DEGERLENDIRME
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Etkinlik plani
SEVGi CEMBERI

Etkinligin Cesidi: Sanat , Oyun , Mlzik (Butlnlestiriimis Bulyuk Grup)

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Dil gelisimi: Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. (Konusma sirasinda géz temasi kurar. )
Sosyal duygusal gelisim: Kazanim 15: Kendine giivenir. (Kendine ait begendigi ve begenmedigi
Ozelliklerini sbyler.)
Sosyal duygusal gelisim: Kazanim 15: Kendine giivenir. (Grup éniinde kendini ifade eder. )
Motor gelisim: Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder. (Mlzik ve ritim esliginde dans
eder.)
MATERYALLER : Fon kartonu, makas, yapistirici, kalp seklinin ¢izili oldugu kagitlar, enstrimantal
muzik
SOZCUKLER :
KAVRAMLAR :

OGRENME SURECI
* El ele tutugsalim, halkaya karisalim, haydi gulim sen de gel oynayalim oy oy, denilerek tim ¢ocuklarin
halka olmasi tesvik edilir.
+ Mlzik esliginde “Sevgi Cemberi” oyunu oynanir. Bu oyunda ¢ocuklarin “sevgi” algisina dikkat cekecek
sorular yoneltilir. Hareketli enstrimantal bir miizik acilir ve ¢ocuklarin birbirine dokunmadan dans
etmeleri istenir. Mizik durdugunda “sevgi cemberiiii” diye seslenilir ve tim sinif el ele tutusup kocaman
bir sevgi cemberi olusturur.
« Cocuklardan sorulan sorulara sirayla ve sabirla birbirlerini dinleyerek cevap vermeleri istenir. Her
“sevgi cemberi” dendiginde ¢ocuklar ellerini birakmadan halka olurlar ve soruyu cevaplarlar. Bu sorular
¢ocuklarin ilgisi dogrultusunda geligtirilebilir.
En sevdigin renk nedir?
En sevdigin oyuncak nedir?
Sinifta en severek katildigin etkinlik hangisi?
Arkadasinla severek oynadigin oyun nedir?
Kendine ait sevdigin bir 6zelligini sdyler misin?
+ Cocuklarla sevginin tanimi ve ne oldugu hakkinda sohbet baglatilir. Cocuklara kimleri cok sevdiklerini
ve neden sevdikleri sorulur ve tim ¢ocuklar tek tek sabirla dinlenir. “Ailemi seviyorum” sarkisi
hareketleri ile birlikte séylenir.
Ailemi Seviyorum
Anneni seviyorsan alkisla
Baban seviyorsan alkigla
Anneni babani
Babani anneni
Seviyorsan hep alkigla
Teyzeni seviyorsan alkisla
Halani seviyorsan alkigla
Teyzeni halani
Halani teyzeni
Seviyorsan hep alkigla
Dayini seviyorsan alkigla
Amcani seviyorsan alkigla
Dayini amcani
Amcani dayini
Seviyorsan hep alkisla
E. Ozer
« Onceden cizilmis daire resmi cocuklara tek tek dagtilir. Cocuklardan bu daireye istedikleri ve en ¢cok
sevdikleri seylerin resimlerini yapmalari istenir. icine resim yapilan daireler etrafindan kesilir.
- Ortasinda bilyiik harflerle “SEVGI” yazan fon kartonunun etrafina cember olusturacak sekilde
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yapistirilir ve gocuklarin istedikleri bir yere asmalari konusunda rehberlik edilir. Sinifin toparlanmasi ve
tim malzemelerin yerlerine kaldiriimasi konusunda ¢ocuklarin i birligi yapmalari cesaretlendirilir.

DEGERLENDIRME

* Yapmayi en ¢ok sevdigin sey nedir?

+ Kendine ait en begendigin 6zelligin nedir?

+ Cevrendeki insanlar seni ¢ok sevdiginde ne hissedersin?

« Arkadasin ¢ok sevdigin bir oyuncagi senden aldiginda ne hissedersin?

+ Evde severek oynadigin oyuncagin hangisi?

+ Anne ve babanla severek yaptigin bir etkinlik séyler misin?

AILE KATILIMI

« Ailelere, cocuklarinin sevdikleri 6zelliklerini, cocuklari ile paylasip sohbet etmelerinin istendigi bir not
gbnderilebilir.

UYARLAMA

« Sinifta dil ve konusma bozuklugu olan bir cocuk varsa; ¢cocuk sdzcikleri tam olarak
¢cikaramiyorsa, 6rnegin anneye “aaaa” diyorsa gocugun soyledigi s6zcik gocuktan sonra dlizgilin olarak
sOylenerek ¢cocuga bir sonraki denemesi igin “ evet anne” denilerek model olunur ve gocugun verdigi
yanit genigletilerek tekrar ifade edilir (Ornegin; “En ¢ok sevdigin kisi annen).

DESTEKLENEN DEGERLER

Sevgi : Sevgi degeri slire¢ boyunca vurgulanmalidir.

ONERILER

« Cocuklarin ilgisi dogrultusunda sorulan sorular zenginlestirilebilir. Ornegin; en sevdigin yemek, kiyafet,
meyve vb.

+ Cocuklarin sevdikleri bir oyuncagi getirip arkadaslari ile paylagmalari istenebilir.

+ Mlzik olmadig1 durumlarda siniftaki mizik aletleri (marakas, def vb.) kullanilabilir ya da masaya vurup
ritim tutularak “sevgi gemberi ” oyunu oynanir.
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Etkinlik plani
PiRINC DENEYi

Etkinligin Cesidi: Fen (Blylk Grup)

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Bilissel gelisim: Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ceken nesne/durum/olaya ydnelik sorular sorar.
Kazanim 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini sdyler.
ipuglarini birlestirerek tahminini sdyler.
Dil gelisimi: Kazanim 3: S6z dizimi kurallarina gére ciimle kurar.
Gostergeleri: Diz cumle kurar. Olumsuz cimle kurar. Soru climlesi kurar.
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. Gostergeleri: Konugma sirasinda géz temasi kurar.
Sosyal duygusal gelisim: Kazanim 4: Bir olay ya da durumala ilgili olarak bagkalarinin duygularini
aciklar. Gostergeleri: Bagkalarinin duygularini sdyler.
Bagkalarinin duygularinin nedenlerini sdyler.
Bagkalarinin duygularinin sonuglarini séyler.
Motor gelisim: Kazanim 4: Kug¢ilik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri kaptan kaba bosaltir.

MATERYALLER : 3 tane kavanoz, piring, su
SOZCUKLER :
KAVRAMLAR :

OGRENME SURECI
Ogretmen simdi sizinle sevginin ve glizel sézler sdylemenin énemini gésterecek cok glizel bir deney
yapacagiz ama sonuglarini hemen géremeyecegiz belli bir siire sabretmemiz gerekecek der ve
cocuklara deneyi anlatir. Pozitif iletisimin ve sevginin glcinln deneyi! Dr. Masaru Emoto’dan esinlenen,
Uzman Hipnoterapist Psikolog Gani Eser, sevginin ve pozitif enerjinin ne denli gli¢li oldugunu herkesin
rahatlikla deneyebilecegi bir deney ile agikladi.

(Bu deney s6zclklerin suya ve hiicrelere etkisini gdsteren cok ama ¢ok énemli sonuglar igeriyor.
Kanseri belki de bu deneyin acgtigi yolla, farkli varyasyonlarinin sonuglariyla yenecegiz. Belki bu yolla
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yaralarimiz daha ¢abuk iyilesecek, organlar kendilerini yenileyecek. Bir ¢ocuk sizi yanaginizdan
Optuglnde hi¢ nedensiz; sadece siz oldugunuz i¢in, hi¢ ¢ikar gézetmeden... Ne olur bilir misiniz?
Milyarlarca hicreniz titresir. Sevginin iyilestirici giictyle degisime ugrarsiniz. Clnku ¢ocuk bilir bunu,
dustudl zaman incinen dizinin agrisinin annesinin éplicigu ile gectigini deneyimlemis ve inanmigtir.
Sifay bilingsizce sunar size. Bedenimizin ylizde yetmisi su. Hucrelerimizin de tasidigi su miktari ayni
oranda. Ve su bulundugu ortama, maruz kaldig: etkiye gore farklilagiyor. Nefretin yol actigi degisim ile
sevginin etkisi farkli, tek basinalikla yalnizinki farkl.)

Simdi yapacagimiz basit bir deney bu tezi dogruluyor cocuklar. Ug kavanoza esit miktarda piring koyup
Uzerini su ile doldurup ilk kavanoza “seni seviyorum, cok guzelsin,” ikinci kavanoza “senden nefret
ediyorum, igrencsin,” yazil birer etiket yapistiracagiz. Sonuncusuna etiket yapistirmayacagiz. ilk iki
kavanoza bir ay boyunca her giin sabah aksam (izerlerinde yazili olan sdzciikler sdyleyecegiz. Ugiincii
kavanoza dokunmayacagiz, ilgisiz birakacagiz der. Bir ay sonra; ilk kavanozdaki piringler séylenen
sevgi sdzciiklerinin etkisiyle bembeyaz ve saglikl bir bicimde bilyliyecek ikinci kavanozdaki piringler
nefret séyleminin etkisiyle kigullr ve simsiyah olacak. Son kavanozdaki piringler beyazliklarini
kaybetmezler ama yer yer kifll, yer yer yosun tutmus bir hal alacaklar der. Bakalim bizim deneyimizde
bunlar olacak mi denir ve ¢ocuklarla birlikte kavanozlar ve piringler hazirlanarak sinifta bir késeye
koyulur ve 1 ay boyunca deney uygulanir. Siz arkadaslariniza kot sézler séyleseniz onlar nasil
hisseder , onlardan bu tarz cimleler duysaniz kendinizi nasil hissedersiniz vb. sorular sorarak guzel
konusmanin énemi hakkinda sohbet edilir. Sevgi nezaketle ilgili videolar izlenir ve sonbahar
hatirlanarak boyama sayfasi yapilir..

DEGERLENDIRME

0 Sizce deneyimiz gergeklesecek mi?

0 Sevginin gicine inaniyor musunuz?

0 Her glin guzel seyler duymak mi iyidir yoksa kéti sézler mi? Neden?
O Deneyimizde pirin¢lerimiz nasil olacak sence?

AILE KATILIMI

Siz de evde benzer bir deneyi yapabilirsiniz, evde glizel sézler séylemenin 6nemi hakkinda sohbet
edebilirsiniz.

112



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Adi :
Tarih : 25/10/2019
Yas Grubu (Ay) : 36-48 Ay
Ogretmen Adi :

GUNE BASLAMA ZAMANI

Gindn bu ilk etkinligi, cocuklarin gin icerisinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile
sohbet edildigi, o gln yapilacak olan etkinlikler, 6grenme merkezleri hakkinda bilgi verildigi ve
¢ocuklarin hangi 6grenme merkezlerinde oynayacaklarina karar verdikleri zaman araligidir. Bu sirecin
sonunda ¢ocuklar 6grenme merkezlerinde oyuna baslarlar.

OYUN ZAMANI
Merkezlerde serbest oyun

KAHVALTI, TEMIZLIiK

ETKINLIK ZAMANI
[ Atatiirk albiimii isimli sanat ve Turkge etkinligi uygulanir

[1 Gélgenin yaptigini yap isimli drama ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi uygulanir

GUNU DEGERLENDIRME ZAMANI

EVE GiDiS

GENEL DEGERLENDIRME
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Etkinlik plani
ATATURK ALBUMU (ATATURK, VATANSEVERLIK)

Etkinligin Cesidi: Sanat , Turkge (Butinlestirilmis Blyuk Grup)

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Bilissel gelisim: Kazanim 21. Atatiirk’ii tanir ve Tirk toplumu icin énemini aciklar. (Gdstergeleri:
Atatlirk’tin hayatiyla ilgili belli basli olgulari séyler. Atatlirk’lin kisisel 6zelliklerini séyler. Atatiirk’in degerli bir
insan oldugunu séyler. Atatirk’in getirdigi yenilikleri séyler. Atattirk’lin getirdigi yeniliklerin dnemini séyler.)
Sosyal duygusal gelisim: Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder. (Ozgiin 6zellikler tagiyan
drdnler olusturur.)
Kazanim 11: Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alir. (Atatirk ile ilgili etkinliklere katilir.)
Kazanim 11: Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alir. (Ataturk ile ilgili duygu ve dlgtincelerini
farkh etkinliklerle ifade eder.)
Motor gelisim: Kazanim 4: Kig¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar. (Malzemeleri

yapistirir.)

MATERYALLER : Her cocuk i¢cin en az 1 tane Ataturk fotografi, farkli renklerde fon kartonlari krepon
kagidi, pullar, kurdele, artik materyaller

SOZCUKLER : Albiim, yenilik

KAVRAMLAR :

OGRENME SURECI
+ Cocuklar gelmeden 6nce masalarin Uizerine Atatlirk’in fotograflari yerlestirilir.
+ Cocuklar sinifa gelince dikkatlerini fotograflara cekmek icin sohbet baglatilir. Atatirk kimdir, Glkemiz
icin neler yapmistir, bizim i¢in neden énemlidir vb. konularda sohbet edilir.
« Cocuklarin fotograflari incelemelerine, aralarinda sohbet etmelerine, soru sormalarina firsat verilir.
+ BUtun fotograflar incelendikten sonra her ¢ocuk bir fotograf alir.
+ Fon kartonlari dagitilarak ¢ocuklardan kartonlarinin ortasina fotograflari yapistirmalari ve kenarlarini
istedikleri boya ya da malzemelerle sislemeleri istenir.
* Biten calismalar bir albiim olusturacak sekilde (st lste koyulur, kenarlarindan delinip kurdele ile
baglanir.
* Yapilan Ataturk alblimu ¢cocuklarla birlikte incelenir.
+ Fotograflarla ilgili gocuklarin fikirleri alinir ve sonrasinda her fotografla ilgili bilgi verilir.
+ Atatiirk hakkinda kisa bir video izlendikten sonra yapilan albim ¢ocuklarin istedikleri zaman alip
inceleyebilmeleri icin ulasabilecekleri bir yere konulur.

DEGERLENDIRME

+ Atatirk kimdir?

« Atatlrk bu fotografta ne yapiyor?

+ Atatlrk bizim icin neler yapmig?

+ Albim olustururken hangi fotografi tercih ettin? Neden?

+ Sisleme igin neler tercih ettin? Neden?

+ Sence albimu bagka nasil tasarlayabilirdik?

AILE KATILIMI

+ Ailelerden Ataturk ile ilgili bir fotograf, siir vb. okula géndermeleri istenebilir.

UYARLAMA

« Sinifta otizm spektrum bozuklugu (OSB) olan bir cocuk varsa; yonerge verilirken, kisa ve net
ifadeler kullaniimalidir. Yénergeler sadece isitsel olmamalidir. Bunun yaninda kart, resim veya
nesnelerle desteklenmelidir.

ONERILER

« Atatiirk’iin giinliik hayatindaki fotograflarindan segmeye 6zen gésteriimelidir (Ornegin; Atatiirk
yuzerken, kiziyla gezerken, 6gretmenlik yaparken, salincakta sallanirken vb.).

+ Anitkabir sanal turu yapilabilir.
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) Etkinlik plani
GOLGENIN YAPTIGINI YAP

Etkinlik ¢esidi : Drama ,okuma yazmaya hazirlik ( bitlnlestirilmis Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim: Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.(Gdstergeleri: Dikkat edilmesi
gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini geken nesne/durum/olaya yénelik sorular sorar.
Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla aciklar.)

Dil Gelisimi: Kazanim 7.Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar. (Gostergeleri: Sozel
ybnergeleri yerine getirir.)

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder. (Gdstergeleri:
Dinlediklerini/izlediklerini drama gibi cesitli yollarla sergiler.)

Sosyal Ve Duygusal Gelisim: Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder. (Gostergeleri: Duygu,
distince ve hayallerini 6zgin yollarla ifade eder.)

Kazanim 10. Sorumluluklarini yerine getirir. (Gdstergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu
gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.)

MATERYALLER:

SOZCUKLER: gélge

KAVRAMLAR: ayni farkli

OGRENME SURECI
Ogretmen cocuklari genis bir alanda toplar.
“Gélgenin Yaptigini Yap” dramasi yapacaklarini belirtir. Cocuklardan ikiser ikiser esleserek ayakta
karsi karsiya durmalarini ister. Ogretmen cocuklara her birinin digerinin gélgesi oldugunu séyler. Gélge
olan ¢ocuk digerinin her yaptigini “bir gblge gibi” tekrarlayacaktir. Sonra 6gretmen, her ciftin yanina
gelerek gblge olmayan ¢ocugun kulagina hangi roli oynayacagini fisildar. Her ¢ifte ayni veya farkl rol
verilebilir. (Orn: spor yapma, dis fircalama, el yiiz yikama, sa¢ tarama, sarki sdyleme vb.) Cocuklar
rollerini oynarken, 6gretmen aralarinda dolagsmaya devam ederek bir sonraki rolu ciftlere fisildar. Bir
sire sonra roller degisir. Bu kez diger cocuk gdlge olur ve oyuna bdyle devam edilir.
Daha sonra ¢ocuklara drama ile ilgili sorular sorulur ve cocuklarin cevaplari dinlenir. Ogretmen
gllgelerle ilgili kitap calismasi da yapacaklarini s¢yler ve cocuklari masalara alir ve el ele okul éncesine
dergisinde golgelerle eslesme calisma sayfasi yapilir.

DEGERLENDIRME

Dramamizi nasil buldunuz?

Dramada golge olmak nasil bir duyguydu?

Golgenizin yapmis olduklari hareketleri yapmakta zorlandiniz mi?
Dramada hangi hareketleri yaptiniz?
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Adi :
Tarih : 28/10/2019
Yas Grubu (Ay) : 36-48 Ay
Ogretmen Adi :

GUNE BASLAMA ZAMANI

Gindn bu ilk etkinligi, cocuklarin gin icerisinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile
sohbet edildigi, o gln yapilacak olan etkinlikler, 6grenme merkezleri hakkinda bilgi verildigi ve
¢ocuklarin hangi 6grenme merkezlerinde oynayacaklarina karar verdikleri zaman araligidir. Bu sirecin
sonunda ¢ocuklar 6grenme merkezlerinde oyuna baslarlar.

OYUN ZAMANI
Merkezlerde serbest oyun

KAHVALTI, TEMIZLIiK

ETKINLIK ZAMANI
[1 29 Ekim Cumhuriyet Bayrami isimli sanat Turk¢e muzik etkinligi uygulanir

[l Cumbhuriyeti cogkuyla kutluyoruz isimli oyun ve muzik etkinligi uygulanir.

GUNU DEGERLENDIRME ZAMANI

EVE GiDiS

GENEL DEGERLENDIRME
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Etkinlik plani
29 EKiM CUMHURIYET BAYRAMI (ATATURK, CUMHURIYET BAYRAMI)

Etkinligin Cesidi: Sanat, Tlurkge, Mizik (ButUnlestiriimis Buylk Grup)

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Bilissel gelisim: Kazanim 21: Atattirk’d tanir ve Turk toplumu icin 6nemini acgiklar. (Atatirk’dn
degerli bir insan oldugunu sdyler.)
Kazanim 21: Atatirk’a tanir ve Tiirk toplumu icin dnemini aciklar. (Ataturk'in getirdigi yenilikleri
sdyler.)
Kazanim 21: Atatirk’i tanir ve Tirk toplumu icin dnemini aciklar. (Atatirk’an getirdigi yeniliklerin
6nemini sdyler.)
Sosyal duygusal gelisim: Kazanim 9: Farkh kultiirel 6zellikleri aciklar. (Kendi tlkesinin kultirtne
ait 6zellikleri séyler.)
Kazanim 11: Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alir. (Atatirk ile ilgili etkinliklere katilir.)
Motor gelisim: Kazanim 4: Kug¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar. (Malzemeleri keser.)
Kazanim 4: Kiicuk kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar. (Malzemeleri yapistirir.)
Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder. (MUzik ve ritim esliginde dans eder. )

MATERYALLER : Atatlrk resimleri, fon kartonu, kagit, makas, yapistirici
SOZCUKLER : Cumhuriyet, Tiirk Bayragi, kutlamak, yenilik, bayram, 6zg(irliik
KAVRAMLAR :

OGRENME SURECI
+ 29 Ekim Cumhuriyet Bayrami ile ilgili video izletilir.
+ “Cumhuriyet ne demektir? Neden slslemeler yapiliyor? Evlere, caddelere bayraklar neden asiliyor?”
vb. sorular yoneltilerek Cumhuriyet ile ilgili agiklama yapilir.
« Cumhuriyet sayesinde, tlkemizi ydnetecek kisileri 6zglrce segebildigimiz sdylenir. Cumhuriyetin,
Atatlrk’in Ulkemiz igin getirdigi en énemli yeniliklerden birisi oldugu belirtilerek bu 6zgurligu
kazandigimiz 29 Ekim ginuna her yil bayram coskusuyla kutladigimiz ifade edilir.
« “Simdi biz de bu bayrami kutlamak icin hazirlik yapalim.” denilerek sinifin stislenecegi sdylenir.
+ Cocuklarin evden getirmis olduklar Atatiirk resimlerini, biyik boy fon kartonuna bir kompozisyon
olusturacak sekilde yapistirmalari saglanir.
+ Olusturulan kompozisyon sinifta belirlenen bir yere yerlestirilerek Atatiirk kdsesi olusturulur. Kése,
Tark bayraklariyla stslenir.
+ Sinifin diger bélimlerini siislemek icin Uzerinde ¢izgileri olan renkli k&gitlar, makas ve yapistiricilar
cocuklara dagitilr.
+ Cizgilerin Uzerinden kesilen seritlerden bir tanesini iki ucundan yapistirarak cember olusturacaklari
belirtilir. Ardindan diger seritleri sirasiyla olusan gemberlerin icinden gegirerek zincir yapmalari istenir.
* Yapilan zincirlerle sinif sislemesi tamamlanir.
« Cumbhuriyetle ilgili bir sarki agilarak ¢ocuklarin 6zgirce dans etmeleri saglanir.
Daha sonra yasasin Cumhuriyet sayfasi ¢ocuklara dagitilir ve birlikte etkinlik tamamlanir
DEGERLENDIRME
« Cumhuriyet Bayrami’ni neden kutluyoruz?
+ Daha 6nce Cumhuriyet Bayrami kutlamalarina katildin mi? Neler gérdiin?
+ Evden getirdigin resimde neler vardi?
AILE KATILIMI
« Ailelerden cocuklariyla birlikte 29 Ekim Cumhuriyet Bayrami kutlamalarina katiimalari istenebilir.
UYARLAMA
+ Sinifta ortopedik yetersizligi olan bir cocuk varsa; kesme ve zincir ¢galismasi esnasinda ihtiyaci
dizeyinde fiziksel destek saglanmalidir.
BELIRLi GUN VE HAFTALAR
Cumhuriyet Bayrami
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Etkinlik plani
CUMHURIYETi COSKUYLA KUTLUYORUZ

Etkinlik ¢esidi: Oyun ve Muzik Etkinligi (ButUnlestirilmis Buyik Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELER
Dil Gelisim: Kazanim 6. Sézciik dagarcigini gelistirir. (Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan
sozclkleri fark eder ve sézciklerin anlamlarini sorar. Sézcukleri hatirlar ve sézcuklerin anlamini séyler.
Yeni 63rendigi sézcukleri anlamlarina uygun olarak kullanir.)
Sosyal ve Duygusal Gelisim: Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir. (Gdstergeleri:
Sorumluluk almaya istekli oldugunu gésterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir. Sorumluluklar yerine
getiriimediginde olasi sonuglari soyler.)
Kazanim 11: Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alir. (GOstergeleri: Atatirk ile ilgili etkinliklere
katilir. Atatirk ile ilgili duygu ve dusuncelerini farkli etkinliklerle ifade eder.)
Motor Gelisim Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar. (Gostergeleri: Yénergeler
dogrultusunda kosar. )
Kazanim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar. (Gdstergeleri: Bireysel ve egli olarak
nesneleri kontrol eder. Nesneleri kaldirir, tagir.)
Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder. (Gostergeleri: Bedenini kullanarak ritim ¢alismasi
yapar. Mizik ve ritim esliginde cesitli hareketleri ardi ardina yapar.)
MATERYALLER
Turk bayraklari, mizik ¢alar, mizik cd’si
SOZCUKLER
Cumbhuriyet, Hurriyet, Ozgurlik, Uygarlik, Cagdashk

OGRENME SURECI
Ogretmen cocuklara simdi bir oyun oynayacaklarini séyler ve cocuklari oyun alaninda toplar ve
“Bayrak Verme Yarigi” oyununu oynayacaklarini séyler.
Ardindan égretmen bayrak verme yarisi i¢in ¢ocuklari iki gruba ayirir. Belirlenen yere kadar ¢ocuklar
ikiserli olarak elinde bayraklarla birlikte yarigirlar. Belirlenen yerden déndiklerinde sirada duran
arkadaslarina bayragi teslim eder ve yarisma bu sekilde devam eder.
Oyunun ardindan égretmen ¢ocuklarin miizik merkezine gegmelerini saglar. Ardindan “Cumhuriyet” adli
sarki 6nce CD’den dinlenir. Sonra ¢ocuklarla birlikte sdylenir.
CUMHURIYET
Cumbhuriyet; hirriyet demek.
Cumbhuriyet; 6zglrce yasamak,
Uygarlida, ¢agdashga,
Durmadan, yilmadan kogsmak demek.
Cumbhuriyet; mutluluk demek.
Cumbhuriyet; kol kola yirimek demek.
Uygarlga, ¢cagdasliga;
Durmadan, yilmadan kogsmak demek.

Sarki dinlendikten sonra ¢ocuklarin ellerine bayraklar verilir. Cocuklarin ikiserli sira olmalar saglanir.
Sinifta sarki egliginde rap, rap, rap rap rap diye ritim tutularak ve bayraklar sallanarak yurimeleri istenir.
Bayraklar havada sallanir bayram coskusu yasanir.

DEGERLENDIRME

Oyunumuzun adi neydi?

Bayrak verme yarigi sirasinda neler hissettiniz?

Bu oyunu daha farkh olarak nasil oynayabiliriz?

Sarkimizin adi neydi?

Cumbhuriyet sarkisini bayraklar esliginde ritim tutarak soylerken neler hissettiniz?

Ozgiirliik ne demektir?

Hurriyet ne demektir?
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29 EKIiM CUMHURIYET BAYRAMI TOREN PLAN PROGRAMI
ETKINLIK SURECI

1 Ogretmen gocuklari siraya dizerek “Biz caligkan askerleriz. Rap Rap yiiriiriiz. Kirmizi
Bayrak alir térene gideriz.” tekerlemesi esliginde sirayla okulun salonuna gecilmesine
rehberlik eder.

1 Bayram nedeniyle yapilan suslemeler ve Atatirk koseleri izlenir.

1 Téren alanina gelinerek okuldaki uygulanan téren etkinligine katilir.

1 Ogretmen g¢ocuklara bayrak dagtir.

1 Ogrencilerin sirayla yaptiklari gdsteriler ve sunumlarin izlenmesine rehberlik edilir.

] Téren sonunda ¢ocuklar sinifa ¢ikarilarak neler hissettikleri neler gérdikleri konusunda
sohbet edilir.
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Adi :
Tarih : 30/10/2019
Yas Grubu (Ay) : 36-48 Ay
Ogretmen Adi :

GUNE BASLAMA ZAMANI

Gindn bu ilk etkinligi, cocuklarin gin icerisinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile
sohbet edildigi, o gin yapilacak olan etkinlikler, 6grenme merkezleri hakkinda bilgi verildigi ve
¢ocuklarin hangi 6grenme merkezlerinde oynayacaklarina karar verdikleri zaman araligidir. Bu sirecin
sonunda ¢ocuklar 6grenme merkezlerinde oyuna baslarlar.

OYUN ZAMANI
Merkezlerde serbest oyun

KAHVALTI, TEMIZLIiK

ETKINLIK ZAMANI
(1 Atik aveilan isimli fen, Turkce matematik etkinligi uygulanir

[l Atik materyallerle tasarliyorum isimli sanat etkinligi uygulanir.

GUNU DEGERLENDIRME ZAMANI

EVE GiDiS

GENEL DEGERLENDIRME
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Etkinlik plani
ATIK AVCILARI (C6p, Atik, Geri Dénlisiim)
Etkinligin Cesidi: Fen, Turkce, Matematik (Butinlestirilmis Blyuk Grup)
KAZANIM VE GOSTERGELERI
Bilissel gelisim: Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar. (Nesne/durum/olayi bir stire sonra yeniden
sdyler.)
Kazanim 19: Problem durumlarina ¢6ziim tiretir. (Problemi séyler. )
Kazanim 19: Problem durumlarina ¢6ziim uretir. (Probleme cesitli ¢6zim yollar 6nerir. )
Kazanim 20: Nesne/sembollerle grafik hazirlar. (Nesneleri kullanarak grafik olusturur. )
Kazanim 20: Nesne/sembollerle grafik hazirlar. (Grafigi inceleyerek sonuglarini agiklar.)
Duygusal gelisim: Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar. (Dinledikleri/izledikleri
hakkinda yorum yapar. )
Sosyal duygusal gelisim: Kazanim 13: Estetik degerleri korur. (Cevresinde gérdigu gizel ve
rahatsiz edici durumlari soyler.)

MATERYALLER : Cop kovasi, kraft kagidi, kiguk yapiskanh kagitlar, boya kalemleri, yapistirici
SOZCUKLER : Atik, ¢op, geri déniisiim
KAVRAMLAR : Az-Cok

OGRENME SURECI
+ Cop kovasinin Uizerine Uizgun bir ifade yapistirilarak gocuklara ¢ép kovasinin neden Gzilmis
olabilecegi sorulur ve distnceleri alinir.
- insanlarin zaman zaman onu gérmezden geldigi, ¢opleri yerlere attiklari ve ¢ép kutusunun da bu
duruma Gzildugd ifade edilir.
+ Cop kovasini en ¢ok Gizen seyin ise insanlarin, icine ¢dp degil de atiklari atmalari oldugu belirtilir.
« "Atiklar neler olabilir?” sorusu ile Gevko Vakfr’nin “Ambalaj atiklari ¢op degildir.” konulu filmi izlenir.
+ Cocuklarin izlediklerini yorumlamalarina firsat verilir.
+ Cocuklara birer atik avcisi olacaklari séylenerek okulun farkli bélimlerindeki ¢ép kovalarini bulmalari,
icine neler atildigini gbzlemlemeleri istenir. Gerektiginde o bélimde ¢alisan kisilerden de bilgi
alabilecekleri belirtilir. Gozlemlemeleri i¢in gerekli stre verilir.
+ Sinifa déndikten sonra ¢cocuklardan inceledikleri bélimde ¢épe neler atildigini yapiskanh kiguk
kagitlara cizmeleri istenir.
+ Okulun incelenen bélimlerini temsil eden resimler (mutfak, tuvalet, midir odasi, diger ¢calisanlarin
odasi vb.) kraft kagidinin st kismina yan yana yapistirilir ve aralarina ¢izgi ¢ekilir. Cocuklardan
cizdikleri resimleri ilgili bélimlerin altina yapistirmalari istenir.
« Grafik hep birlikte yorumlanir. (Hangi bélimde atik malzeme daha fazla? Hangi bélimde atik malzeme
daha az? vb.). Neler yapilabilecegi konusulur.
DEGERLENDIRME
+ Cop kovasli neden lzgind?
* Filmde hangi atiklardan s6z ediliyordu?
+ Okulun ..... b6limunde ¢dpe en ¢ok ne atiimigti?
+ Evinizde ¢6p kovasina neler atiliyor?
+ Sokakta yurirken elinde bir ¢cép var ve etrafta hi¢c ¢cdp kovasi yok. Ne yaparsin?
Bunlarin haricinde:
« Sinifa, ¢dp-atik ayrimi yapabilecekleri malzemeler getirilebilir.
AILE KATILIMI
« Ailelerden, “Evde ¢Op kovalari nerelerde var? Atilanlar ¢dp ma, atik m1?” sorulari dogrultusunda
inceleme yapmalari, bir atik kutusu yaparak ayristirmalar istenebilir.
UYARLAMA
« Sinifta zihinsel yetersizligi olan bir gocuk varsa; cocugun ihtiyacina gére s6zel yénerge tekrarlarinda
bulunulmalidir.
BELIRLI GUN VE HAFTALAR
Enerji Tasarrufu Haftasi
ONERILER
+ Okulun bélumleri uygun degilse bahgede de gdzlem yapilabilir.
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Etkinlik plani
ARTIK MATERYALLERLE TASARLIYORUM

Etkinlik ¢esidi: Sanat Etkinligi (Bireysel Etkinlik)

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gézlemler. (Gostergeleri: Nesne/ varligin adini
sdyler.)

Kazanim 7: Nesne ya da varliklan 6zelliklerine gére gruplar. (Géstergeleri: Nesne/ varliklari kullanim
amaglarina gore gruplar.)

Motor Gelisim Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar. (Gostergeleri:
Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir. Malzemeleri keser, yapistirir.)

Ozbakim Becerileri Kazanim 3: Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.(Gostergeleri: Ev
/okuldaki egyalari temiz ve 6zenle kullanir./Ev/okuldaki esyalari toplar. Ev /okuldaki egyalar yerlegtirir.)
Sosyal Ve Duygusal Gelisim Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder. (Gostergeleri: Duygu,
disiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder./Ozgiin 6zellikler tasiyan Urinler olusturur.)
MATERYALLER

Artik materyaller(tuvalet kagidi rulolari, sise kapaklari, digmeler vs.), calisma kagitlari, yapistiricilar
SOZCUKLER

Ozgiin, Artik materyal.

KAVRAMLAR

OGRENME SURECI
Ogretmen cocuklarin masalara oturmalarini saglar. Daha 6nceden masalara artik materyaller (tuvalet
kagidi rulolar, sise kapaklari, digmeler vs.), yapistiricilar ve etkinlik kagitlari yerlestirilir. Ogretmen
¢ocuklara daha 6nceden masalara koymus oldugu farkli artik materyallerin ne oldugu, ne amagla
kullanildidr ile ilgili sorular sorar. Cocuklara artik materyallerle ilgili bilgiler verilir. Cocuklarin bu
materyallerden istediklerini kullanarak 6zgun calismalarina rehberlik edilerek etkinlik tamamlanir.
Etkinlik bitiminde sinif toplanarak temizlenir. Bitirilen calismalar bir k6sede sergilenir.

DEGERLENDIRME

Artik materyallerle ¢alismak hosunuza gitti mi?

Artik materyallerle neler olusturduk?

Bagska hangi malzemeler kullanarak etkinlik yapabiliriz?
Daha 6nce boyle bir calisma yaptiniz mi?
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Adi :
Tarih : 01/11/2019
Yas Grubu (Ay) : 36-48 Ay
Ogretmen Adi :

GUNE BASLAMA ZAMANI

Gunun bu ilk etkinligi, cocuklarin gin igerisinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile sohbet
edildigi, o gin yapilacak olan etkinlikler, 6grenme merkezleri hakkinda bilgi verildidi ve ¢ocuklarin hangi
6grenme merkezlerinde oynayacaklarina karar verdikleri zaman arahgdidir. Bu sirecin sonunda c¢ocuklar
6grenme merkezlerinde oyuna baglarlar.

OYUN ZAMANI
Merkezlerde serbest oyun

KAHVALTI, TEMiZLiK

ETKINLIK ZAMANI
[0 Cadir kent isimli sanat ve Turkce etkinligi uygulanir

00 Kizilay dramamiz isimli Tirk¢ce drama oyun etkinligi uygulanir

GUNU DEGERLENDIRME ZAMANI

EVE GIDiS

GENEL DEGERLENDIRME
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Etkinlik Plani
CADIR KENT (KIZILAY, YARDIMLASMA)

Etkinligin Cesidi: Sanat, Turkgce (Butinlestirilmis Blyuk Grup)

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Bilissel gelisim: Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. )
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla
aciklar.)
Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir. (Gdsterilen geometrik seklin ismini séyler.)
Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir. (Geometrik sekillere benzeyen nesneleri gosterir. )
Dil gelisim: Kazanim 6: Sézciik dagarcigini gelistirir. (Dinlediklerinde yeni olan sézcUkleri fark eder
ve sOzcuklerin anlamlarini sorar.)
Kazanim 6: S6zciik dagarcigini geligtirir. (S6zcukleri hatirlar ve sézclklerin anlamini séyler.)
Motor gelisim: Kazanim 4: Kug¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar. (Malzemeleri keser.)
Kazanim 4: Kiicuk kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar. (Malzemeleri yapistirir.)
Kazanim 4: Kuglik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar. (Malzemeleri degisik sekillerde
katlar.)

MATERYALLER : Kizilay ¢adirinin ¢izili oldugu calisma sayfasi, makas, boya kalemleri
SOZCUKLER : Deprem, yangin, sel, barinma, kan verme, cadir, kurulus
KAVRAMLAR : Ucgen

OGRENME SURECI
+ Siniftan iki kukla alinir ve ¢ocuklara bir hikaye anlatilir.
“Doruk bir giin annesiyle yolda gidiyordu Gékylzinde bir sey gérdl ve saskinlikla dondu kaldi (Ne
g6rmus olabilir?)
Doruk: Aaa, anne bak bu nasil bayrak béyle! Bizimkine hi¢ benzemiyor.
Annesi: Bizim bayragimiz nasildi ki?
Doruk: Rengi kirmizi, Gzerindeki ayla yildizI da beyaz. Ama bu bayrak farkli; rengi beyaz, ayi da kirmizi.
Annesi: Ne demek istedigini anladim oglum. Bu bir Kizilay bayragi. Kizilay tlkemiz icin ¢ok énemli bir
yardim kurulusudur. Bayragi beyaz renkte lzerindeki ters ay da kirmizidir.
Doruk: Niye bu bayragi buraya asmislar peki?
(Annesi de Kizilay’in bir yardim kurulusu oldugunu uzun uzun anlatir.)
Annesi: Kizilay bir yardim kurulusudur. Biytk felaketler oldugunda, (mesela; yanginlar, depremler,
seller) zor duruma dusen hi¢ bir egyasi kalmayan insanlara yemek, ¢adir, battaniye vererek onlara
yardim eder. Bazen yaralanmig insanlara ilk yardim yapar, kan ihtiyaci olanlara kan verir. O yilizden
Kizilay’i cok severiz, ailemizden saglikl olanlara da gidip Kizilay’a kan vermelerini sdyleriz. Kizilay
yalniz yurdumuzda degil, dis Ulkelerde de felakete ugrayanlara yardim eder; yiyecek, giyecek, ilag ve
barinma verir.
« Kizilay’a tesekkur etmek icin ne yapabilecegi sorulur. Cocuklarin cevaplari dinlenerek onlar hakkinda
siir 8grenmenin de onlari mutlu edecegi bilgisi verilerek siire gegilir;
Depremlerde yanginlarda sen gelirsin yardima,
Derman olursun yarama, yemek verirsin bana.
Beyaz c¢adirini paylasir, yaralarimizi sararsin,
Tim dlnyaya yetigserek, yardimseverligi yayarsin.

+ Cocuklarin siirde gecen cadir kelimesini fark etmeleri saglanir. Cocuklarin ¢adir ile ilgili gegcmis
yasantilarina yonelik sorular sorulur. Cadirin sekline dikkat cekilir.

« Kizilay ¢adirlarinin bazilarinin Giggen sekline benzedigi séylenir. Uggen sekli hakkinda bilgi verilerek
sinifta tggen seklinde olan nesnelerin bulunmasi istenir.

+ Kizilay ¢adiri kalibinin oldugu kagitlar gocuklara dagitilir. Ters ay1 kirmizi renge boyamalari istenir.
Cadinn uzerine Kizilay ile ilgili bir resim cizmeleri ve ¢adin keserek tamamlamalari saglanir. Yapilan
cadirlar ile sinifta cadir kent olusturulur.
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DEGERLENDIRME

+ Kizilay nedir?

» Yardimlasmak ne demektir?

+ Kizilay kimlere yardim eder?

+ Kizilay bayraginin semboli nedir?

* Kizilay neler yapar?

* Yardimlagsmak neden énemlidir?

+ Nasil davrandigimizda insanlara iyilik etmis oluruz?

- insanlara yardim etmek sana kendini nasil hissettirir?
+ Daha 6nce hic¢ Kizilay ¢cadiri gérdiin ma?

AILE KATILIMI

+ Ailelere cocuklarin evlerinde Kizilay konulu resim yapmalari ve okula géndermeleri ile ilgili not
gbnderilebilir.

DESTEKLENEN DEGERLER

Yardimlagma :Turk Kizilay’i sadece afet anlarinda degil hayatin her aninda insanlara yardim
g6turebilmek icin projeler Uretmektedir. Bu projelerin sayisi ginimuizde 14’0 bulmaktadir. Kizilay
personelinin bir kismi génullt olarak para almadan calismaktadir. Turk Kizilay’inin bu yapisi
yardimseverlik degerinin dégretiimesi ya da pekistiriimesi igin bir firsat egitimidir. Sorularla ¢ocuklara
kurulug Uzerinden ginlik yasama ulasarak deger fark ettirilebilir.

BELIRLi GUN VE HAFTALAR

Kizilay Haftasi

ONERILER

+ Kizilay’dan destek alinarak bir Kizilay ¢adir kurulabilir. Cocuklarin gérevliler ile sohbet etmeleri
saglanabilir.

+ Kizilay tanitim filmleri izlenebilir.

« Cocuklarin dikkatini cekebilmek adina siniftaki materyaller kullanarak deprem deneyi yapilabilir.

« Siniftaki sandalyeler ve ortller kullanilarak bir Kizilay ¢adiri olusturulup ¢ocuklarin da yarali, hemsire,
yemek dagitan kisiler rolline girmeleri saglanip canlandirma yapmalarina rehberlik edilebilir.

+ Sinifta kukla yoksa pellis oyuncaklar kullanilabilir.

+ Cocuklardan kendi ¢adirlarini tasarlamalari istenebilir.

Etkinlik plani
KIZILAY DRAMAMIZ

Etkinlik ¢esidi: Turk¢ce, Drama ve Oyun Etkinligi (Butinlestirilmis Buyuk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELER

Bilissel Gelisim:

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Gdstergeleri: Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken nesne/durum/olaya ydnelik sorular sorar. Dikkatini ceken
nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.)

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Gdstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili
tahminini séyler. Tahmini ile ilgili ipuclarini aciklar. Gercek durumu inceler. Tahmini ile ger¢gek durumu
karsilagtirir.)

Kazanim 13. Giinliik yasamda kullanilan sembolleri tanir. (Gostergeleri: Gosterilen sembolln
anlamini soyler.)

Kazanim 17. Neden sonug iliskisi kurar. (Gostergeleri: bir olayin olasi nedenlerini sdyler. bir olayin
olasi sonuclarini séyler. )

Dil Gelisimi:

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir. (Gostergeleri: Konusma sirasinda g6z temasi kurar. Jest ve
mimikleri anlar. Konugurken jest ve mimiklerini kullanir. Konusmayi baglatir. Konugmayi surddirar.
Konusmay! sonlandirir. Konusmalarinda nezaket sézcikleri kullanir. Sohbete katilir. Konusmak icin
sirasini bekler. Duygu, dliistince ve hayallerini sdyler. Duygu ve distincelerinin nedenlerini sdyler.)
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Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder. (Gdstergeleri: Dinledikleri/izledikleri
ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini
baskalarina anlatir. Dinlediklerini/izlediklerini resim, muzik, drama, siir, 6yku gibi ¢esitli yollarla sergiler.)
Sosyal Duygusal Gelisim:

Kazanim 4. bir olay ya da durumla ilgili olarak bagkalarinin duygularini agiklar. (Gostergeleri:
Bagkalarinin duygularini séyler. Bagkalarinin duygularini nedenlerini séyler. Baskalarinin duygularini
sonuglarini séyler.)

Kazanim 16. Toplumsal yagsamda bir eylerin farkli rol ve gérevleri oldugunu aciklar.
(Gostergeleri: Toplumda farkli rol ve gérevlere sahip kisiler oldugunu soyler.)

OGRENME SURECI
Ogretmen cocuklara “Daha énce bir ilerine yardim ettiniz mi? Kimlerin yardima ihtiyaci olabilir? Sizin ne
zaman yardima ihtiyaciniz olabilir? vb.” sorular sorarak ¢ocuklarin cevaplarini dinler.
Bilgisayar ortamindan dogal afetlerle ilgili slayt cocuklarla birlikte izlenir. Slaytta gérdukleriyle ilgili
sohbet ederler. Bu olaylarin neden olmus olabilecegiyle ilgili konusulur. Dogal afetleri yasayan insanlara
nasil yardim edilebilecegiyle ilgili cocuklarin fikirleri dinlenerek “Kizilay”a dikkat ¢ekilir. birlikte “Kizilay
Cadir” olugturacaklari séylenerek sinifin uygun bir yerine Kizilay ¢adiri kurulur. Cadirinin Gizerine
Kizilay amblemi yerlestirilir.
Kizilay’in ne gibi gérevleri oldugu hakkinda sohbet edilir. Buradan yola ¢ikarak ¢adirin igerisinde neler
olmasi gerektigi konusulur; cadirin i¢i dizenlenir.
Daha sonra 6gretmen “Kizilay” dramasi yapacaklarini sdyler. Sonra ¢ocuklarin bir kismi evlerinde
vakit gecirir gibi (oyuncaklariyla oynarken, yemek pisirirken, uyurken, kitap okurken vb.) canlandirmalar
yapar. bir kismi da Kizilay ekibi (ambulans soféri, doktor, hemsire, as¢i vb.) rollerini alir ve bir
kdsede bekler. Ogretmen “deprem oluyor” dedigi zaman ¢ocuklar sallanmaya baslar. Sonra da
sandalyeleri, kitaplari Gzerlerine koyup egyalarin arasinda kalmig gibi yaparlar. Daha sonra kurtarma
ekipleri gelip onlar esyalarin arasindan kurtarir. Sonra da Kizilay gérevlisi roliine girmis ¢ocuklar gelir
ve onlara yardim eder. Hastalari muayene edip, iyilestirir. Cadirlara yerlestirir. Yiyecek verir.
Drama sonrasi neler canlandirdiklari, rollerine ve canlandirmalarina iliskin duygu ve distinceleri Gzerine
sohbet edilir.
Dramanin sonrasi sohbetten sonra 6gretmen ¢ocuklari yanina toplar ve masalara gecilir ve kan
bagisinin 6nemi ile ilgili etkinlik sayfasi yapilir.. 6gretmen her cocuga kirmizi graponlari dagitir kliguk
kiguk yuvarlamalarini ister her cocuk yuvarladiktan sonra kalp etkinliginin i¢i bu kirmizi kagitlarla
doldurulur, etkinlikler panoya asilir ve Kizilay boyama sayfasi yapilr
MATERYALLER
Dogal afetlerle ilgili slayt, cadir yapilabilecek malzemeler (beyaz 6rti, gubuklar, sopalar, ip vb.),
ilkyardim arag-gerecleri,
SOZCUKLER
Kizilay, deprem, ¢adir, ambulans.
KAVRAMLAR
AILE KATILIMI
Aile ve ¢ocuk birlikte deprem ¢antasi hazirlanabilir.
DEGERLENDIRME
Dogal afet ne demektir?
Slaytta hangi dogal afetler vardi?
Dramada hangi roller vardi?
Dramada nasil bir durum yasadik?
Dramadaki roltinu canlandirirken neler hissettin?
Kizilay’in yardimlari nelerdi?
Daha 6nce Kizilay ¢adir gérdiiniz ma?
Kizilay’da kimler ¢aligiyor olabilir?
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Adi :
Tarih : 04/11/2019
Yas Grubu (Ay) : 36-48 Ay
Ogretmen Adi :

GUNE BASLAMA ZAMANI

Gindn bu ilk etkinligi, cocuklarin gin icerisinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile
sohbet edildigi, o gin yapilacak olan etkinlikler, 6grenme merkezleri hakkinda bilgi verildigi ve
¢ocuklarin hangi 6grenme merkezlerinde oynayacaklarina karar verdikleri zaman araligidir. Bu sirecin
sonunda ¢ocuklar 6grenme merkezlerinde oyuna baslarlar.

OYUN ZAMANI
Merkezlerde serbest oyun

KAHVALTI, TEMiZLIiK

ETKINLIK ZAMANI
[l Rakamlardan 3 isimli drama oyun okuma yazmaya hazirlik etkinligi uygulanir

[1 Sonbahar yapraklarim , isimli sanat, oyun etkinligi uygulanir

GUNU DEGERLENDIRME ZAMANI

EVE GiDiS

GENEL DEGERLENDIRME
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Etkinlik plani
RAKAMLARDAN 3 (Problem C6zme, Drama, Paylagma)

Etkinligin Cesidi:Drama , Oyun , Okuma Yazmaya Hazirlik (Butiinlestiriimis Buyuk ve Kuguk Grup)

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Biligssel gelisim: Kazanim 4: Nesneleri sayar. (Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu séyler.)
Kazanim 7: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gére gruplar. (Nesne/varliklari miktarina gére
gruplar.)
Kazanim 19: Problem durumlarina ¢6ziim tretir. (Problemi séyler. )
Kazanim 19: Problem durumlarina ¢6ziim uretir. (Probleme cesitli c6zm yollar 6nerir. )
Dil gelisim: Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.(Dinledikleri/izlediklerini
drama yoluyla sergiler.)
Motor gelisim: Kazanim 4: Kug¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar. (Kalem kontroli
saglar.)
Kazanim 4: Kig¢lik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar. (Cizgileri istenilen nitelikte gizer.)

MATERYALLER : Boya cesitleri (Pastel, kuru, parmak vb.)
SOZCUKLER : Problem, ¢dziim
KAVRAMLAR : 1-5 arasi sayllar

OGRENME SURECI
+ Hareketli s6zsliz bir muzik acgilir. Cocuklar bir sure serbest dans ederler.
- Miizik araliklarla kapatilir ve her kapatildiginda “Ug kez zipla, ii¢ arkadagina merhaba de, (g farkli
arkadagina sanl” vb. yonergeler verilir.
+ Son y6nergede Ug¢li gruplar olusturmalari istenir.
+ Ardindan ¢ocuklara 3 rakami gdsterilir.
+ 3 rakami ile ilgili gesitli calismalar yapilacagi séylenerek masalara bu galismalar yerlesgtirilir.
(Uzerinden parmak boyalariyla cizme, ¢izgi tamamlama, Gglii gruplama vb. calismalar).
+ Gruplara tercih ettikleri masalarda ¢alisabilecekleri séylenir.
« Her grubun galismasi ile “U¢” panosu olusturulur.
« Gruplara, calismalarini yaparken sorun yasayip yasamadiklari sorularak arkadaslik iligkilerinde
yasanabilecek problemler ve ¢6zim yollari Gzerinden arkadaslik ve paylasma degerleri hakkinda
sohbet edilir.
+ Degerlerle baglanti kurularak drama calismasina gegilir.
- Gruplara (¢ kisi olmalarindan kaynaklanabilecek problem durumlari verilir (iki kisilik oyuna ti¢linci
kisinin katilmak istemesi, iki kisilik bog yerin oldugu sinemada Uguncu kisiye koltuk kalmamasi, acikmig
ug kisi ve bir tabak yemek olmasi vb.).
+ Cocuklara hazirlanmalar igin yeterli stre verilir.
+ Gruplar hazir oldugunda dogaglamalari izlenir ve problem durumlarinin ne olabilecegi, nasil ¢ézimler
bulundugu, farkh rollerdeki kisilerin hissettikleri Gzerine konusulur.
iigili caligma sayfasi yapllir.

DEGERLENDIRME

+ Etkinligimizde gruplar kag kisilikti?

- Uc kisilik aile olanlar kimler?

* Trafik lambasinda kag 1s1k var?

+ Arkadaslarinizla ne tir problemler yasiyorsunuz?

+ Arkadaglarinizla yasadiginiz problemlere ne gibi ¢ézimler buluyorsunuz?
+ Buldugunuz ¢ézim yolu ortak fikriniz miydi?

AILE KATILIMI
+ Ailelerden cocuklariyla birlikte 3 sayisinin pekistirilmesine ydnelik oyunlar oynamalari istenebilir.
* Ailelere drnek etkinlik metinleri génderilebilir.
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UYARLAMA

+ Sinifta dil ve konugma bozuklugu riski olan bir ¢ocuk varsa grup etkinliklerine katilmasi konusunda
cesaretlendirilmeli ancak grup éninde konusmasi i¢in zorlanmamahdir.

DESTEKLENEN DEGERLER

Paylasma : Cocuklara arkadaslik iliskilerinde problem yasanabilecegi, dnemli olanin paylagsmak ve
¢6zim yollarini birlikte bulmak oldugu anlatilarak degerler vurgulanmalidir.

ONERILER

« Okuldaki 3 sayilari bulunabilir.

- Uc kisilik gruplarin fotograflari cekilerek giktisi alinabilir ve lclizler yap bozu olusturmalari saglanabilir.

Etkinlik plani
SONBAHAR YAPRAKLARIM

Etkinligin Cesidi: Sanat, Oyun (Butlnlestiriimis Blyuk ve Kiguk Grup)

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Bilissel gelisim: Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gézlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini séyler. Nesne/varligin rengini séyler.
Nesne/varligin buyukluguni sdyler.
Kazanim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gére eslestirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklari rengine gore ayirt eder, eslestirir. Nesne/varliklar sekline gore ayirt eder,
eslestirir. Nesne/varliklar buyikligine gére ayirt eder, eslestirir.
Nesne/varliklari uzunluguna goére ayirt eder, eslestirir
Kazanim 9: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine goére siralar.
Gostergeleri: Nesne/varliklari uzunluklarina goére siralar. Nesne/varliklar biyukliklerine gére siralar.
Dil gelisim: Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusmay!i baslatir. Konusmay!i strdirdr.
Konusmayi sonlandirir. Konusmak icin sirasini bekler.
Motor gelisim: Kazanim 4: Kug¢ilik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri Ust Uste dizer. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya
getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Malzemeleri degisik sekillerde katlar.
Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
Sosyal duygusal gelisim: Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, dustince ve hayallerini 6zgun yollarla ifade eder. Nesneleri alisiimigin diginda
kullanir. Ozgiin ézellikler tagiyan Grinler olusturur.

MATERYALLER : Boya cesitleri (Pastel, kuru, parmak vb.), plastik bardak fon kartonu, oynar g6z
SOZCUKLER :
KAVRAMLAR :Altinda Ustinde

OGRENME SURECI
Ogretmen biz hangi mevsimdeydik cocuklar diye sorar ve cocuklardan sonbahar cevabi almak icin
ipuclari verilir ve sonbahar hakkinda sohbet edilmeye baslanir. Sonbaharda havalar nasil olur
cevremizde ne gibi degisiklikler olur sonbaharda ne tlr kiyafetler giymeyi tercih ederiz vb. sorular
sorarak ¢ocuklarin sohbetine yon verilir. Daha sonra sonbaharda ki degisimi de gézlemlemek i¢in
bahceye cikilir ve bahge ¢evre hava incelenir ve gezilir. Bahcede yere disen sonbahar yapraklari da
toplanarak tekrar sinifa dénilir. Toplanan yapraklara sinifta ortaya konur ve yaprak blylkten kiglge
uzundan kisaya dogru siralanir renklerine bakilir sdylenir ve kag adet oldugu sayilir daha sonra
herkesten bir er yaprak alip masaya ge¢gmeleri istenir. Her cocuga boyalar yapistirici fon kartonu ve
oynar g6z verilir ve bu yapraklardan bir resim yapmalari istenir. Yapilan ¢calismalara panoya asilir ve
O6gretmen simdi sizinle bir oyun oynayacagiz der ve ¢ocuklara oyunu anlatir.. 6gretmen plastik
bardaklarin Uzerine rakamlari yazar (1 den baslayarak ister 6grenilen rakamlara kadar yada 5 6
rakamina kadar yazabilirsiniz ) kare seklinde kesilmis kagitlarin Gzerine de ayni rakamlari yazar. Simdi
bir denge oyunu oynayacagiz 1 yazan bardagi koyduktan sonra 1 yazan kartonu koyacaksiniz sonra 2
yazan bardagi koyup 2 yazan kartonu koyacaksiniz bu sekilde bir kule yapamaya calisacaksiniz der
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bu sirada altinda Gstiinde kavramina da dikkat ¢ekilerek 2 rakami 1’in Gstiinde ama 3 rakaminin altinda
vb. acgiklamalar gésterilip yapilabilir ve ¢ocuklari ikiserli olarak alir ve oyun baslar her cocugun
oynamasina firsat verilir cocuklarin ilgisine gére oyuna devam edilir...

DEGERLENDIRME

Sonbaharda ne gibi degisikliler oluyor?
Sonbahari seviyor musunuz?

Yapraklar neden bu renge dénismus olabilir?
Oyunumuzu sevdin mi?

Oyunda seni en ¢ok neler zorladi?

Sen bu oyunu yapsan nasil degistirirdin ?

Bu oyunu bagka nelerle oynayabiliriz?

AILE KATILIMI

Cocugunuzla birlikte gezintiye ¢ikarak sonbahardaki degisimleri gézlemleyebilir topladiginiz yapraklarla
yaprak koleksiyonu olusturabilirsiniz.

OO0Oogooo
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YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi :

Tarih : 05/11/2019

Yas Grubu (Ay) : 36-48 Ay
Ogretmen Adi :

GUNE BASLAMA ZAMANI

Gindn bu ilk etkinligi, cocuklarin gin icerisinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile
sohbet edildigi, o gln yapilacak olan etkinlikler, 6grenme merkezleri hakkinda bilgi verildigi ve
¢ocuklarin hangi 6grenme merkezlerinde oynayacaklarina karar verdikleri zaman araligidir. Bu sirecin
sonunda ¢ocuklar 6grenme merkezlerinde oyuna baslarlar.

OYUN ZAMANI
Merkezlerde serbest oyun

KAHVALTI, TEMiZLIiK

ETKINLIK ZAMANI
[1 Zorlu parkur isimli oyun etkinligi uygulanir

= Ucgen agaglar isimli sanat ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi uygulanir

GUNU DEGERLENDIRME ZAMANI

EVE GiDiS

GENEL DEGERLENDIRME
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Etkinlik plani
ZORLU PARKUR
Etkinligin Cesidi: Hareket (Blyuk Grup)

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Motor gelisim: Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar. (Belli bir yikseklikten atlar.)
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar. (Belli bir yukseklige ziplar.)
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar. (Kosarak bir engel tizerinden atlar.)
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar. (Belirli bir mesafeyi sirtinerek gider.)
Kazanim 2: Denge hareketleri yapar. (Agirligini bir noktadan digerine aktarir. )
Kazanim 2: Denge hareketleri yapar. (Atlama, konma, baglama, durma ile ilgili denge hareketlerini
yapar. )
Kazanim 2: Denge hareketleri yapar. (Denge tahtasi Gizerinde ydnergeler dogrultusunda yur(r.)
Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar. (Duran topa kosarak gelip ayakla vurur.)
MATERYALLER : Masa, ahsap bloklar, top
SOZCUKLER : Parkur, denge, ziplamak
KAVRAMLAR :

OGRENME SURECI
* Engelli parkur cocuklarla birlikte dizenlenir.
+ Sinifa iki, ¢ masa tlnel olusturulacak sekilde pes pese dizilir.
» Tinelin devamina ahsap bloklar u¢ uca eklenerek denge tahtasi olusturulur.
+ Denge tahtasi diizeneginin ilerisine Uzerine ¢ift ayakla ziplanabilecek bir blok konulur.
+ Blogun karsisina lizerinden atlanabilecek boyutta bir oyuncak konulur.
+ Oyuncagin bir az ilerisine bir top koyulur.
Cocuklar sirayla;
- TUnelden surlinerek gegme,
- Bloklarin Gzerinde dengede kalarak yurime,
- Tahta blogun Uzerine ¢ift ayakla ziplayip tekrar asagiya atlama,
- Kosarak yerde bulunan oyuncagin tizerinden atlama,
- lleride duran topa kosarak ayak ile vurmalari istenir.
+ Cocuklarin istegine gére parkurda dizenlemeler yapilarak etkinlik cocuklarin ilgileri dogrultusunda
surdaraldr.
DEGERLENDIRME
» Daha 6nce bir parkurda oyun oynamis miydiniz?
+ Parkurun hangi bélimuinde cift ayakla zipladin?
« Parkuru tamamladiginda yoruldun mu? Dinlenmek igin neler yaptin?
* Bu parkurda neler yaptik?
AILE KATILIMI
+ Ailelerden hafta sonu ¢ocuklarini tirmanma parkuru olan bir parka gétirerek deneyimlemeleri icin
cesaretlendirmeleri istenebilir.
DESTEKLENEN DEGERLER
Sabir : Oyunda ¢ocuklarin sirasini beklerken gésterdikleri sabir takdir edilerek bu deger
pekistirilmelidir.
ONERILER
 Parkur hazirlanirken siniftaki masa, sandalye boyutlari dikkate alinarak dizenlemeler yapilabilir.
+ 3 yas grubu icin parkurdaki agamalar azaltilabilir.
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Etkinlik plani
UCGEN AGACLAR

Etkinligin Cesidi: Sanat, okuma yazmaya hazirlik

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Biligsel gelisim: Kazanim 4: Nesneleri sayar.
Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru bir er bir er ritmik sayar. Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu
soyler.
Kazanim 5: Nesne ya da varliklari g6zlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini séyler. Nesne/varligin rengini séyler.
Nesne/varligin seklini soyler.
Motor gelisim: Kazanim 4: Kug¢ilik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Kalemi dogru tutar.
Kalem kontroliinl saglar.
Ozbakim becerileri:
Kazanim 3: Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Gostergeleri: Ev/okuldaki esyalari temiz ve dézenle kullanir. Ev/okuldaki esyalari toplar.
Ev/okuldaki esyalari katlar. Ev/okuldaki esyalar asar. Ev/okuldaki esyalari yerlestirir.
MATERYALLER: Fon kartonu, makas, kalem, yapistirici
SOZCUKLER:
KAVRAMLAR: 3 sayisi, G¢gen

OGRENME SURECI
Ogretmen cocuklari masalara gegmeleri icin ydnlendirir ve Giggen sekli nasildi sinifimizda iicgene
benzeyen neler vardi diye sorular ydnlendirerek G¢gen kavrami pekistirilir. Daha sonra 6gretmen 3
sayisi ve 3 sekliyle ilgili drnekler verir. Sinifta egyalar 3’er 3’er gruplanarak sayilir. Daha sonra
O6gretmen Uggenlerden agag olur mu acaba li¢ggene benzeyen adaclar olur mu vb. sorular sorar ve
birlikte Giggenden agaclar yapacaklarini sdyler ve fon kartonlari ve makaslari dagitir. Ogretmen bir tane
Ugcgen agag cizer ve bunu ¢ocuklara verir bunu kalp olarak kullanacaklarini etrafindan gizerek kagnda
kalibini cikarip agaglarini keseceklerini sdyler ve herkesin kendi agaglarini yapmasina zaman tanir.
Kesilen agagclar karton tarzinda kalin bir kagida yapistirilarak kalemlerle agaclarina gizgiler
cizebilecekler soylenir ve resmi tamamlamalari istenir. Daha sonra yapilan ¢alismalar panoya asilir
sinifta kirlenen dagilan yerler hep birlikte toparlanir ve 3 rakami ile ilgili calisma sayfalari yapilir.

DEGERLENDIRME

0 Cevremizden ¢ rakamina baska nasil 6rnekler verebiliriz?
0 Evinizde licgen sekline benzeyen neler var?

0 Agaclari yaparken zorlandigin yerler oldu mu?

0 En ¢cok nerede zorlandin?

0 Baska neler kullanarak bu etkinligi yapabilirdik?

AILE KATILIMI

Evinizde (icgen sekline benzeyen esyalari bulma oyunu oynayabilirsiniz. Ucgen seklinden bir sanat
etkinligi yapabilirsiniz.
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Adi :
Tarih : 06/11/2019
Yas Grubu (Ay) : 36-48 Ay
Ogretmen Adi :

GUNE BASLAMA ZAMANI

Gindn bu ilk etkinligi, cocuklarin gin icerisinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile
sohbet edildigi, o gln yapilacak olan etkinlikler, 6grenme merkezleri hakkinda bilgi verildigi ve
¢ocuklarin hangi 6grenme merkezlerinde oynayacaklarina karar verdikleri zaman araligidir. Bu sirecin
sonunda ¢ocuklar 6grenme merkezlerinde oyuna baslarlar.

OYUN ZAMANI
Merkezlerde serbest oyun

KAHVALTI, TEMiZLIiK

ETKINLIK ZAMANI
0 igeri disari isimli oyun etkinligi uygulanir

[l Beslenme tabagim isimli sanat ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi uygulanir

GUNU DEGERLENDIRME ZAMANI

EVE GiDiS

GENEL DEGERLENDIRME
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Etkinlik plani
ICERI — DISARI

Etkinligin Cesidi: Oyun (Blyik Grup) (Oyun, ic — Dis, iceri — Digari)

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Bilissel gelisim: Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. )
Motor gelisim: Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar. (Engelin lzerinden atlar. )
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar. (Belirlenen noktadan ¢ift ayakla ileriye dogru atlar.)
Kazanim 2: Denge hareketleri yapar. (Atlama, konma, baglama, durma ile ilgili denge hareketlerini
yapar. )
Ozbakim becerileri: Kazanim 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur. (Tehlikeli olan
durumlari séyler.)
Kazanim 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur. (Kendini tehlikelerden ve kazalardan
korumak icin yapilmasi gerekenleri sdyler.)

MATERYALLER : Minder
SOZCUKLER : Cember
KAVRAMLAR : i¢c-Dig , iginde-Diginda , igeri-Digar!

OGRENME SURECI
+ Minderler kullanilarak sinifin ortasina icerisine tim ¢ocuklarin sigabilecekleri buyuklUkte bir ¢cember
olusturulur.
+ Cemberin i¢inin ve disinin neresi oldugu sorularak ¢ocuklarin cevaplari alinir, gemberin igi ve disi
cocuklara gosterilir.
+ Cocuklardan olusturulan gemberin disarisinda gember olusturmalari istenilerek bir oyun
oynayacaklari bilgisi verilir.
« igeri denildiginde minderlerin (izerinden atlayarak cemberin icerisine girilecedi, disari denildiginde ise
yine minderlerin Uzerinden atlayarak cemberin digarisina ¢ikilacagi bilgisi verilir.
« Oyunun hareketli bir oyun olmasi sebebiyle oyun siresince yasanabilecek tehlikeli durumlar
O0gretmen tarafindan paylasilarak ¢ocuklardan bu tehlikeli durumlardan korunmak igin yapilmasi
gerekenler hakkinda dusuinceleri alinir ve oyuna baglanir.
+ Yénergeler verilirken baslangicta ardisik olarak igeri ve disari komutlari kullanilir. Oyun kavrandiktan
sonra cocuklari sasirtmaya yénelik komutlar (iceri, iceri, disari, digsari vb.) verilir.
+ Disari denildiginde iceride kalan veya iceri denildiginde disarida kalan ¢ocuklar oyundan ¢ikar.
+ Oyun ¢ocuklarin ilgisi dogrultusunda devam ettirilir.

DEGERLENDIRME

* Bu oyunu nasil oynadik?

* Bu oyunu oynamak sana ne hissettirdi?

+ Sinifimizin iginde neler var?

+ Sinifimizin diginda neler var?

+ Daha 6nce béyle bir oyun oynadin mi? Nerede? Ne zaman? O oyun nasil oynaniyordu? Kurallari
nelerdi?

ONERILER

+ Olusturulan ¢cemberin blyUkliga ¢ocuklarin birbirlerine carpmayacaklar biyuklikte olmalidir.

* Yeterli miktarda minder bulunmamasi durumunda tebesir, ip veya renkli bant kullanilarak da cember
olusturulabilir.
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Etkinlik plani
BESLENME TABAGIM
Etkinligin Cesidi: sanat, okuma yazmaya hazirlik

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Dil gelisimi: Kazanim 2: Sesini uygun kullanr.
Gostergeleri: Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
tonunu ayarlar. Konugurken/sarki s@ylerken sesinin hizini ayarlar.
Kazanim 3: S6z dizimi kurallarina gére ciimle kurar.
Gostergeleri: Duz cumle kurar.
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda g6z temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve
mimiklerini kullanir. Konugmayi baslatir. Konusmayi suirdirtr. Konugmayi sonlandirir. Sohbete
katihr. Konugsmak icin sirasini bekler.
Kazanim 10: Gérsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler.
Gorsel materyalleri agiklar. Gérsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
Sosyal duygusal gelisim: Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, dustince ve hayallerini 6zgun yollarla ifade eder. Nesneleri alisiimigin diginda
kullanir. Ozgiin ézellikler tagiyan Grinler olusturur.
Motor gelisim: Kazanim 4: Kug¢ilik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Malzemeleri degisik sekillerde katlar. Degisik
malzemeler kullanarak resim yapar. Nesneleri kopartir/yirtar.
Nesneleri sikar. Nesneleri ¢ceker/gerer. Nesneleri acar/kapar. Malzemelere elleriyle sekil
verir. Malzemelere arag kullanarak sekil verir.
MATERYALLER : tabak ve kasik ¢atal kalibi, grapon kagidi yapistirici, plastik tabak
SOZCUKLER : beslenme, saglikli beslenme
KAVRAMLAR : icinde-Diginda

OGRENME SURECI
Ogretmen cocuklari masalara gegmeleri icin ydnlendirir ve beslenme, saglikli beslenme vb konularda
¢ocuklara sorular sorarak saglikli beslenme nedir neden saglikh beslenmeliyiz saghkli yiyecekler
nelerdir vb konularda sohbet edilir ve her cocuktan gérigler de alinarak 6gretmen gerekli agiklamalari
yapar. Simdi sizinle biz de hep beraber saghkli bir tabak hazirlayalim der ve ¢cocuklara gerekli
malzemeleri dagitir. Ogretmen tabak ve kasik catal kaliplarini dagitir (tabak kalibi yerine plastik tabak
da kullanilabilir) ve ¢ocuklardan keserek 6gretmenin her ¢ocuk icin hazirladigi dikdértgen seklindeki fon
kartonlarina yapistirmalarini ister. Daha sonra ¢ocuklara grapon kagidi fon kartonu baska boncuk pul
vb malzemeler verir ve herkesin kendi yemek tabagini digiinmesini ve hazirimasini ister. Her ¢ocuk
hazirladigi calismalari hangi yemegi yaptigini neden bu yemegi sectigini arkadaslarina tek tek anlatir.
Kendini ifade etmede sikinti yasayan ¢ekingen olan ¢ocuklar sunumunu égretmenle birlikte yaparak
cesaretlendirilir. Yapilan calismalar panoya asilir ve iginde diginda kavramini pekistirmek i¢in bu
kavramla ilgili olan ¢alisma sayfasi yapilir ve bu kavramla ilgili video izlenir.

DEGERLENDIRME:

O Saglikl beslenme nedir?

O Saglikl beslenme neden 6énemlidir?

O Saglikli beslenme icin nelere dikkat etmeliyiz?

0 Sen nasil bir yemek hazirlamistin neden bu yemegi secmistin?

AILE KATILIMI:
Saglikli beslenme nedir neden énemlidir gocugunuzla sohbet edip birlikte saglikh atistirmaliklar
hazirlayabilirsiniz.
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YARIM GUNLUK EGIiTiM AKISI

Okul Adi :

Tarih : 07/11/2019

Yas Grubu (Ay) : 36-48 Ay
Ogretmen Adi :

GUNE BASLAMA ZAMANI

Gindn bu ilk etkinligi, cocuklarin gin icerisinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile
sohbet edildigi, o gln yapilacak olan etkinlikler, 6grenme merkezleri hakkinda bilgi verildigi ve
¢ocuklarin hangi 6grenme merkezlerinde oynayacaklarina karar verdikleri zaman araligidir. Bu sirecin
sonunda ¢ocuklar 6grenme merkezlerinde oyuna baslarlar.

OYUN ZAMANI
Merkezlerde serbest oyun

KAHVALTI, TEMiZLIiK

ETKINLIK ZAMANI
[1 Atatdrk albimu isimli sanat ve Tirkce etkinligi uygulanir

[1 Denge benim isim isimli oyun ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi uygulanir

GUNU DEGERLENDIRME ZAMANI

EVE GiDiS

GENEL DEGERLENDIRME
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Etkinlik plani
ATATURK ALBUMU (Atatiirk, Vatanseverlik)

Etkinligin Cesidi: Sanat, Turkce (Butinlestirilmis Blyuk Grup)

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Sosyal duygusal gelisim: Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder. (Ozgiin dzellikler tagiyan
drdnler olusturur.)
Kazanim 11: Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alir. (Atatirk ile ilgili etkinliklere katilir.)
Kazanim 11: Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alir. (Atatirk ile ilgili duygu ve dlglincelerini
farkh etkinliklerle ifade eder.)
Motor gelisim: Kazanim 4: Kig¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar. (Malzemeleri
yapistirir.)
MATERYALLER : Her cocuk i¢cin en az 1 tane Ataturk fotografi, farkli renklerde fon kartonlari krepon
kagidi, pullar, kurdele, artik materyaller
SOZCUKLER : Albiim, yenilik
KAVRAMLAR :

OGRENME SURECI
+ Cocuklar gelmeden 6nce masalarin lizerine Atatlrk’in fotograflari yerlestirilir.
+ Cocuklar sinifa gelince dikkatlerini fotograflara cekmek icin sohbet baglatilir.
+ Cocuklarin fotograflari incelemelerine, aralarinda sohbet etmelerine, soru sormalarina firsat verilir.
+ BUtun fotograflar incelendikten sonra her cocuk bir fotograf alir.
+ Fon kartonlari dagitilarak gocuklardan kartonlarinin ortasina fotograflari yapistirmalari ve kenarlarini
istedikleri boya ya da malzemelerle sislemeleri istenir.
* Biten calismalar bir album olusturacak sekilde Ust Uste koyulur, kenarlarindan delinip kurdele ile
baglanir.
* Yapilan Atattirk albimu gocuklarla birlikte incelenir.
+ Fotograflarla ilgili gocuklarin fikirleri alinir ve sonrasinda her fotografla ilgili bilgi verilir.
+ Atatiirk hakkinda varsa kisa bir video izlendikten sonra yapilan albim c¢ocuklarin istedikleri zaman
alip inceleyebilmeleri igin ulasabilecekleri bir yere konulur.
Ataturk ile ilgili sarki agilarak ¢cocuklara dinlettirilir ve birlikte séylenmeye caligilir
DEGERLENDIRME
+ Atatlrk kimdir?
« Atatlrk bu fotografta ne yapiyor?
+ Atatlrk bizim icin neler yapmig?
+ Albim olustururken hangi fotografi tercih ettin? Neden?
« Sisleme igin neler tercih ettin? Neden?
+ Sence albimu bagka nasil tasarlayabilirdik?
AILE KATILIMI
+ Ailelerden Ataturk ile ilgili bir fotograf, siir vb. okula géndermeleri istenebilir.

ONERILER

« Atatiirk’iin giinliik hayatindaki fotograflarindan segmeye 6zen gésteriimelidir (Ornegin; Atatiirk
yuzerken, kiziyla gezerken, 6gretmenlik yaparken, salincakta sallanirken vb.).

+ Anitka bir sanal turu yapilabilir.
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Etkinlik plani
DENGE BENIM iSiM

Etkinligin Cesidi: Sanat, Turkce (Butinlestirilmis Blyuk Grup)

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Motor gelisim: Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri:
Ydénergeler dogrultusunda yurir. Tek ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler.
Belirlenen mesafede yuvarlanir.
Kazanim 2: Denge hareketleri yapar.
Gostergeleri:
Baslama ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar..
bir eysel ve egli olarak denge hareketleri yapar.
Cizgi Uzerinde ydnergeler dogrultusunda yurur.
Kazanim3: Kii¢iik top ile omuz lizerinden atis yapar. Farkli boyut ve agirliktaki nesneleri hedefe
atar.
MATERYALLER: Rulo, kiicuk top, tahta kalemi, minder, boyalar, Atatirk boyama
SOZCUKLER:
KAVRAMLAR:

OGRENME SURECI
Ogretmen bir denge oyunu oynamaya ne dersiniz der ve ¢ocuklari oyun alanina alir ve kisaca oyun
anlatir. Oyun parkuru ¢ocuklarla da birlikte hazirlanir. Tahta kalemi alinarak yere zikzak seklinde ya da
farkh sekillerde burada ¢ocuklardan da goérusler alinir ve bu glizergahi birlikte karar verirler. Yere
cizgiler cizildikten sonra tek ayak sigrayak gidecekleri bir mesafe belirlenir onun arkasindan bir minder
koyularak buray! da yuvarlanarak gececekleri sdylenir oyun finalinden de topu alarak karsida belirlenen
sepet ya da kutunun igine basket olarak atmalari istenir.Ogretmen her cocugun eline uzun rulolardan
alacagini ve Uzerindeki topu dengeli bir sekilde tutarak bu gizgilerin Gizerinden yiriyerek belirlenen
hedefe kadar disurmeden tagiyacaklarini syler daha sonra ruloyu birakip topla birlikte finale kadar
gelip atigl yapacaklarini s@yler ve iki gruba ayrilarak oyun baglatir ve denge oyunu her ¢ocuk oynayana
kadar devam ettirilir e§er cocuklarin ilgisi varsa oyunda degisiklikler yapilarak tekrar oynanabilir. Oyun
bittikten sonra 6gretmen ¢ocuklari masalara alir ve Atatiirk boyama sayfasi yapilir. Boyama sayfasi
yapilirken Atatirk 6lmedi ylregimizde yasiyor sarkisi sdylenerek etkinlik tamamlanir.

DEGERLENDIRME

0 Oyunumuzu sevdiniz mi?

0 Oyunda en ¢ok nerede zorlandin?

N Hangi cizgide yirimek daha kolaydi hangisinde yirimek zordu?
O Topu ruloda tasimak zor muydu?

O Bu oyunu bagka nasil oynayabilirdik?

AILE KATILIMI

Evde de buna benzer bir denge oyunu oynanabilir birlikte jenga denge oyunu ailecek oynanabilir.
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Adi :
Tarih : 08/11/2019
Yas Grubu (Ay) : 36-48 Ay
Ogretmen Adi :

GUNE BASLAMA ZAMANI

Gindn bu ilk etkinligi, cocuklarin gin icerisinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile
sohbet edildigi, o gln yapilacak olan etkinlikler, 6grenme merkezleri hakkinda bilgi verildigi ve
¢ocuklarin hangi 6grenme merkezlerinde oynayacaklarina karar verdikleri zaman araligidir. Bu sirecin
sonunda ¢ocuklar 6grenme merkezlerinde oyuna baslarlar.

OYUN ZAMANI
Merkezlerde serbest oyun

KAHVALTI, TEMIZLIiK

ETKINLIK ZAMANI
[1 10 Kasim isimli sanat ve muzik etkinligi uygulanir

[l Toplarla oyun isimli oyun etkinligi uygulanir

GUNU DEGERLENDIRME ZAMANI

EVE GiDiS

GENEL DEGERLENDIRME
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ETKINLIK PLANI
10 KASIM (ATATURK HAFTASI)

Etkinligin Cesidi: Sanat , Muzik (Butunlestiriimis BlyUk ve Kigik Grup)

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Dil gelisim: Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. (Duygu, distince ve hayallerini sdyler.)
Sosyal duygusal gelisim: Kazanim 7: bir isi ya da gérevi basarmak icin kendini
gudiiler. (Basladigi isi zamaninda bitirmek i¢in ¢caba gosterir.)
Kazanim 11: Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alir. (Atatirk ile ilgili etkinliklere katilir.)
Kazanim 11: Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alir. (Atatirk ile ilgili duygu ve dlglincelerini
farkh etkinliklerle ifade eder.)
Motor gelisim: Kazanim 4: Kug¢ilik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar. (Nesneleri tst
Uste/yan yanalic ice dizer.)
Kazanim 4: Kiicuk kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar. (Malzemeleri keser.)
Kazanim 4: Kiicuk kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar. (Malzemeleri yapistirir.)
verir.)
MATERYALLER : Atatlrk fotografi, makas, yapistirici, pipet boyalar
SOZCUKLER : Atatiirk Haftasi, anmak
KAVRAMLAR :

OGRENME SURECI
+ Cocuklar 6nceden hazirlanan iki calisma masasini ¢cocuklara gosterir ve istege gdre ¢cocuklar
yonlendirilir.
ilk masada : 6gretmen Atatiirk kimdir adl bir kitap hazirlayacagiz der ve Atatiirk’iin dogdugu yer annesi
babasi kiz kardesi vb. sayfalar cocuklara dagitilir ve boyalarini alarak boyamalarini ve Atatirk’le ilgili
resim eklemek istedikleri yere resim cizerek etkinlik sayfalarini tamamlamalarini ister ve bunlar
zimbayla birlestirilerek kiiglk bir kitapg¢ik olusturulur.
ikinci masa da : Ogretmen her gocuga Atatiirk resmi verir ve bunu etrafindan keserek fon kartonuna
yapistirmalarini ister daha sonra renkli pipetler verir ve bu renkli pipetler makasla kugulterek etrafini
suslemelerini ister. Etkinlikler yapilirken Atatirk’un sevdigi sarkilara ya da Atatirk’le ilgili 6grenilen
sarkilar sdylenir.
+ Cocuklara yarin Atamizin aramizdan ayrilis giinu olan 10 Kasim oldugdu, bir hafta boyunca “Atatiirk
Haftasi” olarak hazirlanan térenlerle anilacagdi sdylenir.
+ Ardindan cocuklarin ilgisi dogrultusunda Ataturk ile ilgili dgrenilen bir sarki veya siir sGylenebilir.
DEGERLENDIRME
* Bu etkinlikte neler yaptik?
* 10 Kasim’da ne olmusgtur?
+ Atatirk kimdir?
+ Sence bu hafta bagka hangi etkinlikler ile Atatirk’d anabiliriz?
AILE KATILIMI
+ Ailelerden cocuklariyla birlikte Atatirk’in sevdigi tirkuleri dinlemeleri istenebilir.
+ Ailelerden eve gdnderilen calisma sayfasini ¢cocuklariyla birlikte tamamlamalari istenebilir.
DESTEKLENEN DEGERLER
Sevgi :
Saygi :
BELIRLi GUN VE HAFTALAR
Ataturk Haftasi
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ETKINLIK PLANI
TOPLARLA OYUN

Etkinligin Cesidi: oyun ( Buyuk Grup)

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Dil gelisim: Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. (Duygu, distince ve hayallerini sdyler.)
Sosyal duygusal gelisim: Kazanim 4: bir olay ya da durumla ilgili olarak bagkalarinin
duygularini agiklar. Géstergeleri: Bagkalarinin duygularini séyler. Bagkalarinin duygularinin
nedenlerini soyler.
Bagkalarinin duygularinin sonuglarini séyler.
Motor gelisim: Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Tek ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler. Belli bir yikseklikten atlar.
Kazanim 2: Denge hareketleri yapar. Gostergeleri: Tek ayak lzerinde sigrar.
Kazanim 4: Kiicuk kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
verir.) Nesneleri i¢ ice dizer. Nesneleri takar. Nesneleri ¢ikarir.
MATERYALLER :kugtk toplar plastik tabak minder
SOZCUKLER :
KAVRAMLAR :

OGRENME SURECI
Ogretmen toplarla oyun oynamayi kimler seviyor der ve gocuklari oyun alanina yénlendirir. Birlikte bir
parkur hazirlanir. Once legolar koyularak ayri ayri duran legolarin birbirine rastgele takilacagi daha
sonra tek ayak Uzerinde belli bir mesafeyi sigrayarak gececegi daha sonra kigik bir sepet ya da minder
konulara onun tzerinden atlanacagi ve finalde masaya gelerek 6gretmen tarafindan hazirlanan tabaklar
alinarak kiigiik toplarin deliklerden gecirilerek oyunun tamamlanacagi anlatilir. Oyun oynanirken
herkesin sirasini beklemesini gerektigini beklemezsek neler olacagdi eger arkadasimizin yerine
gecersek onlarin neler hissedecegdi hakkinda konusulup gerekli uyarilar yapildiktan sonra ¢ocuklarin
ilgilerine gére oyun tekrarlanir.

DEGERLENDIRME

Oyunumuzu sevdiniz mi?

Seni en cok neresi zorladi neden?

Toplar tabaktan ge¢irmek zor muydu?

Sirani beklerken neler hissettin?

Sirani beklemezsen neler olabilirdi arkadasglarin neler hissedebilirdi?

Bu oyunu baska nasil oynayabilirdik ?

AILE KATILIMI

Sinema tiyatro park vb. yerlerde sira beklemenin neden énemli oldugu hakkinda sohbet edilebilir.
Bundan sonra bu tarz yerlere gidildiginde bu konuya daha ¢ok dikkat ¢ekilebilir.

I s s O |
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Adi :
Tarih : 11/11/2019
Yas Grubu (Ay) : 36-48 Ay
Ogretmen Adi :

GUNE BASLAMA ZAMANI

Guindn bu ilk etkinligi, cocuklarin gin icerisinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile
sohbet edildigi, o gln yapilacak olan etkinlikler, 6grenme merkezleri hakkinda bilgi verildigi ve
¢ocuklarin hangi 6grenme merkezlerinde oynayacaklarina karar verdikleri zaman araligidir. Bu sirecin
sonunda ¢ocuklar 6grenme merkezlerinde oyuna baslarlar.

OYUN ZAMANI
Merkezlerde serbest oyun

KAHVALTI, TEMIZLIiK

ETKINLIK ZAMANI
[1 Boyasiz firgasiz resimler isimli sanat, fen, Turkge etkinligi uygulanir

[1 eglenceli temizlik isimli fen ve okuma yazmaya hazirlk etkinligi uygulanir
0
GUNU DEGERLENDIRME ZAMANI

EVE GiDiS

GENEL DEGERLENDIRME
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Etkinlik Plani
BOYASIZ, FIRCASIZ RESIMLER
(Ressam, Yardimseverlik, Problem Cézme, Arkadaslik)

Etkinligin Cesidi: Fen , Sanat, Turkce (Butunlestiriimis Buyik Grup)

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Bilissel gelisim: Kazanim 19: Problem durumlarina ¢éziim retir. (Probleme cesitli c6zim yollar
Onerir. )
Kazanim 19: Problem durumlarina ¢éziim uretir. (C6zum yollarindan bir ini seger. )
Kazanim 19: Problem durumlarina ¢6ziim uretir. (Sectigi ¢6zim yolunu dener. )
Kazanim 19: Problem durumlarina ¢6ziim tiretir. (Probleme yaratici ¢bzim yollari dnerir. )
Dil gelisim: Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢cesitli yollarla ifade eder.(Dinledikleri/izledikleri ile
ilgili sorulara cevap verir.)
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.(Dinledikleri/izlediklerini resim yoluylu
sergiler.)
Sosyal duygusal gelisim: Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder. (Duygu, diistince ve
hayallerini 6zgln yollarla ifade eder. )
Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder. (Nesneleri alisiimigin disinda kullanir.)
Motor gelisim: Kazanim 4: Kigciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar. (Degisik malzemeler
kullanarak resim yapar.)

MATERYALLER : Kedi kuklasi, fikirlerden ¢ikacak resim yapma malzemeleri
SOZCUKLER : Ressam, yardimseverlik, dost
KAVRAMLAR :

OGRENME SURECI
- Ogretmen, bir kedi kuklasini oynatarak sarki séyler ve cocuklarin dikkati cekilir.
“Az gittim uz gittim, dere tepe duz gittim
bir az sohbet edelim, ¢cok uzaklardan geldim..”
+ “Merhaba ¢ocuklar, benim adim Cakil. Ben bir kediyim. Ormanda
kicuk bir evde yasayan sevimli bir ailenin yanindan geliyorum.
Bu ailenin Ali adinda kiiguk bir oglu var. Ali, beni kiglcuk
bir bebekken evine aldi buyuttl, bana cok iyi bakti. Biz ok iyi
dost olduk onunla. Ben buraya onun i¢in geldim. Ali blyuylnce
anli bir ressam olmayi ¢ok istiyor biliyor musunuz? Bu onun en
blyuk hayali. Sizce bir ressam resim yapmak i¢in hangi malzemeleri
kullanir?” denerek ¢ocuklarin gérugleri alinir. “Evet, bu
sOyledikleriniz dogru ama Ali farkli bir ressam olmak istiyormus,
neymis hi¢ boya kullanmayacakmis, hi¢ kagit kullanmayacakmis,
hi¢ firca kullanmayacakmis. “Olmaz” dedim ama “Olur olur,
sadece bir az diginmemiz gerek ” dedi ve benden yardim istedi.
Of bu ¢ocuk beni fazla dustindlriyor. Ben de kendi halinde bir
kediyim sonucta. Nasil olacak bilemiyorum. Yardim da etmek
istiyorum ¢linkl o benim en iyi dostum. Bu yuzden sizin yaniniza
geldim. Lutfen bana fikir verin de Ali’yi mutlu edebileyim.
Ormanda neleri kullanarak resim yapabilir Ali?”
D. Ozdemir
« Cocuklarin fikirleri alinir (Fikirlerin tamamen ormandaki malzemelerden olmasina dikkat edilmelidir.
Ornegin; topraga resim yapmak, suyla, tasla, camurla, yapraklarla, dallarla resim yapmak, bitkilerin
renklerini kullanarak resim yapmak vb.). Kuklanin fikirler icin tesekkir etmesi ve ortamdan ayriimasi
saglanir.
- Ogretmen “Cocuklar bir bir inden giizel fikirleriniz ve yardim severliginiz igin hepinizi kutluyorum. Ali
bu fikirleri hemen deneyecektir eminim. Ama fikirleriniz beni 6yle heyecanlandirdi ki ben de denemek
istedim. Ne dersiniz hep birlikte deneyelim mi?” diyerek bahgeye cikilir. Tum fikirler denenerek
sonuglari incelenir.
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DEGERLENDIRME

* Hangi malzemelerle resim yaptin?

* Bu malzemelerle daha 6nce resim yapmis miydin?

* Hangi malzemeyle resim yapmak daha kolay/ zor oldu? Nigin?

« Hangi malzeme ile resim yapmak daha eglenceliydi?

* Ressam olmak isteyen cocuklara bir 6nerin var mi? Nedir?

» Bagka hangi malzemelerle resim yapabilirdik?

AILE KATILIMI

+ Ailelerden gocuklariyla birlikte “Mutfakta Sanat” calismasi ile tabak, kasik, bardak vb. kullanarak
resimler yapmalari istenebilir.

ONERILER

Fikirler denenirken fotograflari ¢ekilerek degerlendirme esnasinda kullanilabilir.

Etkinlik Plani
EGLENCELI TEMiZLIK (TEMiZLiK, 0z BAKIM)

Etkinligin Cesidi: Fen ve okuma yazmaya hazirlik (bGttnlestirilmis Blytk Grup)

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Dil gelisimi: Kazanim 6: S6zcuk dagarcigini gelistirir. (Dinlediklerinde yeni olan sézclkleri fark eder
ve sOzcuklerin anlamlarini sorar.)
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.(Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular
sorar
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢cesitli yollarla ifade eder.(Dinledikleri/izledikleri ile ilgili
sorulara cevap verir.)
Motor gelisim: Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar. ( bir eysel ve egli olarak
nesneleri kontrol eder.)
Ozbakim becerileri: Kazanim 6: Giinliik yasam becerileri icin gerekli ara¢ ve gerecleri
kullanir.(Cevre temizligiyle ilgili arac ve geregleri kullanir.)

MATERYALLER : Toz bezi, su, legen
SOZCUKLER : Toz, riizgar, toz bezi, temizlik
KAVRAMLAR : Kirli-Temiz

OGRENME SURECI
« Cocuklarla birlikte dolap Ustleri, cekmece igleri gibi toz barindirabilecek yerler incelenir, cocuklarin
parmaklarini bu gibi yerlerin tGzerine gezdirerek varsa toz 6rnegi gérmeleri saglanir.
+ Tozlarin nelerden ve nasil olustugu konusunda sohbet edilir, gérsel materyaller incelenir.
- Ogretmen cocuklara “Riizgar” deneyini yapacaklarini sdyler.
Cocuklarin gozlerine toprak parcalar kagma riskini g6z éniine alarak 6nceden getirilen az miktardaki
topragi blyuk boy kartonun Gzerine konur ve hafifce Ufleyerek topraklarin dagiimasi saglanir.
+ Cocuklarin da ayni sekilde topragi yavasca Gflemeleri ve rizgar olugturmalari istenir.
+ Daha sonra kuvvetlice Gflenerek daha fazla dagiimasi saglanir.
+ Nefesin riizgari temsil ettigi, rizgar esince topraklarin bu sekilde havaya ve ¢evreye dagilacagi
gOsterilir.
« Havada ugusan kum ve topraklarin ev ve okul gibi yerlere pencere ve kapilardan girebilecegi
konusuna vurgu yapllir.
+ Yasadigimiz mekanlarda saglhgimizi koruyabilmek i¢in iceri giren tozlarin temizlenmesi ve bu konuda
gbrev almamiz gerektigi sOylenir.
+ Tozlarin nasil temizlenecegi gdsterilir. “Daha énce toz almig olan var mi? Neden? Nasil?” gibi soru ve
cevaplarla gocuklarin bu konudaki deneyimlerini paylagsmasi saglanir.
+ Her ¢ocuga farkli renk ve ebatlarda nemli toz bezleri verilerek siniftaki masa, sandalye, cekmece,
dolap vb. nesneler tozlardan temizlenir; sinif dizenli hale getirilir. Kirli toz bezleri yikanarak akan renkli
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suyun kirli olduguna vurgu yapilir.
+ Cocuklara temizlik aliskanlidini kazandirmak Gzere her firsatta sinif temizliginde gérev verilir.
Sinif birlikte temizlendikten sonra her cocuk masalara oturur ve dikkat ve ¢izgi calisma sayfalari yapilr

DEGERLENDIRME

» Bugun temizlik yaparken neler yaptik?

* Tozlari temizlemezsek ne olur?

* Tozlar nerelerde bulunur?

* Tozlari gorebilir miyiz?

+ Sinifimizda en tozlu yer neresiydi?

AILE KATILIMI

- Ailelere, okulda/sinifta yapilanlari anlatan bir haber mektubu génderilerek evde de ¢ocuga benzer
sorumluluklar verebilecekleri vurgulanabilir.

ONERILER

« Sinifta Ust solunum yolu hastalgi olan ¢ocuk varsa bu etkinlik uygulanmamali veya gerekli dnlemler
alinarak uygulanmalidir

+ Deney esnasinda gozIUk takilabilir veya ¢ocuklarin uzaktan Gflemesi saglanabilir.

+ Etkinlik cocuklarla oyuncak yikama/temizleme seklinde de cesitlendirilebilir.
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Adi :
Tarih :12/11/2019
Yas Grubu (Ay) : 36-48 Ay
Ogretmen Adi :

GUNE BASLAMA ZAMANI

Gindn bu ilk etkinligi, cocuklarin gin icerisinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile
sohbet edildigi, o gln yapilacak olan etkinlikler, 6grenme merkezleri hakkinda bilgi verildigi ve
¢ocuklarin hangi 6grenme merkezlerinde oynayacaklarina karar verdikleri zaman araligidir. Bu sirecin
sonunda ¢ocuklar 6grenme merkezlerinde oyuna baslarlar.

OYUN ZAMANI
Merkezlerde serbest oyun

KAHVALTI, TEMIZLIiK

ETKINLIK ZAMANI
[1 sekillerden liggen isimli matematik okuma yazmaya hazirlik etkinligi uygulanir

[1 acgen tavuklarim isimli sanat ve oyun etkinligi uygulanir

GUNU DEGERLENDIRME ZAMANI

EVE GiDiS

GENEL DEGERLENDIRME
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Etkinlik plani
SEKILLERDEN UCGEN

Etkinligin Cesidi: Matematik, okuma yazmaya hazirlik (butlnlestiriimis Buyuk Grup)

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Bilissel gelisim: Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir. (Gdsterilen geometrik seklin ismini séyler.)
Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir. (Geometrik sekillerin dzelliklerini soyler. )
Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir. (Geometrik sekillere benzeyen nesneleri gosterir. )
Motor gelisim: Kazanim 4: Kug¢ilik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar. (Nesneleri toplar. )
Kazanim 4: Kiicuk kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar. (Nesneleri Ust Uste/yan yana/i¢ ice
dizer.)
Kazanim 4: Kiicuk kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar. (Nesneleri yeni sekiller olusturacak
bicimde bir araya getirir. )

MATERYALLER : Blyuk boy G¢gen daire sablonlari, kiiglik parcali masa oyuncaklari, takmali ¢cikarmal
oyuncaklar, ahsap blok, digme, tas, dal pargasi, at kestanesi vb.

SOZCUKLER : At kestanesi, diigme, kenar, kése, sekil

KAVRAMLAR : Daire , Uggen

OGRENME SURECI
+ Sinifta her bir masaya blyUk boy U¢gen, daire sablonlar hazirlanir.
« Hazirlanan sablonlar ¢ocuklara gdsterilir. Sekillerin isimleri, kenar ve kdse sayilari hakkinda konusulur.
« Sinifimizda ve ¢gevremizde bu sekillere benzeyen nesneleri bulmalari istenir.
+ Ardindan sinifta bulunan kig¢ulk parcall masa oyuncaklari, takmali ¢gikarmali oyuncaklar, ahsap blok,
digme, tas, dal pargasi, at kestanesi gibi ¢esitli malzemeler masalara konur.
* Her cocuk bu sekillerin kaliplarini kullanarak masalara seklin kenarlarindan gizerek seklini olusturur ve
cocuklara dagitilan bu malzemelerle sekillerin i¢lerini doldurmalari veya kenar ¢izgilerine bu egyalari
yan yana koyarak sekillerden kenarlarindan gitmeleri istenir.
« Her bir sekil icin farkh 6zellikte bir malzemeyi kullanmalari gerektigi belirtilir.
« Cocuklarin tim sekillerle ¢alisabilmesi icin yeterli stire ve firsat verilir. Daha sonra malzemeler toplanir
ve Ucgen sekliyle ilgili calisma sayfalari yapilir.
KiTAP CALISMASI:
DEGERLENDIRME
* Buglin hangi sekilleri inceledik?
+ Sinifimizda, ¢gevremizde, evlerimizde bu sekillere benzeyen neler var?
* Bu calismalari bagka hangi malzemelerle yapmak isterdin?
AILE KATILIMI
+ Ailelerden cocuklarina rehberlik ederek evlerindeki gesitli artik malzemelerle veya oyun hamuruyla
sekiller olugsturmalarina destek olmalari istenebilir.
DESTEKLENEN DEGERLER
Sabir : Cocuklar hazirlanan sablonlar oyuncak pargalar ile olustururken bir sure bu isle mesgul
olacak ve cabalayacaklardir, calisma sirerken yaptiklari igi bitirme cabasi gésterdikleri vurgulanmall,
béyle cocuklarin gdsterdikleri cabanin degerli oldugu belirtiimelidir.
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Etkinlik plani
UGCGEN TAVUKLARIM

Etkinligin Cesidi: Sanat,oyun (buttnlestiriimis Blyik Grup)

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Bilissel gelisim: Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuclarini séyler. ipuglarini birlestirerek tahminini séyler.
dil geligsimi: Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki séylerken sesinin
tonunu ayarlar. Konugurken/sarki séylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin
siddetini ayarlar.
Kazanim 3: S6z dizimi kurallarina gére ciimle kurar.
Gostergeleri: Duz cumle kurar.
Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeleri: Cimle kurarken isim kullanir. Cimle kurarken fiil kullanir.
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda g6z temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve
mimiklerini kullanir. Konugsmay!i baglatir. Konugmay!i surdirir. Konugsmayi sonlandirir.
Motor gelisim: Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.
Kazanim 4: Kiicuk kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir. Malzemeleri
keser. Malzemeleri yapigtirir.
Sosyal duygusal gelisim: Kazanim 7: bir isi ya da gérevi basarmak icin kendini glidiiler.
Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baglar. Bagladigi isi zamaninda bitirmek icin ¢caba
gosterir.

MATERYALLER : Fon kartonu, makas yapistirici, sonil, hulohop, top
SOZCUKLER :
KAVRAMLAR : Ucgen

OGRENME SURECI

Ogretmen sekilleri hayvanlara benzetebilir miyiz diye sorar acaba sekillerden hayvan resimleri yapabilir
miyiz diye sorar, disunmeleri ve fikirlerini agiklamalari igin firsat verir. Daha sonra 6gretmen daha
Onceden hazirladigi Gggen seklini gdstererek bu hangi sekil kac tane késesi var, kag tane kenari var vb
sorular sorar ¢ocuklarin yanitlamalari icin zaman taninir ve simdi sizinle bu t¢ggenden bir hayvan
yapacagiz sizce bu hayvan hangisi olabilir diye sorar ve ¢ocuklarin tahminleri dinlenir. Tahminler
dinlendikten sonra 63retmen ipuglari vererek cevabi ¢ocuklardan almaya caligir.

Her sabah mis gibi saghkli yumurtasini yeriz.

Klmeste yasarlar

Gitgidaaaakkkk diye oterler

Yavrular civcivlerdir vb. ipuglari verilerek tavuk cevabi ¢cocuklardan alindiktan sonra licgen kalibi
cizilmis sari ve kahverengi fon kartonlari ¢cocuklara dagitilir ve gizgilerden keserek t¢gen seklini
cikarmalari 1stenir. Her cocuk kesme islemini tamamladiktan sonra 63retmen tarafindan hazirlanan
turuncu oynar gbzler kanatlar ve gagalari yapistirilir. Ayak kismi da sonille takilarak uzun bacakh
tavuklar yapilir. Sinifta sénil yoksa ip de kullanilabilir.

Tavuklar tamamlandiktan sonra panoya asilir ve sinifta kirlenen yerler temizlenir. Ogretmen iicgen
kavrami ile ilgili egitici videoyu ¢ocuklara izletir. Video bittikten sonra liggen boyama sayfasi yapilir.
Ogretmen sinifi hep birlikte topladiginiz igin size cok tesekkur ederim isbirligi yapmak gok énemlidir der
ve isbirliginin 6nemi hakkinda sohbet ettikten sonra isbirligi gerektiren bir oyun oynayalim der ve
cocuklari oyun alanina alir. huloloplar yere siralar huloloplarin bagina kutu icinde toplar koyulur bu
sekilde 2 tane parkur hazirlanir ve gocuklar iki gruba ayrilir elden ele hizli hizli vererek toplari bir ugtan
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digerine tasiyacaklari séylenir (oyun resmi 12 kasim klasériinde var ) oyun g¢ocuklarin ilgisine gére
tekrar edilir.

DEGERLENDIRME:

Ucgenden hangi hayvani yaptik?

Bagka hangi hayvanlari yapabilirdik?

Ucgenin kac kenari ve kdsesi var?

Cevremizde lGiggene benzeyen neler var?

Tavuk etkinligini sevdiniz mi? Yaparken zorlandigin yerler oldu mu?
is birligi ile oyun oynamak nasil bir duyguydu, neler hissettin?

is birligi yapmak neden énemlidir?

2 e [

AILE KATILIMI

s birliginin 6nemi hakkinda sohbet edip evdeki gérevler icin aile bireyleri arasinda is birligi planlamasi
yapabilirsiniz.
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Adi :
Tarih : 13/11/2019
Yas Grubu (Ay) : 36-48 Ay
Ogretmen Adi :

GUNE BASLAMA ZAMANI

Gindn bu ilk etkinligi, cocuklarin gin icerisinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile
sohbet edildigi, o gln yapilacak olan etkinlikler, 6grenme merkezleri hakkinda bilgi verildigi ve
¢ocuklarin hangi 6grenme merkezlerinde oynayacaklarina karar verdikleri zaman araligidir. Bu sirecin
sonunda ¢ocuklar 6grenme merkezlerinde oyuna baslarlar.

OYUN ZAMANI
Merkezlerde serbest oyun

KAHVALTI, TEMIZLIiK

ETKINLIK ZAMANI
[1 Besin tabagi isimli fen oyun okuma yazmaya hazirlik etkinligi uygulanir.

[1 Dugmelerle yollar isimli okuma yazmaya hazirlik, matematik etkinligi uygulanir

GUNU DEGERLENDIRME ZAMANI

EVE GiDiS

GENEL DEGERLENDIRME
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Etkinlik plani
BESIN TABAGI (Saglikli Beslenme, Sorumluluk)

Etkinligin Cesidi: Fen , Oyun , Okuma Yazmaya Hazirlik (Butlnlestiriimis BlyuUk Grup)

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Biligssel gelisim: Kazanim 15: Parca-biitiin iligkisini kavrar. (Parcalar birlestirerek bitin elde eder.)
Dil gelisimi: Kazanim 10: Gérsel materyalleri okur. (Gorsel materyalleri agiklar.)
Kazanim 10: Gérsel materyalleri okur. (Gérsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. )
Kazanim 11: Okuma farkindahgi gésterir. (Cevresinde bulunan yazili materyaller hakkinda konusur. )
Kazanim 12: Yazi farkindaligi gésterir. (Cevresindeki yazilari gosterir.)
Motor gelisimi: Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar. (Yénergeler dogrultusunda kosar. )
Oz bakim becerileri: Kazanim 8: Saghg: ile ilgili dnlemler alir. (Saghigini korumak icin yapmasi
gerekenleri soyler.)
Kazanim 8: Saghgi ile ilgili 6nlemler alir. (Saghgina dikkat etmediginde ortaya ¢ikabilecek sonuglari
aciklar.)
Kazanim 8: Saghgi ile ilgili 6nlemler alir. (Sagligini korumak igin gerekenleri yapar.)

MATERYALLER : Besin tabag: afisi, calisma sayfasi, boya kalemi, makas
SOZCUKLER : Tiiketmek, besin tabagi, afis, saglikli, sagliksiz
KAVRAMLAR :

OGRENME SURECI
+ Cocuklarla saglikl beslenmenin énemi hakkinda sohbet edilir.
* Yeryuzindeki tim canlilar bir sekilde beslenmeye ve hayatlarini devam ettirmeye gerek
duydugundan bizlerin de giin icinde mutlaka tiketmemiz gereken gidalar oldugundan bahsedilir.
+ “Saghgimiz i¢in hangi gidalari tiketmemiz gerekir?” sorusu sorularak ¢ocuklarla beyin firtinasi yapilir.
+ Gin icerisinde yeterli miktarda tiketmemiz gereken besin grubu (Tahil grubu; ekmek, bulgur,
makarna, piring; meyve ve sebze grubu; sit grubu: peynir, st, yogurt; et grubu: et, tavuk, yumurta; kuru
baklagiller, yaglilar ve tathlar) gérsellerinin bulundugu besin tabagi afisi cocuklarla incelenir ve duvara
asilir. Besin tabagindaki gidalar hakkinda sorular sorulur.
+ Ardindan “Saglikli mi sagliksiz mi?” oyununun oynanacagi sdylenerek ¢ocuklara oyun anlatilr.
« “SAGLIKLI” ve “SAGLIKSIZ” yazan kartonlar cocuklarin gérebilecegi sekilde sinifin karsilikli iki
duvarina asilir.
+ Kartonlarda ne yaziyor olabilecedi sorulur ve ¢cocuklarin dikkati yazili gérsellere ¢ekilir.
+ Cocuklara duvarda yazan kelimeler agiklandiktan sonra oyunda s®ylenecek olan besinin saglikli veya
sagliksiz olma durumuna gére ¢ocuklarin ilgili kartonun yanina kogmalari gerektigi sOylenir.
« Oyunun ardindan ¢ocuklarin masalara ge¢gmeleri istenir. Duvarda asili duran besin tabagina bakarak
besin tabagi yapbozunu boyamalarina, kesmelerine ve yonca olusturacak sekilde pargalar bir araya
getirmelerine rehberlik edilir.
* Yapboz hakkinda konusularak sabah, 6gle, aksam tim besin gruplarindan dengeli bir sekilde
tiketmemiz gerektigi sdylenir. Seker, cips, asitli icecekler gibi yiyeceklerin de ¢ok fazla tiketildiginde
neler olabilecedi hakkinda konusulur.

DEGERLENDIRME

+» Duvara asilan kartonlarda ne yaziyordu?

+ Besin tabaginda hangi gidalar vardi?

+ Saglikh beslenmek icin hangi gidalar tiketmeliyiz?

« Hangi gidalar saghksizdir? - Saghgimiza dikkat etmezsek neler olur?

+ Saghgimizi korumak igin neler yapmaliyiz?

AILE KATILIMI

+ Ailelerden evlerindeki gazete ve dergilerden faydalanarak ¢cocuguyla birlikte besin tabagi afisi
hazirlamalari istenebilir.
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DESTEKLENEN DEGERLER

Sorumluluk :Sagligimizin sorumlulugunun bize ait olduguna ve saglkli beslenmenin saglikli ve basarih
bir yetigkin olabilmede 6n kosullardan biri olduguna dikkat ¢ekilebilir.

ONERILER

+ Saglikl saglksiz yazan kartonlara érnek gorseller yapistirilabilir.

Etkinlik plani
DUGMELERLE YOLLAR
(Genis- Dar, Biiylik- Kiigiik, Oriint)

Etkinligin Cesidi: Okuma Yazmaya Hazirlik , Matematik (Butinlestiriimis Buyik Grup)

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Bilissel gelisim: Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar. (Eksilen veya eklenen nesneyi séyler.)
Kazanim 7: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gére gruplar. (Nesne/varliklar blylkliglne gére
gruplar.)
Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.(Nesne/varliklarin bayuklaginu ayirt
eder, karsilastirir. )
Kazanim 14: Nesnelerle ériintii olusturur. (Modele bakarak nesnelerle 6rinti olusturur. )
Kazanim 14: Nesnelerle 6riintii olugturur. ( bir 6rintliide eksik birakilan 6geyi séyler.)
Kazanim 14: Nesnelerle 6riinti olusturur. ( bir érintiide eksik birakilan 6geyi tamamlar.)
Kazanim 14: Nesnelerle 6riinti olusturur. (Nesnelerle 6zglin bir 6runtl olusturur.)
Motor gelisim: Kazanim 3: Nesne kontroli gerektiren hareketleri yapar. (Nesneleri iter.)

MATERYALLER : Buyik ve kic¢uk digmeler, masa, sise ve kavanoz.
SOZCUKLER : Masa
KAVRAMLAR : Blyuk-Orta-Kuglk , Genis-Dar

OGRENME SURECI
+ BlyUk ve kuguk dugmeler masaya karisik sekilde koyulur.
« Cocuklardan bulyulk ve kicik digmeleri ayirmalari istenir. Bu digmelerle 6riintii yapilacagi séylenir.
+ Once bir blyilk bir kiiclik diigme ériintisii olusturularak cocuklardan ériintiiye devam etmeleri
istenir. Ardindan iki bayuk bir kuguk, iki kiguk bir buyuk vb. seklinde yeni druntiller olusturmalar
istenir.
+ Olusturulan érintilerden bazi digmeler ¢ikarilarak ¢ocuklardan ériintiide eksik olan digmeyi
sdylemeleri ve yerine koyarak Oriintuyd tamamlamalari istenir.
+ Cocuklara dugmeler verilerek istedikleri gibi 6zgiln 6rintd olusturmalarina firsat verilir.
+ Digmelerle bir oyun oynanacagi séylenir.
« Masanin Uzerine iki tane farkh yol ¢izilir. Bu yollardan bir tanesi kiigik digmenin gegebilecegdi sekilde
dar, digeri ise blylUk digmenin gegebilecegdi sekilde genis olarak ¢izilir. Yolun sonuna ise dar olan yere
sise, genis olan yere ise kavanoz koyulur.
+ Masaya iki tane seker masasi birakilir. Sinif iki gruba ayrilarak masada bulunan kig¢uk digmeleri dar
yoldan, blyUlk digmeleri ise genis yoldan disina tasirmadan masa ile iterek yolun sonuna getirmeleri
istenir. Yolun sonuna geldiklerinde masa ile digmeyi tutmalari ve yolun sonundaki kabin igerisine
atmalari istenir.
iigili galigma sayfasi yapllir.
DEGERLENDIRME

0 Oyunumuzu sevdiniz mi?

N Zorlandiginiz yerler oldu mu?

0 Masay! kullanmak zor muydu kolay miydi neler hissettiniz?
AILE KATILIMI

+ Ailelerden evde cocuklariyla birlikte buyuk ve kiglk nesneleri gruplama calismalari yapmalari
istenebilir.

ONERILER

+ BUyUk- orta- kiiglk olacak sekilde g farkh boyuttaki digmelerle Ugll 6rlntl calismasi da yapilabilir.
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Adi :
Tarih : 14/11/2019
Yas Grubu (Ay) : 36-48 Ay
Ogretmen Adi :

GUNE BASLAMA ZAMANI

Gindn bu ilk etkinligi, cocuklarin gin icerisinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile
sohbet edildigi, o gin yapilacak olan etkinlikler, 6grenme merkezleri hakkinda bilgi verildigi ve
¢ocuklarin hangi 6grenme merkezlerinde oynayacaklarina karar verdikleri zaman araligidir. Bu sirecin
sonunda ¢ocuklar 6grenme merkezlerinde oyuna baslarlar.

OYUN ZAMANI
Merkezlerde serbest oyun

KAHVALTI, TEMIZLIiK

ETKINLIK ZAMANI
[1 Saglikh dislerim isimli fen Turkge etkinligi uygulanir

[1 Fircala disleri isimli sanat drama etkinligi uygulanir

GUNU DEGERLENDIRME ZAMANI

EVE GiDiS

GENEL DEGERLENDIRME
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Etkinlik plani
SAGLIKLI DISLERIM
(Dis Saghg, Kisisel Sorumluluk, Oz Bakim)

Etkinligin Cesidi: Fen , Turkce (Butinlestiriimis Buyuk Grup)

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Bilissel gelisim: Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.(Nesne/durum/olayla ilgili
tahminini séyler.)
Kazanim 17: Neden-sonug iligkisi kurar. ( bir olayin olasi nedenlerini soyler. )
Kazanim 17: Neden-sonug iligkisi kurar. ( bir olayin olasi sonuclarini soyler.)
Dil gelisimi: Kazanim 12: Yazi farkindaligi gésterir. (Duygu ve distincelerini bir yetigkine yazdirir.)
Ozbakim becerileri: Kazanim 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur. (Tehlikeli olan
durumlari séyler.)
Kazanim 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur. (Tehlikeli olan durumlardan, kisilerden,
aliskanliklardan uzak durur.)

MATERYALLER : iki adet yumurta, su, iki adet kavanoz, dis firgasi, dis macunu, yiyecek atiklari.
SOZCUKLER : Dis dostu, zararl, tiiketmek
KAVRAMLAR : Kirli-Temiz

OGRENME SURECI

« “Sayarim Firgalarken” adli tekerleme hareketleriyle bir kez s®ylenir. Ardindan ¢ocuklarla birlikte
tekrar edilir.
Sayarim Fircalarken
iste benim dig fircam,
Bu da macunum,
Diglerim temiz olsun isterim ben.
Yukari asagi
Asagi yukari
1,2,3,4,5,6,7,8,9, 10
Sayarim firgalarken.
Sagdi solu
Oniind arkasini unutmam,
Acele etmeden.
Glnde en az iki kere fircalarim.
Mutluyum diglerimle ben.

V. Kavacik
+ Cocuklara sirayla eklemeler yaparak 6yki olusturacaklari sdylenir.
“- bir giin Ali uykusundan agriyla uyanmis, elini yanagina koymus, hemen aynaya kosup bakmis, bir
de ne gbrsin...” denir ve birakilr.
+ Cocuklar sirayla éykiye bir cimle ilave eder, 6rnegin; yanagi kocaman sismis...Daha sonraki
yanindaki cocuk dykiye bir climle daha ekler calisma bdylece devam eder.
- Ogretmen calisma sonunda aldigi notlari okuyarak olusturulan éykaniin tamamini tekrarlar. Sonra
Ali’nin neler hissettigi, neden disinin ¢lrimus oldugu nedenleri ve sonuglariyla tartisilip dis sagligina
zarar verecek tehlikeli aliskanliklarla ilgili sohbet edilir. (Findik, ceviz vb. diglerle kirllmamasi, ¢ok soguk
ve ¢ok sicak yiyecek ve iceceklerden kaginilmasi, her tath yiyecekten sonra agizin suyla galkalanmasi,
kola, gazoz vb. asitli iceceklerin ¢cok fazla tiketiimemesi gibi). Ardindan olusturulan éykuye isim bulunur.
+ “Dig Temizligi Deneyi” i¢in su dolu iki kavanozun igine bir er yumurta konulur.
+ Her iki kavanoza da her giin bir miktar yiyecek atigi konulacagi, bir inci kavanozdaki yumurtanin bir
hafta boyunca her giin firgalanacagi, ikinci kavanozdaki yumurtanin firgalanmayacagi séylenir.
+ Cocuklardan bir hafta boyunca bu islemi yapip yumurtalari gbzlemlemeleri istenir.
« Cocuklara “Sizce bir hafta sonra hangisi kirli gérinecek? sorusu yéneltilip tahminlerini séylemeleri
saglanir.ilgili calisma sayfasi yapilir.
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DEGERLENDIRME

+ Ali'nin neler yasadigini anlatir misin?

- Oykilye baska neler ilave edebiliriz?

+ Dig saghgimizi korumak icin dis fircalamanin disinda neler yapmaliyiz?

+ Ginde kag kere dislerimizi fircaliyoruz?

* Dis fircasi olmasaydi, yerine ne kullanirdiniz?

AILE KATILIMI

+ Ailelere “Dis Fircalama Takip Formu” ve dis saglig ile ilgili bilgi notu gdnderilerek ¢ocuklarin diglerini
fircalayip gunlik isaretlemelerine destek olmalari istenebilir.

DESTEKLENEN DEGERLER

Sorumluluk : Kendi sagligina deger vermek de sorumluluk sahibi olma kapsamina girer. Bu anlayisi
geligtirebilmek (kisisel sorumluluklarini yerine getirme) icin 6ykd olusturma sonundaki tartisma sirasinda
kendi dis saghgini koruma sorumlulugu degerine dikkat ¢ekilmelidir.

ONERILER

- Oykii tamamlama calismasina cocuklari alistirmak igin énce bilinen bir 8yki secilip her cocugun
sirayla dykinin bir bdlimini anlatmalar saglanabilir.

+ Olusturulan 6ykau icin rol dagihmi yapilarak cocuklarin oynamalarina firsat verilebilir.

- Degisik bir dis fircasi tasarlayip gizmeleri istenebilir.

Etkinlik plani
FIRCALA DISLERI

(Dis Saghgr)
Etkinligin Cesidi: Sanat, drama (Butunlestirilmis Blyik Grup)

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Bilissel gelisim: Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.(Nesne/durum/olayla ilgili
tahminini séyler.)
Kazanim 17: Neden-sonug iligkisi kurar. ( bir olayin olasi nedenlerini soyler. )
Kazanim 17: Neden-sonug iligkisi kurar. ( bir olayin olasi sonuclarini soyler.)
Dil gelisimi: Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeleri: Cimle kurarken isim kullanir. Ciimle kurarken fiil kullanir. Ciimle kurarken sifat kullanir.
Cumle kurarken bagla¢ kullanir. Cimle kurarken ¢ogul ifadeler kullanir.
Motor gelisim: Kazanim 4: Kug¢ilik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir. Malzemeleri
keser. Malzemeleri yapistirir. Kalemi dogru tutar. Kalem kontrollina saglar.
Sosyal duygusal gelisim: Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Duygu, diistince ve hayallerini 6zglin yollarla ifade eder.
Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir. Gostergeleri:
Sorumluluk almaya istekli oldugunu gésterir.
Ozbakim becerileri: Kazanim 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur. (Tehlikeli olan
durumlari séyler.)
Kazanim 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur. (Tehlikeli olan durumlardan, kisilerden,
aliskanliklardan uzak durur.)

MATERYALLER : Dis kaliplari, abeslang, makas yapistirici
SOZCUKLER : Dis dostu, zararl, tiiketmek
KAVRAMLAR : Kirli-Temiz

OGRENME SURECI
Ogretmen cocuklari masalara yénlendirir ve diglerimizin saglikli olmasi neden énemlidir cocuklar?
Dislerimizi saglikli tutabilmek icin neler yapmaliyiz. Eger dislerimizi firgalamazsak neler olabilir gibi
sorular sorarak ¢ocuklarla birlikte sohbet edilir ve her cocugun disinip duygularini séylemesi icin
zaman taninir. Gocuklarla birlikte sohbet ettikten sonra her ¢ocuk icin saglikli ve sagliksiz dis resimleri
kesilir ve arkasina abeslang yapistirilarak mini el kuklalari hazirlanir. Cocuklar hazirladiklari bu pratik el
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kuklalaryla digleri konustururlar. Daha sonra 6gretmen ¢ocuklara dislerle ilgili boyama sayfalarini verir
ve gocuklardan boyamalari istenir yapilan boyamalar panoya asilir. Ogretmen dis fircalama ile ilgili
egitici videoyu ¢ocuklara izletir ve dis fircalayan ¢ocuk kaliph etkinlik icin tekrar masalara gegilir ve
etkinlik cocuklar tarafindan sevdikleri renklerde boyanir ve gerekli yerler kesilerek hareketli dis fircalama
etkinligi yapilir ve panoya asilir

DEGERLENDIRME

O

[ R R |

Dis kuklalarini sevdiniz mi?

Kuklalari konustururken nelere dikkat ettiniz?

Dis saglimiz neden énemlidir?

Dislerimizi fircalamazsak ne gibi sorunlarla karsilasabiliriz?

Hareketli etkinligimizi sevdiniz mi? Zorlandiginiz yerler oldu mu nereler?

AILE KATILIMI:

Dis sagligi ile ilgili bir cocuk tiyatrosuna gidebilir bir animasyon izleyebilirsiniz. Bir dis hekimini ziyaret
edip bilgiler alabilirsiniz. Cocugunuzla birlikte markete gidip onun istedigi bir dis fircasini alip dis
fircalama takvimini diizenli olarak uygulamak i¢in onu cesaretlendirebilirsin.
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Adi :
Tarih : 15/11/2019
Yas Grubu (Ay) : 36-48 Ay
Ogretmen Adi :

GUNE BASLAMA ZAMANI

Gindn bu ilk etkinligi, cocuklarin gin icerisinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile
sohbet edildigi, o gln yapilacak olan etkinlikler, 6grenme merkezleri hakkinda bilgi verildigi ve
¢ocuklarin hangi 6grenme merkezlerinde oynayacaklarina karar verdikleri zaman araligidir. Bu sirecin
sonunda ¢ocuklar 6grenme merkezlerinde oyuna baslarlar.

OYUN ZAMANI
Merkezlerde serbest oyun

KAHVALTI, TEMIZLIiK

ETKINLIK ZAMANI
[l Duygular isimli sanat, Turk¢e, muzik etkinligi uygulanir

[1 palyagomla duygular isimli sanat muzik ve oyun etkinligi uygulanir

GUNU DEGERLENDIRME ZAMANI

EVE GiDiS

GENEL DEGERLENDIRME
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Etkinlik plani
DUYGULAR (Mutlu, Uzgiin, Kizgin, Sagkin)

Etkinligin Cesidi: Sanat, Turkge, Muzik (Butunlestiriimis Blyuk Grup)

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Bilissel gelisim: Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.(Nesne/durum/olayla ilgili
tahminini séyler.)
Dil gelisimi: Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir. (Ciimle kurarken isim kullanir.)
Kazanim 4: Konusgurken dilbilgisi yapilarini kullanir. (Ciimle kurarken fiil kullanir.)
Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir. (Cimle kurarken sifati kullanir.)
Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir. (Cimle kurarken baglag kullanir.)
Kazanim 4: Konusgurken dilbilgisi yapilarini kullanir. (Ciimle kurarken ¢ogul ifadeler kullanir.)
Kazanim 4: Konusgurken dilbilgisi yapilarini kullanir. (Cimle kurarken zarf kullanir.)
Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir. (Cimle kurarken zamir kullanir.)
Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir. (Ciimle kurarken edat kullanir.)
Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir. (Cimle kurarken isim durumlarini kullanir.)
Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir. (Cimle kurarken olumsuzluk yapilarini
kullanir.)
Motor gelisim: Kazanim 4: Kug¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar. (Malzemeleri keser.)
Kazanim 4: Kiicuk kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar. (Malzemeleri yapistirir.)
Kazanim 4: Kugiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar. (Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar.)
Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder. (Mlzik ve ritim esliginde dans eder. )
Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder. (Mizik ve ritim esliginde cesitli hareketleri ardi
ardina yapar.)

MATERYALLER : Duygu kartlari, artik materyaller, enstrimantal muzik, calisma sayfasi
SOZCUKLER : Duygu
KAVRAMLAR : Mutlu , Uzgiin , Kizgin , Korkmus , Sagkin

OGRENME SURECI
+ Mutlu, kizgin, Gzgiin, korkmus ve saskin ifadelerinin ¢izili oldugu gérseller cocuklara gésterilir.
Cocuklarin bu duygularin adlarini sdylemeleri istenir. Cocuklara hangi durumlarda hangi duygularin
yasandig ile ilgili sorular sorulur. Ornegin;
- Ailem istedigim oyuncagi aldiginda .......
- Arkadasim benimle oyuncagdini paylasmadiginda ......
- Ogretmenin sinifa emekleyerek girdiginde .......
- Arkadasim bana vurdugunda ......
- En yakin arkadasim o guin okula gelmediginde ......
- Kedilerin uctugunu gérdigimde ......
- Ailemle disan ¢iktigimda onlari kaybeder ve ¢gevremde géremezsem ......
+ Sonrasinda s6zsuiz mizik esliginde “duygularin dansi” adli oyun oynanir. Duygu kartlar1 degisik
sekillerde yerlere konulur. Hangilerinin ters hangilerinin diiz konuldugu sorulur. Tum kartlarin ters
olmasi gerektigi hatirlatilir. Mizik agilarak ¢ocuklarin sinif icinde bir birlerine dokunmadan serbest
dolagmalari, mizik durdugunda her bir ¢ocugun bir duygu karti Uzerinde durmasi sonra karti diz
cevirip duyguya gore yuzlerine o ifadeyi vermeleri ve sdylenen cimleyi tamamlamalari istenir (...... icin
mutluyum, ..... icin Uzgundm, ....... icin kizginim,....... icin sagkinim, ....... icin korkuyorum). Ancak, bu
oyunu oynarken bir birlerine saygl duymalari ve bir birlerini sabirla dinlemeleri 6zellikle hatirlatilir.
Muzik durdugunda cocuklarin bir birlerine bakarak arkadaslarinin yiizlerine hangi duygu ifadesini
verdiklerini tahmin etmeleri saglanir.
+ Cocuklarin masalara gegcmeleri, artik materyalleri kullanarak istedikleri duygunun ifadesini anlatan
calismalar yapmalari ve bu ylz ifadelerine isimler vermeleri istenir. Sonrasinda da ¢ocuklara yaptiklari
yuz ifadeleri ile ilgili soru sorulur.
» Duygularin yuzdeki ifadesi ile ilgili calisma sayfasi yapilir.
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DEGERLENDIRME

+ Buglin hangi duygulari 6grendik?

+ Sanat ¢calismasinda hangi duyguyu yaptin?

* Duygularin dansi oyununu oynarken ne hissettin?

* YlzlUne hangi duygu ifadesini verirken zorlandin? Neden?

» Hayatinda seni en ne mutlu eder?

+ Simdiye kadar seni en ¢ok ne sasirtir?

+ Daha 6nce seni en ¢ok ne Uzer?

* Hayatinda seni en ¢ok ne kizdirir?

+ Hayatinda seni en ¢ok ne korkutur?

AILE KATILIMI

« Ailelere notlar génderilir ve ailelerin gocuklari ile birlikte aile alblmlerini incelemeleri, fotograflardaki
duygu durumlari ve nedenleri hakkinda sohbet etmeleri istenir.

UYARLAMA

+ Sinifta dil ve konusma bozuklugu olan bir ¢ocuk varsa ifade edici dilde problemi olan bir ¢ocuk
varsa, sorulan soruya yanit verebilmesi igin yeteri kadar sire taninir. Cocuk sdzciikleri tam olarak
¢ikaramiyorsa, gcocugun séylemeye calistigi s6zciik model olunarak dogru sekilde tekrarlanir. Cocugun
s6zcugu tekrar ifade edebilmesi icin rehberlik edilir.

DESTEKLENEN DEGERLER

Saygi : Duygularini ifade ederken ¢ocuklarin bazilari daha fazla zamana ihtiya¢ duyabilir bu esnada
diger cocuklarin onlara zaman tanimalari ve bir bir leri ile konugsmadan bekleyebilmeleri saygi ve sabir
degerlerinin kazaniimasina yardimci olur.

Sabir : Duygularini ifade ederken ¢ocuklarin bazilari daha fazla zamana ihtiya¢ duyabilir bu esnada
diger cocuklarin onlara zaman tanimalari ve bir bir leri ile konugsmadan bekleyebilmeleri saygi ve sabir
degerlerinin kazanilmasina yardimci olur.

ONERILER

» Duygu kartlarindan kuklalar yapilip cocuklarin konugmalarina rehberlik edilebilir.

* Duygularini ifade edemeyen ¢ocuklara diustnmeleri icin zaman verilebilir, bu konuda 1srarci
davraniimamalidir.

+ Disaridan toplanan dal pargalari ve yapraklar ile de ylz ifadeleri olugturulabilir.

Etkinlik plani
PALYACOM DUYGULAR

Etkinligin Cesidi: sanat,oyun, mizik bitunlestiriimis buyuk grup etkinligi

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Biligssel gelisim:Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri:Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini geken nesne/durum/olaya
ybnelik sorular sorar.Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar. Géstergeleri: bir olayin olasi nedenlerini sdyler.
bir olayin olasi sonuglarini séyler.
Kazanim 19: Problem durumlarina ¢6ziim uretir.
Gostergeleri:Problemi sdyler. Probleme ¢esitli ¢6zim yollari dnerir. C6zUm yollarindan bir ini
secer. Sectigi ¢6zim yolunun gerekgesini sdyler. Sectigi ¢6zim yolunu dener.
Dil gelisimi:Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri:Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir.Konusurken/sarki séylerken sesinin
tonunu ayarlar.Konugurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar.
Konugurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.
Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeleri:Cumle kurarken isim kullanir.Ciimle kurarken fiil kullanir.Cimle kurarken sifat
kullanir.Climle kurarken bagla¢ kullanir.Cumle kurarken ¢ogul ifadeler kullanir.
Motorgelisim: Kazanim 4: Kig¢lik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir. Malzemeleri
keser. Malzemeleri yapigtirir.
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sosyal duygusal gelisim: Kazanim 4: bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin
duygularini aciklar.

Gostergeleri: Bagkalarinin duygularini sdyler. Bagkalarinin duygularinin nedenlerini syler. Bagkalarinin
duygularinin sonuglarini séyler.

MATERYALLER: fon kartonu, makas, yapistirici, ki¢ik top, plastik tabak, tahta kalem yada keceli
kalem

SOZCUKLER: duygu, palyaco

KAVRAMLAR: mutlu tizgin korkmus, sasirmig, kizgin

OGRENME SURECI
Ogretmen cocuklari yarim daire seklinde oturtur ve duygular hakkinda cocuklarla sohbet edilir. Ne
zaman kendimizi mutlu hissederiz ne zaman kendimizi Gzgun sinirli hissederiz vb sorular sorular ve her
g¢ocugun kendi duygu ve disuncelerini érneklerle agiklamasina firsat verilir. Simdi sizinle her duyguyu
yasayabilen ¢ok glizel bir palyago etkinligi yapacagdiz der ve beyaz fon kartonundan daire kalibi
cikartilarak palyagonun kafa kismi olusturulur. Daha sonra palyacoya yesil fon kartonundan sapka
hazirlanir yine ayni renkten papyon kesilerek birbirine tutturulur ve palyagonun ¢ilgin saclari i¢in turuncu
renkten saclar kesilerek kafa kismina yapistirilir. Kirmizi bir topta burnu igin yapistirilir ve daha sonra
cocuklara bu palyagonun neleri eksik kaldi diye sorulur ve yiuz kisminda ayrintilara dikkat ¢ekilir. Peki
bizim palyacomuz mutlu mu olacak tizgliin mu sinirli mi saskin mi nasil yapacagiz nasil karar verecegiz
diye cocuklara sorulur ve cocuklardan ¢éziim énerileri alinir. Ogretmen bu palyagoyu her turlu
kullanabilmek igin onun y(z ifadelerini plastik tabaklara ¢izelim ve bdylece istedigimiz zaman yiiz
ifadesini degistirebiliriz der ve yiz ifadeleri tabaklara cizilir. Palyagonun burun kismi oyularak tabaklar
sira ile palyagonun yiziine oturtulur ve yiiz ifadeleri hakkinda konusulur. Uzgiin yiz takildiginda
palyaco neden Gzilmus olabilir vb her yiiz ifadesinde gocuklardan goérusler alinir. Bu etkinlik sinif igin
ortak bir tanede de hazirlanabilir yada her ¢ocuk igin ayri ayrida yapabilirsiniz. Palyago etkinligi bittikten
sonra 6gretmen mutlu ve mutsuz kiz boyama sayfasini ¢gocuklara dagitir ve sohbet ettikten sonra
boyama sayfasi yapilir. Hep birlikte tebessiim sarkisi égrenilir ve birlikte séylenir, arkadaslarinin
karsisina gegerek tahtada séylemek isteyenler cesaretlendirilir. Sarki bittikten sonra filmi izlenir.

DEGERLENDIRME

Palyacolari sever misiniz?

Palyacgo gosterisi izlediniz mi?

Palyagomuzu yapmak zor muydu?

Palyagcoyu bagka neler kullanarak yapabilirdik?
Burnuna top yerine neler koyabilirdik?

Palyagoya en ¢ok hangi ylz ifadesi yakigtl neden ?

I s s O |

AILE KATILIMI

Birlikte bir palyaco gésterisine gidebilirsiniz. Duygularimiz hakkinda sohbet edebilirsiniz. Bizim
yaptigimiz bazi olumsuz davraniglar kargisinda arkadaslarimiz ¢gevremizdekiler neler hissediyor olabilir
empati konugsmasi yapabilirsiniz.
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Adi :
Tarih : 25/11/2019
Yas Grubu (Ay) : 36-48 Ay
Ogretmen Adi :

GUNE BASLAMA ZAMANI

Gindn bu ilk etkinligi, cocuklarin gin icerisinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile
sohbet edildigi, o gln yapilacak olan etkinlikler, 6grenme merkezleri hakkinda bilgi verildigi ve
¢ocuklarin hangi 6grenme merkezlerinde oynayacaklarina karar verdikleri zaman araligidir. Bu sirecin
sonunda ¢ocuklar 6grenme merkezlerinde oyuna baslarlar.

OYUN ZAMANI
Merkezlerde serbest oyun

KAHVALTI, TEMIZLIiK

ETKINLIK ZAMANI
[1 Sevimli palyacolarimiz isimli mizik ve matematik etkinligi uygulanir

[1 4 rakamini 6greniyorum isimli matematik sanat etkinligi uygulanir

GUNU DEGERLENDIRME ZAMANI

EVE GiDiS

GENEL DEGERLENDIRME
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Etkinlik plani
SEVIMLI PALYACOLARIMIZ

Etkinlik Turi: Mizik ve Sanat Etkinligi (Butunlestiriimis bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Motor Gelisim: Kazanim 4. Kii¢lik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.(Gdstergeleri: Degisik
malzemeler kullanarak resim yapar.)
Kazanim 5:Miizik ve ritim esliginde hareket eder.(Gdéstergeleri: Miizik ve ritim egliginde dans eder.
/Miizik ve ritim egliginde cegitli hareketleri ardi ardina yapar.)
Ozbakim Becerileri: Kazanim 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.(Géstergeleri: Elini,
yuzind yikar, tuvalet gereksinimine yénelik igleri yapar.)
Kazanim 3. Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.(Gostergeleri: Ev ve okuldaki esyalari
temiz ve 6zenle kullanir, toplar, yerlestirir.)
Dil Gelisimi:Kazanim2. Sesini uygun kullanir.(Gdstergeleri: Konusurken/sarki séylerken nefesini
dogdru kullanir. Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu, hizini ve siddetini ayarlar.)
MATERYALLER:
Muzik ¢alar, mazik cd’si, “Palyago” sarkisi, yuz boyasi
SOZCUKLER
Palyaco, papyon
KAVRAMLAR:4 rakami

OGRENME SURECI
Ogretmen cocuklari etrafina toplayarak siz daha hi¢ palyaco gérdiiniiz mu? Palyacolari sever misiniz?
Palyacolar komik midir? Vb sorulara sorarak ¢ocuklarla sohbet eder ve simdi siz de birer palyago
olacaksiniz der. Cocuklari sirayla yanina ¢agirir ve yiz boyama kalemleriyle burunlarini kirmizi yapar
agiz kismini kocaman boyar gézlerini boyar ve grafondan hazirlanmis papyonlar ¢ocuklara takilir. Simdi
ben size mizik agacagim ve siz komik hareketler yaparak danslar ediceksiniz der. Ama bunun i¢in tek
sartim var 4 erli olarak sahneye ¢ikacaksiniz ve arkadaslarinizi gildureceksiniz der ¢cocuklari gruplara
ayirir ve herkese yapacaklari danslari komiklikleri dusunmeleri i¢in kisa bir sure verir. Daha sonra
6gretmen "Palyago” sarkisini ¢ocuklara CD’den dinletilir. Her 4 10 grup sahneye sirayla ¢ikarak
gOsterilerini yapar ve bitiren her grup coskuyla alkiglanir.

PALYACO

Duse kalka, dise kalka,

Duse kalka duge kalka kosusuruz.
Saka yolu, saka yolu,

Saka yolu saka yolu konusuruz.
Pinpon topu burnumuzla,

Biz sevimli palyacoyuz.
Askilidir pantolonumuz.
Kocamandir papyonumuz.
Pinpon topu burnumuzla,

Biz sevimli palyacoyuz.

Duse kalka, dise kalka,

Duse kalka duge kalka kosusuruz.
Saka yolu, saka yolu,

Saka yolu saka yolu konuguruz
Tam diinyanin gézinde biz,
Nese veren palyacoyuz.
Cocuklarin gézdesiyiz.
Guldurude biz 6ndeyiz.

Pinpon topu burnumuzla,

Biz sevimli palyacoyuz.
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Sarkidan sonra 6gretmen ¢ocuklarin masalara gecmelerini saglar ve palyago olmayi sevdiniz mi peki
siz gosterinizi kac kisi olarak yapmistiniz diye sorarak 4 rakamina dikkat cekmeye c¢alisir ..daha sonra
siniftan 4 tane olan esyalar birlikte sayilir; 4 tane kalem 4 tane masa 4 tane pencere 4 tane kiiap vs
cocuklardan da érnekler alinarak bol biol sayma ve 40 tanima ¢alismasi yapilir. Ellerimizle havaya
masaya yere 4 yazalim denir ve 6gretmen 4 (in yazilisini gésterir. Ogretmen 4 sayisi ile ilgili calisma
sayfalarini cocuklara dagitarak birlikte pekistirilir...

DEGERLENDIRME:

Sarkimizin adi neydi?

Ogrendigimiz sarkiyi daha énce duymus muydun?

Sarkiya hareketleri ile eslik etmek hosunuza gitti mi?

Palyacolar nasil giyinir?

Palyacolar insanlari gildirmek igin neler yaparlar?

Siz palyago gérdiniiz ma?

4 10 grup olarak dans etmek gliizel miydi ? neden

4 rakamini sevdiniz mi?

Etkinlik plani
4 RAKAMINI OGRENIYORUM

Etkinlik Tart  : Sanat ve matematik Etkinligi (Butlnlestiriimis bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
bilissel gelisim: Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. Gdstergeleri:
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olaya ydnelik sorular sorar.
Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla aciklar.
Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri:

Nesne/durum/olayin ipuglarini séyler.

ipuglarini birlestirerek tanminini séyler.

MATERYALLER: siniftan esyalar kutu

SOZCUKLER:

KAVRAMLAR: 4 rakami

OGRENME SURECI
Ogretmen énceden kiigiik bir kutunun igine siniftan esyalar yerlestirir ve cocuklari yarim daire seklinde
oturtarak kutunun i¢inden c¢ikacak olan bu nesneleri hep birlikte sayacaklarini sdyler fakat bu
nesnelerin ortak bir 6zelliklerinin oldugunu bakalim kimler dikkat edecek ve bulacak diyerek ¢ocuklarin
dikkatini kutuya ceker. Ogretmen kutudan sirayla koydugu esyalari cikarir ve saymaya bagslarlar 4 tane
kalem 4 tane panduf 4 tane silgi 4 tane toka vs tim sayma islemi bittikten sonra sizce butin bu
esyalarin ortak 6zelligi neydi diyerek hepsinin sayisisin 4 er tane olduguna dikkat cekilir. Simdi hep
beraber havaya yere masaya parmagimizlar 4 yazalim arkadasimizin sirtina parmagimizla 4 yazalim
gibi yénergelerle 4 yazma calismalari yapilir. Ogretmen cocuklari masalara alarak 4 rakaminin yazili
oldugu sayfayi cocuklara dagitir. El isi kagidi ve yapistirici da vererek yirtma yapistirma yéntemini
kullanarak 4 rakamini tamamlamalarini ister tamamlanan ¢alismalar panoya asilir... 4 rakami ile ilgili
videolar izlenir ve kitap ¢alismasindan 4 rakami ile ilgili olan sayfalar yapilr
DEGERLENDIRME
Kutudan hangi esyalarin ¢ikacagini gérmek heyecanli miydi?
Cikan esyalarin ortak 6zelligi neydi?
4 rakami hangi renk yaptin?
Yirtma yapistirma ile rakamini tamamlarken zorlandigin yerler oldu mu nereler?
Baksa nasil yapabilirdik bu 4 sayfasini?
AILE KATILIMI
Evde 4 tane olan egyalarinizi bulma oyunu oynayabilirsiniz

OoOoo0ooo
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Adi :
Tarih : 26/11/2019
Yas Grubu (Ay) : 36-48 Ay
Ogretmen Adi :

GUNE BASLAMA ZAMANI

Gindn bu ilk etkinligi, cocuklarin gin icerisinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile
sohbet edildigi, o gin yapilacak olan etkinlikler, 6grenme merkezleri hakkinda bilgi verildigi ve
¢ocuklarin hangi 6grenme merkezlerinde oynayacaklarina karar verdikleri zaman araligidir. Bu sirecin
sonunda ¢ocuklar 6grenme merkezlerinde oyuna baslarlar.

OYUN ZAMANI
Merkezlerde serbest oyun

KAHVALTI, TEMiZLIiK

ETKINLIK ZAMANI
11 Ogretmenimin resmini giziyorum isimli sanat drama etkinligi uygulanir

[1 égretmenimiz canimiz isimli Tlrkce sanat etkinligi uygulanir

GUNU DEGERLENDIRME ZAMANI

EVE GiDiS

GENEL DEGERLENDIRME
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Etkinlik plani
OGRETMENIMIN RESMINi CiziYORUM
(Ogretmenler Giini)

Etkinligin Cesidi: Sanat, Drama , Turkce (BUtunlestiriimis BlyuUk Grup)

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Bilissel gelisim: Kazanim 21: Atatiirk’a tanir ve Turk toplumu icin 6nemini acgiklar. (Atatirk'in
hayatiyla ilgili belli bagh olgulari styler. )
Dil gelisimi: Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. (Konugsmay! baglatir.)
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. (Konusmayi sirdrr. )
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. (Konusmayi sonlandirir.)
Sosyal duygusal gelisim: Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder. (Duygu, diistince ve
hayallerini 6zgln yollarla ifade eder. )
Kazanim 15: Kendine giivenir. (Grup 6nliinde kendini ifade eder. )
Kazanim 15: Kendine gilivenir. (Gerektigi durumlarda farkli gérislerini sdyler.)
Kazanim 15: Kendine giivenir. (Gerektiginde liderligi Gstlenir.)

MATERYALLER : Atatiirk’(in kara tahta (izerinde harfleri égrettigi gérsel, “Ogretmenimin Resmini
Ciziyorum” calisma sayfasi, boya kalemleri

SOZCUKLER : Bas 6gretmen, meslek, rol, gérev

KAVRAMLAR :

OGRENME SURECI
+ Daha 6nceden hazirlanan Atatlrk panosuna, Ataturk’lin kara tahta Gzerinde harfleri 6grettigi gorsel
asihr. Gocuklarin panodaki degisikligi fark etmesi saglanarak dikkatleri ¢ekilir.
« Bu hafta sonu Pazar giinii 24 Kasim Ogretmenler Giinid oldugu séylenerek dgretmenler gini
hakkinda sohbet baglatilir. 24 Kasim’da Mustafa Kemal Atatlrk’e “Bag6gretmen” unvaninin verildigi ve
bu tarihin tlkemizde 6gretmenler giinii olarak kutlandigi séylenir. Ogretmenlik meslegi ile ilgili bilgiler
verilir. Ogretmen kendisinden drnekler vererek toplumdaki rol ve gérevlerinden bahseder. Cocuklara
ailelerinde ya da cgevrelerinde 6gretmenlik meslegini yapan bir ilerinin olup olmadigi sorulur. Varsa bu
kisilerin farkli rol ve gérevlerinden stz edilir.
« Sinif ikigerli gruplara ayrilir. Cocuklardan bir 6gretmen ve bir dgrenci olacak sekilde rolleri
aralarinda paylagmalari istenir. Rol paylagiminda olusabilecek sorunlar ve ¢éziimuyle ilgili rehberlik
edilir.
+ Sinifta istedikleri malzemeleri kullanarak bir sire kendi kendilerine rollerini canlandirmalari istenir.
« ikili gruplarin aralarinda sirayla rolleri degistirerek canlandirmalarina rehberlik edilir. Daha sonra
cember seklinde oturulur. istekli gruplarin gemberin ortasina gegerek rollerini canlandirmalari saglanir.
+ Cocuklarla birlikte masalara gegilerek tizerinde sinif 6gretmenin fotografinin bulundugu
“Ogretmenimin Resmini Ciziyorum” yazili kagitiar dagitilir.
+ Cocuklara sayfada kimin fotografini gérdikleri sorulur. Fotografin Ustlinde ne yaziyor olabilecegi
hakkinda fikir yaratmeleri istenerek resim tamamlama calismasi yapilir. Yapilan ¢alismalar panoda
sergilenir.
DEGERLENDIRME
* Bu etkinlikte neler yaptik?
* Hangi 6zel gund kutladik?
+ Ataturk’e neden “Basdgretmen” unvani verilmis olabilir?
« Ogretmen rollinii canlandirirken neler hissettin?
- Ogrenci roliinii canlandirirken neler hissettin?
+ Grup arkadasinla rol paylasimini nasil sagladiniz?
+ Sinifin 6gretmeni sen olsaydin neler yapardin/yapmazdin?
AILE KATILIMI
+ Ailelere, cocuklariyla birlikte yapmalari icin 6gretmenler gund ile ilgili boyama sayfasi génderilebilir.
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DESTEKLENEN DEGERLER

Saygi : Rol paylagimi yapilirken ¢gocugun karsisindaki arkadasinin duygu ve dislncelerine saygi
gbstermesine ve ekip bilincine uygun hareket etmesine rehberlik edilerek saygi degeri
desteklenmelidir.

BELIRLi GUN VE HAFTALAR

Ogretmenler Giinii

ONERILER

« “Ogretmenimin Resmini Ciziyorum” calisma sayfasi fotograf yapistiriimadan da uygulanabilir.

Etkinlik plani
OGRETMENIMIZ CANIMIZ

Etkinlik Tari: Turkce ve Sanat Etkinligi(Butinlestirilmis bireysel Etkinlik)

KAZANIM VE GOSTERGELER
Dil Gelisimi: Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. (Gdstergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini
dogru kullanir. Konusurken/sarki s@ylerken sesinin tonunu ayarlar.)
Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.(Gostergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar.
Sohbete katilir. Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir. Konugmay baglatir,
konusmayi surdarir. Konugmayi sonlandirir. Konugsmak icin sirasini bekler. Duygu, disglince ve
hayallerini soyler.)
Kazanim 6. Sézciik dagarcigini gelistirir. (Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sézcikleri fark eder ve
sOzcuklerin anlamlarini sorar. Sdzcukleri hatirlar ve sdézcuklerin anlamini séyler. Yeni 6grendigi
sozcukleri anlamlarina uygun olarak kullanir. Zit anlamli, es anlamli ve es sesli sézcukleri kullanir.)
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder. (Gdstergeleri: Dinledikleri/izledikleri
ile ilgili sorulara cevap verir. Dinlediklerini/izlediklerini resim, muizik, drama, siir, 6yku gibi ¢esitli yollarla
sergiler.)
Sosyal ve Duygusal Gelisim:
Kazanim 16. Toplumsal yasamda bireylerin farkli rol ve gérevleri oldugunu aciklar. (Gostergeleri:
Toplumda farkli rol ve gérevlere sahip kisiler oldugunu sdéyler. Ayni kiginin farkli rol ve gérevleri oldugunu
sdyler.)
Motor Gelisim:
Kazanim 4. Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar. (Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller
olusturacak bigcimde bir araya getirir. Malzemeleri yapistirir, degisik sekillerde katlar.)
Bilissel Gelisim:
Kazanim 21. Atatiirk’li tanir ve Tiirk toplumu icin 6nemini acgiklar. (Gostergeleri: Atatirk’dn degerli
bir insan oldugunu sdyler. Atatlrk’un getirdigi yenilikleri sdyler. Atatirk’in getirdigi yeniliklerin &nemini
sdyler.)
MATERYALLER
Fon kartonu makas boyalar
SOZCUKLER
Basdgretmen, harf inkilabi
KAVRAMLAR

OGRENME SURECI
Ogretmen cocuklarin minderlerde yarim ay seklinde oturmalarini saglayarak gocuklarla sohbete baslar.
Bu hafta sonunun “24 Kasim Ogretmenler GUnU” oldugunu soéyler. Her yil 24 Kasim geldiginde
llkemizde 6gretmenler giiniill térenlerle kutlandigini, Ogretmenler giinii nedeniyle bazi etkinlikler
diizenlendigini belirtir .Daha sonra “Benim Canim Ogretmenim” adli parmak oyunu gocuklarla
oynanir.
BENiM CANIM OGRETMENIM
Ben 6gretmenimi cok severim (kollar yana acilir)
Onu cok dikkatli dinlerim. (sol el sol kulaga gétirulir dinleme hareketi yapilir)
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Ben 6gretmenimden dinledim

Tavsan ile (sag elin isaret ve orta parmaklan dik tutulur diger parmaklar yumuk vaziyette durur)
Kaplumbaga masalini (iki el st tiste konur kutu gibi tutulur)

Minik kus (u¢ma hareketi yapilir)

Kirmizi balk sarkisini (iki el list Uste konur, elin bas parmaklari hareket ettirilir)
Sayilari saymayi

1,2,3,4,5,6,7,8,9,10 (iki elin parmaklari teker teker tutularak sayilir)

Uggeni, (iki el parmak uclarindan birlestirilir, alt kisim acik tutulur ,cati gibi )
Daireyi, (iki elin bas ve igaret parmaklari birlestirilir, daire sekli yapilir)

Kareyi , (iki elin isaret ve orta parmaklari bir bir ine degdirilir kare sekli verilir)
Ben 6gretmenimi cok severim. (kollar yana acilir.)

Ardindan “Ogretmenler Giinii” hikayesi anlatilir.

OGRETMENLER GUNU
Bugtin 24 Kasim Ogretmenler gtinii. Okulda hem 6gretmenler, hem &grenciler cok heyecanliydi.
Ogrencilerin ellerinde cicekler vardi. Herkes kendi égretmenine cicek veriyordu. Ogretmenler bu giizel
anlamli gtinde cicek almanin mutlulugunu yasiyorlard.
Zeynep de 6gretmenine ¢gicek armagan etti. Elini Sperek:
— Ogretmenler giiniiniiz kutlu olsun, dedi.
Ahmet ile Umut “6gretmenim” giirini okudular. Daha sonra tiim sinif “6gretmenim” sarkisini séylediler.
Enes: Ogretmenim bize cesitli bilgiler verdigin icin tesekkiir ederiz.
Salih: Her seyi senden 6greniyoruz, sizi cok seviyoruz é6gretmenim.
Bengisu: Bizi sevdigin ve bilgileri de sevgiyle égrettigin icin tesekkdirler, égretmenim!..
Ogretmen bu giizel sézler karsisinda ¢cok duyguland.
Sinifta asili duran Atattirk resmini gdstererek:
— Asil buiylik 6nder Atatiirk’e tesekkdir etmeliyiz. Bu glizel glinleri O’na borgluyuz. Cumhuriyetten sonra
bir cok yenilikler yaparak her seyi bize O égretti. Atatirk bizim basdgretmenimizdir. 1928’in Kasim
ayinda harf inkilabr yapmistir. Ondan énce yurdumuzda Arapga harfler kullaniliyordu. Kizlar okula
gitmiyordu. Harf inkilabindan sonra herkes Tirkge harfleri 6grendi. Tirkge okuma yazmaya basladilar.
Kizlar da okula gitti. Bayanlar da dgretmen ve diger meslekler de gérev aldilar. Iste o ylizden Atatiirk
bizim basdgretmenimizdir.
Siniftaki cocuklar “Yasasin Atatiirk! Yasasin baségretmenim!” dediler. Ogretmen tim Sgrencilerini dptu.
— Bana boéyle glizel bir gtin yasattiginiz size tesekkdiir ederim, dedi.
Hikayenin bitiminde hikaye hakkinda gcocuklarla sohbet edilerek cocuklarin yorumlari alinir.
Sohbetin ardindan égretmen cocuklarin masalara gegmelerini saglar. Hep birlikte sarkisi séylenir
OGRETMENIM
Ogretmenim canim benim, canim benim.
Seni ben ¢ok, pek ¢ok severim
Sen bir ana, sen bir baba
Her sey oldun artik bana
Okut, dgret ve nihayet,
Yurda yarar bir insan et.
Ogretmenler giinii boyama sayfasi yapilir 8gretmenim hakkinda her sey calisma sayfasi yaplilir, bence
O6gretmenim sanat etkinligi yapilarak sinif toparlanir...
DEGERLENDIRME
24 Kasimda ne kutlaniyormug?
Basogretmenimiz kimmis?
Ogretmenler ne yapar?
Sizin gevrenizde 6gretmen yakininiz var mi?
Aranizda 6gretmen olmak isteyen var mi?
Harf inkilabi ne demek ve kim ilan etti?
Harf inkilabiyla ne gibi degisiklikler oldu?
Sanat etkinliginde yaptigimiz karanfilleri kimlere verdi.
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Adi :
Tarih : 27/11/2019
Yas Grubu (Ay) : 36-48 Ay
Ogretmen Adi :

GUNE BASLAMA ZAMANI

Gindn bu ilk etkinligi, cocuklarin gin icerisinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile
sohbet edildigi, o gin yapilacak olan etkinlikler, 6grenme merkezleri hakkinda bilgi verildigi ve
¢ocuklarin hangi 6grenme merkezlerinde oynayacaklarina karar verdikleri zaman araligidir. Bu sirecin
sonunda ¢ocuklar 6grenme merkezlerinde oyuna baslarlar.

OYUN ZAMANI
Merkezlerde serbest oyun

KAHVALTI, TEMIZLIiK

ETKINLIK ZAMANI
[1 kayip esya biirosu isimli drama etkinligi uygulanir

GUNU DEGERLENDIRME ZAMANI

EVE GiDiS

GENEL DEGERLENDIRME
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Etkinlik plani
KAYIP ESYA BUROSU
(Cesaret, Adres ve Telefon Bilgisi, Acil Durumlarda Aranacak Numaralar, 112, 155,110)

Etkinligin Cesidi: Drama (Buyuk Grup)

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Bilissel gelisim: Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar. (Oykiiniin sonuna bakarak baslangicta ne
oldugunu soyler.)
Dil gelisimi: Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder. (Dinledikleri/izlediklerini
bagkalarina anlatir. )
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.(Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla
sergiler.)
Sosyal duygusal gelisim: Kazanim 2: Ailesiyle ilgili 6zellikleri tanitir. (Telefon numarasini sdyler.)
Kazanim 2: Ailesiyle ilgili 6zellikleri tanitir. (Evinin adresini sdyler.)
Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir. (Sorumluluklar yerine getiriimediginde olasi sonuclari
sdyler.)
Ozbakim becerileri: Kazanim 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur. (Tehlikeli olan
durumlari séyler.)
Kazanim 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur. (Kendini tehlikelerden ve kazalardan
korumak icin yapilmasi gerekenleri sdyler.)
Kazanim 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur. (Temel glvenlik kurallarini bilir.)
Kazanim 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur. (Tehlikeli olan durumlardan, kisilerden,
aliskanliklardan uzak durur.)
Kazanim 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur. (Herhangi bir tehlike ve kaza aninda
yardim ister.)

MATERYALLER : Yaka kartlari, kayip esya gorseli
SOZCUKLER : Kayip, biro, imdat, ihbar, acil durum, kiinye
KAVRAMLAR :

OGRENME SURECI
+ Cocuklarin evden getirdikleri adres ve telefon bilgileri kliglk kartlara yazilarak yaka karti olusturulur.
+ Cocuklarin kartlari boyunlarina takmalari saglanir. Drama ¢alismasi yapilacagi séylenir ve bu ¢alisma
icin herkesin yere uzanip bir egya olmasi istenir.
« Sinifin bir duvarina “Kayip Esya” gorseli asilir. Cocuklarin gérseli fark etmesi saglanir ve gorselde ne
yazdigi ¢ocuklara agiklanir.
- Ogretmen rolde teknigi ile “Bu kayip esya birolarinda da ne kadar cok esya oluyor. Her giin yeni
esyalar geliyor ve hepsini kaydetmek gerekiyor. Acaba hepsinin 6ykisu nasil? Nasil kaybolmuslar?
Sahipleri kim? Buraya onlari kim bulup getirmis? Yine dislncelere daldim. Neyse su isime baglayayim
artik.” denir ve k&git kalem ile bir ¢ocugun yanina gidilir.
« Cocuk bir esyaymis gibi incelenir. “Esya keske dokundugumda &éykisind, buraya nasil geldigini
anlatsa. Egyalarin Uzerinde kilnyeler var. Acaba ne yaziyor?” denir. Rolden ¢ikilarak “O giin blroya
gelen esyalar dokunuldugunda konusuyormus” bilgisi cocuklarla paylasilir.
+ Her ¢ocuktan dokunulunca éykinin sonunu disinup nasil kayboldugunu buraya nasil geldigini
anlatmasi ve boyunlarda yazan evde calistiklari adres ve telefon bilgisini paylasmasi istenir. Blro
gorevlisi roliyle her cocugun bilgileri not ediliyormus gibi yapilir.
* Her ¢ocuk esya rollindeyken ¢ykusinl anlattiktan sonra paketlenme canlandirmasi yapilarak egyalar
sahiplerine postalanir.
+ Calisma sonunda canlandirmadan yola ¢ikilarak gtvenligimiz icin ailemizin telefon numarasi ve ev
adresimizi bilmemiz gerektigi Gzerinde durulur.
+ Kalabalik ortamlarda giivenligimiz i¢in neler yapmamiz gerektigi, tehlike durumlarinda ne yapilmasi
gerektigi, temel guvenlik kurallari ile ilgili sorularla sohbet edilir.
+ Polis imdat numarasi olan 155, acil ¢agri hatti 112 ve yangin ihbar hatti olan 110 ¢ocuklarla paylasilir.
Acil durumlarda yapilmasi gerekenleri cocuklarin tanimlamalari istenir.
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DEGERLENDIRME

+ Esyanizi kaybettiginiz oldu mu? Nasil buldunuz?

+ Siz hi¢ kayboldunuz mu? Ne yaptiniz?

+ bir aligveris merkezinde ailenizle birlikte gezerken kayboldunuz. Ne yaparsiniz? Kimden yardim
alirsiniz?

Bunlarin haricinde:

+“1107, “112” ve “155” acil durum numaralarinin gérsellerinin oldugu calisma sayfasi yapilir.

AILE KATILIMI

+ Ailelere cocuklarla yapilan calisma ile ilgili not génderilebilir. Acil durum telefonlari, ev adresi, telefon
numaralari gibi bilgileri cocuklariyla tekrarlar yoluyla pekistirmeleri istenebilir.

ONERILER

+ Cocuklarda korku olusmamasi igin kayip olma durumu esyalar lzerinden verilmigtir.

« Calismanin ikinci asamasi olarak esya yerine hayali karakterler ile galisma tekrarlanabilir
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Adi :
Tarih : 28/11/2019
Yas Grubu (Ay) : 36-48 Ay
Ogretmen Adi :

GUNE BASLAMA ZAMANI

Gindn bu ilk etkinligi, cocuklarin gin icerisinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile
sohbet edildigi, o gin yapilacak olan etkinlikler, 6grenme merkezleri hakkinda bilgi verildigi ve
¢ocuklarin hangi 6grenme merkezlerinde oynayacaklarina karar verdikleri zaman araligidir. Bu sirecin
sonunda ¢ocuklar 6grenme merkezlerinde oyuna baslarlar.

OYUN ZAMANI
Merkezlerde serbest oyun

KAHVALTI, TEMIZLIiK

ETKINLIK ZAMANI
[l bu boncuklar da nereden ¢ikti ?isimli matematik muizik etkinligi uygulanir

GUNU DEGERLENDIRME ZAMANI

EVE GiDiS

GENEL DEGERLENDIRME
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Etkinlik plani
BU BONCUKLAR DA NEREDEN CIKTI?
(Mazik Aletleri, Ritim, Gruplama, Karsilastirma)

Etkinligin Cesidi: Matematik , Muzik (Buttnlestirilmis Blyulk Grup)

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Bilissel gelisim: Kazanim 5: Nesne veya varliklari gézlemler. (Nesne/varligin adini sdyler. )
Kazanim 5: Nesne veya varliklari gézlemler. (Nesne/varligin rengini séyler. )
Kazanim 5: Nesne veya varliklari gézlemler. (Nesne/varligin bayUkliganu soéyler. )
Kazanim 5: Nesne veya varliklari gézlemler. (Nesne/varligin yapildigi malzemeyi séyler. )
Kazanim 7: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gére gruplar. (Nesne/varliklari rengine gére gruplar.)
Kazanim 7: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gére gruplar. (Nesne/varliklar blylkligline gére
gruplar.)
Kazanim 7: Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine gére gruplar. (Nesne/varliklari yapildigi malzemeye
gore gruplar.)
Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.(Nesne/varliklarin rengini ayirt eder,
karsilastirir. )
Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.(Nesne/varlklarin buyukliguna ayirt
eder, karsilastirir. )
Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.(Nesne/varliklarin yapildigi malzemeyi
ayirt eder, karsilagtirir. )
Motor gelisim: Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder. (Bedenini, nesneleri ve vurmali
calgilar kullanarak ritim ¢calismasi yapar. )
MATERYALLER : ince bulgur, renkli-tahta-plastik-bily(ik-kiiciik boncuklar, pet siseler, genis bir kap
SOZCUKLER : Bulgur, marakas, ritim
KAVRAMLAR : Buyuk-Orta-Klglk

OGRENME SURECI
+ Genis bir kap i¢ine ince bulgur doldurulur. Farkl renklerde, boyutlarda tahta ve plastik boncuklar
kapta bulgurlarin icinde saklanmig olarak sinifa getirilir.
+ Cocuklarin dikkati bu kaba c¢ekilerek icindeki malzemenin ne oldugu ve ne yapmak igin kullanildigi
sorularak cevaplari alinir.
+ Cocuklara bu kabin icinde gizlenmis bir seyler oldugu sdylenerek hep birlikte aramalari istenir.
+ Cocuklardan bulunan boncuklari inceleyerek yapildiklari malzemeye gére gruplamalari istenir.
+ Ortaya ¢ikan iki grup boncuk incelenir. bir grubun tahtadan yapildigi, bir grubun plastikten yapildigi
cevabli cocuklardan alinmaya calisilir.
+ Ayni islem renklerine ve blyukllklerine gbre de yapildiktan sonra her ¢cocuk karisik olarak bir miktar
boncuk alir ve masaya gecer.
+ Masada ¢ocuklara pet siseler ve artik materyaller dagitilir. Boncuklari ve bir miktar da bulguru pet
siselerin icine koyarak agzini kapatmalari séylenir. Bunun ritim tutmak icin kullanilan bir muzik aleti
oldugu, adina da marakas dendigi belirtilir.
+ Ritim tutularak cocuklarin sectikleri sarkilar sdylenir.
DEGERLENDIRME
+ Kabin icindeki malzemenin adi nedir?
+ Yaptigimiz mizik aletinin adi neydi?
* Bulgurun icinden neler ¢ikti?
» Boncuklarin bir bir inden farki neydi?
AILE KATILIMI
» Marakaslar eve génderilerek ailelere birlikte sarki sdyleyip marakasla ritim tutabilecekleri s@ylenebilir.
DESTEKLENEN DEGERLER: Paylasma :
ONERILER
* Bulgur yerine kum, pirin¢ veya klcuk parcali bagska malzemeler de kullanilabilir.
+ Etkinlikte kullanilan bulgurlar etkinlik sonrasinda ¢ocuklarla birlikte kuglara yem olarak verilebilir.
+ Kiiguk malzemelerle ¢aligsirken gerekli glivenlik 6nlemleri alinmalidir.
« Sinifta mizik yapabilecekleri farkli materyaller se¢gmeleri istenebilir. Secilen materyaller kullanilarak da
sarkilar séylenebilir.
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Adi :
Tarih : 29/11/2019
Yas Grubu (Ay) : 36-48 Ay
Ogretmen Adi :

GUNE BASLAMA ZAMANI

Gindn bu ilk etkinligi, cocuklarin gin icerisinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile
sohbet edildigi, o gin yapilacak olan etkinlikler, 6grenme merkezleri hakkinda bilgi verildigi ve
¢ocuklarin hangi 6grenme merkezlerinde oynayacaklarina karar verdikleri zaman araligidir. Bu sirecin
sonunda ¢ocuklar 6grenme merkezlerinde oyuna baslarlar.

OYUN ZAMANI
Merkezlerde serbest oyun

KAHVALTI, TEMIZLIiK

ETKINLIK ZAMANI
[l tursu kuruyoruz isimli fen Turkce etkinligi uygulanir

GUNU DEGERLENDIRME ZAMANI

EVE GiDiS

GENEL DEGERLENDIRME
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Etkinlik plani
TURSU YAPIYORUZ
(Tursu, Tat, Duyu, Kis Hazirliklar)

Etkinligin Cesidi: Fen, Turkce (Butunlestirilmis Blyuk Grup)

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Bilissel gelisim: Kazanim 17: Neden-sonug iligkisi kurar. ( bir olayin olasi nedenlerini séyler. )
Kazanim 17: Neden-sonug iligkisi kurar. ( bir olayin olasi sonuclarini soyler.)
Dil gelisim: Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. (Konusma sirasinda gz temasi kurar. )
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. (Konugsmayi baglatir.)
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. (Konusmayi sirdrr. )
Kazanim 6: Sézcuk dagarcigini gelistirir. (Dinlediklerinde yeni olan sézcUkleri fark eder ve
sbzcuklerin anlamlarini sorar.)
Kazanim 6: Sézcuk dagarcigini gelistirir. (Sézclkleri hatirlar ve sézclklerin anlamini séyler.)
Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.(Dinledikleri/izlediklerini aciklar. )
Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar. (Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.

)

Motor gelisim: Kazanim 4: Kug¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar. (Malzemeleri keser.)

MATERYALLER : Tursuluk malzemeler, kavanoz, tatli-eksi-aci yiyecekler
SOZCUKLER : Tursu, kisa hazirlik
KAVRAMLAR : Tath , Aci, Eksi

OGRENME SURECI
- Ogretmen bir énceki giin velilerden haber mektubu ile istenen tursu malzemelerini sinifta bir
masaya yerlestirir.
* Tursu malzemeleri ¢cocuklarla birlikte incelenir.
+ Salatalik, havug, lahana vb. malzemelerin nerelerde yetistigi, nasil yetistigi, hangi mevsimde
yetistikleri hakkinda konusulur.
+ Malzemeler 6gretmen gozetiminde ¢cocuklar tarafindan kesilir.
+ Cocuklara bigak ve tabaklar dagitilir.
* Malzemeler cocuklar tarafindan kesilir.
+ Kesilen malzemeler tursu kavanozlarina atilir. Sonrasinda ¢ocuklarla beraber su, limon, sirke vb.
eklenir.
+ Cember saatinde birlikte tursuya neler koyuldugu ve nasil yapildigi tekrar edilir.
+ Sonbaharda hangi sebzeleri yedigimiz hakkinda sohbet edilir.
« Siniftaki sebzelerle, eksi- tatli- tuzlu tat deneyi gbzler kapatilarak yapilir.
DEGERLENDIRME
» Malzemeler ile ne yaptik? Nasil?
* En ¢ok hangi sebzenin tadi hosuna gitti?
» Tursu yaparken nelere dikkat etmeliyiz?
+ Sinifimizda ve gunlik hayatimizda bagka neler yerken nerelerde limon, sirke kullaniriz?
« Sizce baska nelerin tursusunu yapabiliriz?

AILE KATILIMI

+ Ailelerden cocuklarina evde farklh tatlardaki yiyecekleri tattirmalari ve Gzerinde sohbet etmeleri
istenebilir.

DESTEKLENEN DEGERLER

is bir ligi : Tursu yapimi sirasinda birlikte hareket edebilme calismalarindan dolayi is bir ligi degerine
vurgu yapilabilir.

ONERILER

+ Cocuklarin sebzeleri keserken keskin olmayan kit uglu bigak kullanmalari saglanmalidir.

+ Gozlerini kapatmak istemeyen ¢ocuklar zorlanmamalidir.
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi :

Tarih :02/12/2019

Yas Grubu (Ay) : 36-48 Ay
Ogretmen Adi :

GUNE BASLAMA ZAMANI

Guindn bu ilk etkinligi, cocuklarin gin icerisinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile
sohbet edildigi, o gin yapilacak olan etkinlikler, 6grenme merkezleri hakkinda bilgi verildigi ve
¢ocuklarin hangi 6grenme merkezlerinde oynayacaklarina karar verdikleri zaman araligidir. Bu sirecin
sonunda ¢ocuklar 6grenme merkezlerinde oyuna baslarlar.

OYUN ZAMANI
Merkezlerde serbest oyun

KAHVALTI, TEMiZLIiK

ETKINLIK ZAMANI
[ Kralin kizi isimli drama ve Turkge etkinligi uygulanir

[1 Yanardag isimli fen etkinligi uygulanir

GUNU DEGERLENDIRME ZAMANI

EVE GiDiS

GENEL DEGERLENDIRME
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Etkinlik plani
KRALIN Kizl
Etkinligin Cesidi: drama ve Turkce etkinligi

KAZANIM VE GOSTERGELER
Dil gelisimi: Kazanim 3: S6z dizimi kurallarina gére ciimle kurar.
Gostergeleri:
Duz cimle kurar. Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri:
Sézel ydnergeleri yerine getirir.
Dinledikleri/izlediklerini agiklar.
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder. Gostergeleri, Dinledikleri/izlediklerini
drama yoluyla sergiler.
SOZCUKLER: kral
KAVRAMLAR: genis dar

OGRENME SURECI

Ogretmen Evet ben tane tirtil ariyorum der ve bir cocuk secilir. Bu tirtil uzamak icin arkadas ariyor denir
ve isteyenler tirtilin arkasina gecer. Tirtilin sekli sorulur. Tirtil artik uzun oldu
Ve kugluk adimlarla yirimeye basladi simdi de hizli ve buyitk adimlarla yirimeye bagsladi. Artik
yoruldu. Diye yénlendirilir. Esas calismaya gegilir. Ogretmen size bir hikaye anlatacagim sizde bu
hikayeye canlandiracaksiniz der ve baglar.

Bir guin kralin kizi hastalanmis. Kizinin hastahgina ¢are karsiki dagin arkasindaki magaranin icinde
bulunan bir bitkiymis. Kral bu bitkiyi alip getirene biylk 6dul verecekmis. Bir giin birkag kéylu
toplanmiglar ve o bitkiyi almaya kara vermisler koyulmuslar yola. Yurimusler...tepede ¢ok yiksekmis.
Baslamiglar tirmanmaya biraz korkmuglar cikamayiz diye ama sonunda tepeye gelmisler. Uzaktan
magarayi gérmusler. Cok sevinmigler...

Baslamiglar yarimeye...yurirken ¢ok genis bir bahgenin icinden, cigekleri koklayarak gegmigler
Onlerine ¢ikan kisa upuzun bir dere ¢ikmis. bakmiglar ve ne kadar uzun bir dere bu diye konusmuslar..
yuksek képriden gecmisler ve magaraya ulasmiglar.. magaranin girisi cok darmis. Herkes teker teker
hem de sikigarak girmisler(neden sikistiklari sorulur) iceri bitkiyi alip sonra dar giristen gecerken biraz
canlari acimis ama... ayni yollardan sevingle gecerek kralin yanina gitmigler bitkiyi krala vermigler..
kralin kizi iyilesmis.. ve kral onlara yetecek kadar 6dul vermis. aralarinda paylasmislar. Bu éddl bi
kadar ¢ok yorulduklarina degmis... 6gretmen hikayede ki yollar nasildi nerelerden gegtiler vb sorular
sorarak genis dar kavramina dikkat ¢ceker ve sinifta yere genis ve dar yol gizerek mizik esliginde bu
yoldan ge¢me oyunu oynanir . genis dar ¢calisma sayfasi yapilir
RAHATLAMA CALISMASI: Cocuklardan hikayenin resmini cizmeleri istenir. gizdikleri hakkinda
konusulur.
iigili caligma sayfasi yapllir.

DEGERLENDIRME

0 hikayemizde kimler vardir

0 kéylller ne bulmak igin yola ¢ikmiglardi

0 nasil yollardan gecmislerdi

0 genis yoldan mi gecmek kolay dar yoldan mi neden?

AILE KATILIMI: Birlikte bir masal okuyup canlandirabilirsiniz
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Etkinlik Plani
YANARDAG

Etkinlik ¢esidi: Fen etkinligi (Blyluk Grup ve Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
Bilissel gelisim: Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini geken
nesne/durum/olaya yénelik sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla aciklar.
Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Géstergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini syler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Gergek
durumu inceler. Tahmini ile gercek durumu karsgilastirir.
Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar. Gostergeleri: Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.
Kazanim 17: Neden-sonug iligkisi kurar. Géstergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin
olasi sonugclarini soyler.
MATERYALLER
Sirke
Su
Yanardag maketi
Karbonat
SOZCUKLER
Yanardag
KAVRAMLAR

OGRENME SURECI
Cocuklarla yanardag hakkinda neler bildikleri Gzerine konusulur. Ardindan bir yanardag resmi gosterilir
ve resim Uzerinde gbstererek yanardaglarin nasil olustugu hakkinda kisa bir bilgi verilir.
Yanardag maketi cocuklarin gérebilecegi bir yere konur ve ¢ocuklarin incelemesine firsat verilir.
Cocuklar maketi inceledikten sonra égretmen deneyi uygulamaya baslar. Oncelikle cocuklarla deney
malzemeleri Uzerine konusulur. Deneyde sirke, su karbonat yanardag maketi ve kirmizi renkte gida
boyasi kullanilacagi soylenir. Maket yerine kum ile dag olusturulabilir.
Yanardagd maketinin icine (maketin icinde plastik bir sise bulunur) ilk olarak su ardindan karbonati ve
son olarak da sirkeyi dokdlur. Sirke ile karisan karbonat, yanardag gibi képurerek piskurdr
Deney sonunda ¢ocuklara ¢esitli sorular sorularak izlenimlerini anlatmalari istenir.
Deneyin izlenimlerini gcizmeleri icin a4 kagidinin diklemesine ikiye ayrilir. Sol tarafina deneyde kullanilan
malzemeler ¢cizmesine sag tarafina ise deneyin nasil yapildigi resmetmeleri istenir.

AILE KATILIMI

DEGERLENDIRME

Dag yanar mi?

Deneyde hangi malzemeleri kullandik?
Deneyin sonunda ne oldu?

Deney yapmaktan hoglaniyor musun?
Yanardag patlamasini gosteren bir video izletilir
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Adi :
Tarih :03/12/2019
Yas Grubu (Ay) : 36-48 Ay

Ogretmen Adi :

GUNE BASLAMA ZAMANI

Gindn bu ilk etkinligi, cocuklarin gin icerisinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile
sohbet edildigi, o gln yapilacak olan etkinlikler, 6grenme merkezleri hakkinda bilgi verildigi ve
¢ocuklarin hangi 6grenme merkezlerinde oynayacaklarina karar verdikleri zaman araligidir. Bu sirecin
sonunda ¢ocuklar 6grenme merkezlerinde oyuna baslarlar.

OYUN ZAMANI
Merkezlerde serbest oyun

KAHVALTI, TEMiZLIiK

ETKINLIK ZAMANI
[ kis mevsimi isimli sanat Turkce etkinligi uygulanir

[l Kardan adam yapalim isimli sanat muazik etkinligi uygulanir

GUNU DEGERLENDIRME ZAMANI

EVE GiDiS

GENEL DEGERLENDIRME
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Etkinlik plani
KIS MEVSIMi

Etkinligin Cesidi: Sanat, Tirkge (Buttnlestiriimis Blyik Grup)

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Bilissel gelisim: Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Nesne/durum/olayla ilgili
tahminini séyler. )
Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. )
Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Tahmini ile gercek durumu karsilastirir. )
Motor gelisim: Kazanim 4: Kig¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar. (Malzemeleri
yapistirir.)

MATERYALLER : Fon kartonu, dért parcaya ayrilmis kardan adam gérseli, pamuk, kis mevsimini
temsil eden malzemeler (bot, kazak, kaban, kis sebze ve meyveleri)

SOZCUKLER : Yapboz, kis mevsimi

KAVRAMLAR : Parca-Butln

OGRENME SURECI
+ Kis mevsimi ile ilgili gegici bir 6grenme merkezi olusturulur (kazak, kaban, bot, kar, blydtec, kar
tanelerinin sekillerini gdsteren gorseller, kis meyveleri sebzeleri veya oyuncaklart).
« Cocuklarin incelemelerine, soru sormalarina, 6rnek vermelerine firsat taninir.
+ Cocuklar yarim daire seklinde otururlar ve kis mevsimi hakkinda sohbet edilir.
+ Bir kardan adam resmi d6rde béllnerek yapboz olusturulur.
+ Cocuklardan karisik parcalara bakarak yapboz tamamlandiginda hangi resmin ¢ikacagina dair
tahminlerde bulunmalari istenir.
+ Dért adet soru sorulacagi her sorudan sonra da bir parganin yerlestirilerek yapbozun tamamlanacagi
soylenir.
« “Kigin hava nasil olur? Disarida ne gibi degisiklikler vardir? Bana bir kis meyvesi ya da sebzesi séyler
misiniz? Kig mevsiminde kiyafetlerimizin 6zellikleri nelerdir? Kisin hangi oyunlar oynanir?” vb.
+ Her gcocugun cevap vermesine firsat taninarak yapboz tamamlanir ve tahminleri ile sonuglari hakkinda
sohbet edilir.
+ Yapboz tamamlandiginda ortaya ¢ikmis olan kardan adam resmi fon kartonuna yapistirilir ve
pamuklar ile tamamlanir. Butlin ¢cocuklarin pamuk yuvarlayarak kardan adama yapistirmalarina olanak
saglanir.
DEGERLENDIRME
+ Bugun sinifta olusturdugumuz kis mevsimi 6grenme merkezinde neler vardi?
* Yapbozu birlikte tamamlamak size ne hissettirdi?
+ Kis mevsiminde ¢evrende ne gibi degisiklikler meydana geliyor?
+ En sevdiginiz kis meyvesi hangisidir?
AILE KATILIMI
« Ailelerden hava uygun oldugu takdirde ¢ocuklariyla birlikte kartopu oynamalari istenebilir.
UYARLAMA
+ Sinifta Gstiin yetenekli bir cocuk varsa; kis mevsimi ve kar taneleri ile ilgili bildigi farkli bilgi ve
deneyimlerini aktarmasi igin firsat verilir.
DESTEKLENEN DEGERLER
is Birligi : Yapbozun parcalarinin tiim gocuklarin verecekleri cevaplar ile tamamlanacag: belirtilerek is
birligi degerine vurgu yapilabilir.
ONERILER
+ Bir giin 6nceden dort parcali kardan adam yapbozu ve gecici kis mevsimi merkezi materyalleri
hazirlanmaldir.
* Yapboz tamamlanirken tim ¢ocuklarin cevap vermesine firsat verilmelidir.
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Etkinlik plani
KARDAN ADAM YAPALIM

Etkinligin Cesidi: Sanat , mizik (Butlnlestiriimis Blyuk Grup)

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Dil gelisimi: Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken / sarki séylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki s@ylerken sesinin
tonunu ayarlar. Konugurken/sarki séylerken sesinin hizini ayarlar.
Konugurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.
Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeleri: Cimle kurarken isim kullanir. Ciimle kurarken fiil kullanir. Ciimle kurarken sifat kullanir.
motor gelisim: Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber egliginde yapar.
Ydénergeler dogrultusunda yurur.
Kazanim 4: Kiicuk kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir. Malzemeleri keser.
Malzemeleri yapistirir. Malzemeleri degisik sekillerde katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar.
MATERYALLER: fon kartonu, yapistirici makas cd calar yada bilgisayar sarki igin
SOZCUKLER :
KAVRAMLAR: sicak soguk

OGRENME SURECI
Ogretmen cocuklari masalara yénlendirir ve kis mevsimi hakkinda sohbet edilir. Kis mevsimi nasildir bu
mevsimde neler olur nasil degisiklikler olur vb sorular sorarak ¢ocuklardan yanitlar alinir. Birlikte
bahceye ¢ikilarak okulumuzun etrafinda bahgede agaclardaki degisiklikler incelenir havanin sicak mi
soguk oldugu hakkinda sorularda sorularak bu kavramada dikkat ¢ekilir ve tekrar sinifa déndlir. Kis
mevsimi denince aklina ne geliyor diye sorular ve hardan adami cevabi alininca hadi birlikte kardan
adam yapalim denir ve ¢cocuklar masalara yonlendirilir. Her cocuga beyaz fon kartonlari dagitilir ve kafa
vicut kesilerek kardan adamin gévdesi hazirlanir. Mavi bir fon kartonu ikiye katlanir ve tebrik karti gibi
ic kisma hos geldin kis yazilir. Kesilen kardan adam da st kismina yapistirilir. Daha sonra kirmiz fon
kartonundan kalp kesilip yapistirilir burun ve gézlerde yapilir ve kardan adama kollar ve kulaklik gizilir...
mavi fon kartonunun etrafina beyaz parmak boyasi( biraz sulandirilarak ) damlatilarak kic¢uk kiguk
dagitilr ve galismalar kurumasi igin asilir yada kaldirilir ve birlikte kardan adam sarkisi dinlenir ve
égrenilir. Ogretmen turuncu bir fon kartonuna olusturulan kardan adam yapistirilir.

Kardan adam yapalim
Burnuna havuc takalim.
Usiiyor bu havada
Sapkay! giydir basina
Usiiyor bu havada
Atkiyi takalim boynuna.

Sapka nerede?
Sapka burada.

Atkl nerede?
Atki burada.
Siplrge nerede?
Siplrge burada.
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Adi :
Tarih :04/12/2019
Yas Grubu (Ay) :

Ogretmen Adi :

GUNE BASLAMA ZAMANI

Gindn bu ilk etkinligi, cocuklarin gin icerisinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile
sohbet edildigi, o gln yapilacak olan etkinlikler, 6grenme merkezleri hakkinda bilgi verildigi ve
¢ocuklarin hangi 6grenme merkezlerinde oynayacaklarina karar verdikleri zaman araligidir. Bu sirecin
sonunda ¢ocuklar 6grenme merkezlerinde oyuna baslarlar.

OYUN ZAMANI
Merkezlerde serbest oyun

KAHVALTI, TEMiZLIiK

ETKINLIK ZAMANI
[1 Turuncu isimli fen sanat oyun etkinligi uygulanir
[1 aslan ile fare isimli sanat drama Turkce etkinligi uygulanir

GUNU DEGERLENDIRME ZAMANI

EVE GiDiS

GENEL DEGERLENDIRME
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Etkinlik plani
TURUNCU (Renk, Ara Renk, Turuncu, Deney)

Etkinligin Cesidi: Fen , Sanat, Oyun (Butunlestirilmis BlyUk Grup)

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Bilissel gelisim: Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Nesne/durum/olayla ilgili
tahminini séyler. )
Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Gergek durumu inceler. )
Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Tahmini ile gercek durumu karsilastirir. )
Kazanim 5: Nesne veya varliklari gézlemler. (Nesne/varligin adini séyler. )
Kazanim 5: Nesne veya varliklari gézlemler. (Nesne/varligin rengini séyler. )
Kazanim 6: Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine gére eslestirir. (Nesne/varliklari rengine gore ayirt
eder, eslestirir. )
Dil gelisimi: Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir. (Cimle kurarken sifati kullanir. )
Kazanim 4: Konusgurken dilbilgisi yapilarini kullanir. (Cimle kurarken baglag kullanir. )
Sosyal duygusal gelisim: Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder. (Nesneleri alisiimisin
disinda kullanir. )

MATERYALLER : Sepet, turuncu renkte nesneler, renkli buzlar, buz kalibi, plastik tabak, kagit, firca
SOZCUKLER : Ana renk, ara renk, turuncu, buz kalibi, karisim
KAVRAMLAR : Turuncu

OGRENME SURECI
+ Sinifa igerisinde turuncu renkte nesnelerin oldudu bir sepetle gelinir.
+ Cocuklarla birlikte cember seklinde oturulur ve sepet gemberin ortasina bosaltilir. Nesnelerin rengi
sorulur. Turuncu cevabina ulasildiktan sonra ¢ocuklardan nesneleri tek tek incelemeleri ve “Turuncu
havug, turuncu bere, turuncu portakal, turuncu firgca vb. ” sekilde betimlemeleri istenir. Her nesne
hakkinda betimleme yapilir ve ardindan “Turuncu nelerin var oyunu?” oynanir.
+ Muzik agilir. Gocuklardan muzik bitene kadar ¢cemberin ortasindaki nesnelerden bir tane almalar ve
sinifta bulduklari turuncu baska bir nesnenin yanina gitmeleri istenir. Miizik kapandiginda tek tek
“Turuncu nelerin var?” diye sorulur.
* “Turuncu ...... ve turuncu ...... var. ” seklinde cevaplamalari icin rehberlik edilir. Her cocugun cevabi
alindiktan sonra ¢ocuklara ¢cevremizdeki her varligin bir rengi oldugu, bazi renklerin birbiriyle
karistirilarak bagka renkleri olusturdugu bilgisi verilir. Kirmizi, sari ve mavi renklerin ana renkler oldugu
ve bunlarin karigsimiyla olusan renklere ara renkler dendigi belirtilir. “Hangi iki rengi karigtirarak turuncu
rengi elde edebiliriz?” denerek cocuklarin tahmin etmeleri istenir.
« “Simdi hep birlikte turuncu rengin, hangi renklerin karisimiyla olustugunu égrenecegiz” denerek
masalara gegilir.
* Daha 6nceden hazirlanan buz kalibinda dondurulmus kirmizi ve sari renkte su-boya karigimi ile
plastik tabaklar dagitilir. Cocuklardan elleriyle buzlari eritmeleri ve buzlar eridikge karismasini
saglamalari istenir. Turuncu havuglar boyama sayfasi yapilir renklerle ilgili video izlenir.
iigili galigma sayfasi yapllir.

DEGERLENDIRME

* turuncu rengi sevdiniz mi ?

Evinizde turuncu renkte neler var?

AILE KATILIMI

+ Ailelerden evdeki turuncu nesneler hakkinda sohbet etmeleri, turuncu bulma oyunu oynamalari,
gazete ve dergilerden turuncu renkteki yiyecek resimlerini kesip turuncu albimu olusturmalari
istenebilir. Yapilan album sinifta sergilenebilir.

ONERILER

* Renkli buzlar parmak boyasi, sulu boya, gida boyasi vb. kullanilarak hazirlanabilir.

» Buz kaliplari en az 2-3 saat 6nceden hazirlanmalidir.
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+ Tam renkler igin uygulanabilir.
« Turuncu sular tekrar buz haline getirilerek turuncu buzlarla resim yapmalari saglanabilir.

Etkinlik plani
ASLAN ILE FARE

Etkinligin Cesidi: sanat, drama, Turkce (Butinlestiriimis Blyik Grup)

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Bilissel gelisim: Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken nesne/durum/olaya
ybnelik sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 17: Neden-sonug iligkisi kurar. Géstergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler.
Bir olayin olasi sonuglarini séyler.
Dil gelisimi: Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeleri: Cimle kurarken isim kullanir. Ciimle kurarken fiil kullanir. Ciimle kurarken sifat kullanir.
Cumle kurarken bagla¢ kullanir. Cimle kurarken ¢ogul ifadeler kullanir.
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. Gstergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar. Jest
ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir. Konugsmayi baglatir. Konugsmay:i strdarr.
Konugmayi sonlandirir.
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir. Dinledikleri/izlediklerini bagkalarina anlatir. Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
motor gelisim: Kazanim 4: Kiicuk kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.
sosyal duygusal gelisim: Kazanim 4:Bir olay ya da durumala ilgili olarak baskalarinin duygularini
aciklar.
Gostergeleri: Bagkalarinin duygularini syler. Bagkalarinin duygularinin nedenlerini sdyler.
Bagkalarinin duygularinin sonuglarini séyler.
Kazanim 8: Farkliliklara saygi gosterir.
Gostergeleri: Kendisinin farkli ézellikleri oldugunu séyler. insanlarin farkli ézellikleri oldugunu séyler.
Etkinliklerde farkl 6zellikteki cocuklarla birlikte yer alir.
MATERYALLER: fon kartonu, makas yapistirici
SOZCUKLER: kiiglik gérmek , asagilamak farklilik sayg
KAVRAMLAR: turuncu

OGRENME SURECI
Ogretmen cocuklari yarim daire seklinde oturtur ve simdi size ¢ok giizel bir hikaye okuyacagim beni
dikkatlice dinleyin der ve aslan ile fare hikayesini cocuklara okur.

ASLAN iLE FARE MASALI

Yoksul fare koca ormanda hep korku icinde yasarmis. Tilkiden korkar, kurttan 6d0 kopar, en ¢ok da
yaban kedisini gériince dehsete disermis. Birakin bu yabani hayvanlari, cevresinde bir dal ¢itirdasa
yureg@i agzina gelir, korkudan bayilacak gibi olurmus.

Fare artik bu korkuya dayanamayacagini anlayinca ormanin kral aslana gitmis: sizden haddim
olmayarak kuguk bir ricam olacak. Su ormandaki butlin hayvanlar arasinda en zavallisi benim. Ne
kadar kotl bir kaderim var! batiin dmrum titremekle geciyor. Bir yaprak dusse dizlerimin bagdi ¢éziltyor.
Bu korkuya artik dayanabilmem imkansiz.

Sen bu koca ormanin kralisin. Senin kiikremen bile herkesi dehsete dlsirmeye yetiyor. Beni koruman
altina alabilirsin. Bu kadar genis magarada yasiyorsun. Beni de buraya kabul et litfen. Sana hig¢ bir
rahatsizlik vermem. Ayaklarinin altinda dolasmam, sesimi bile ¢cikarmam. Bir kdsede otururum.
Varligimla yoklugumu anlamazsin bile. ”
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Aslan tum bu anlatilanlari sesini ¢ikarmadan dinliyormus. Farecik aslanin bu timind kendisi icin olumlu
g6rmis. Ormanlarin krali ricasini kabul edecek sanmis. Biraz daha israr ederse bu is olacak diye
disinmus:

“Ben sizin bu iyiliginize layik olamadigimi biliyorum, ama kim bilir, ne kadar ise yaramaz gibi gérinsem
de, belki bir giin bir isinize yararim. Size olan borcumu édeyebilecegim bir firsat ¢ikar bir giin. ”

aslan cok sinirlenmis. Ofkeden gézleri cakmak gakmak olmus:

“Bak sen terbiyesize!” diye kiukremis. “Sen kendini ne saniyorsun. Ben gibi koca bir kral senin gibi bir
blclre mi muhtag olacak! Senin gibi bir bécek hayatta bana ne fayda getirir! Defol bagsimdan. Seni bir
pence darbesiyle duvara yapistirmadigim icin de hayatin boyunca bana dua et!”

Farecik dyle korkmus ki, o korkuyla butiin ormani bir nefeste kosup baska bdlgelere tasinmis. Bir delige
girip oradan uzun bir slire gcilkmamis.

Aslan ise bir sure daha farenin kendini bilmezligine sinirlenmis, saga sola satasmis. Ama nihayet
sakinlesmis. Karninin aciktigini hissedip ava ¢ikmig. Fakat yolunun Gzerinde Ustu 6rtiimus bir tuzak
varmis. Gukuru fark etmediginden igine disitvermis. Ama kral aslan bu, dyle gukurlara digip kalr mi?
Bu nedenle de korkmamis. Yukariya hamle yapip atlamaya hazirlanirken gukurun iginde bulunan agin
bitin viicudunu kapladigini hissetmis. Bir kez daha hamle yapmis , ama nafile! Ag inceymis, fakat cok
sik dokundugundan aslanin bile koparamayacagi kadar saglammis. Bitin giin kendini kurtarmak igin
¢alisan aslan aksama dogru buradan ¢ikamayacagini anlamis.

“Ah benim aptal ve gururlu kafam” diye disinmus. “Eger bu sabah o fareyi kendime kistlirmeseydim, o
keskin disleriyle bu agi keser, beni 6limden kurtarirdi! Oysa simdi burada élecegim ve bunun nedeni de
benim! Baskalarini kiigimsemeseydim, herkesin kendince bir ise yarayabilecegini kavrasaydim yasiyor
olacaktim!”

Ogretmen hikaye hakkinda sorular sorarak baskalarini kiicimsemem neden kétii bir davranis oldugu
hakkinda gocuklarin konusmasi ve goéruslerini sdylemesi icin destekler sirayla cocuklara aslan ve fare
rolt verilerek hikaye canlandirilir, daha sonra hadi bizde kendi aslanlarimizi yapalim denir ve sari
turuncu renkler fon kartonlari dagitilarak égretmen rehberliginde aslan calismasi yapilir. (Ornek etkinlik
dosyalarin iginde var)

DEGERLENDIRME

0 Hikayemizde kimler vardi?

Fare aslandan ne istemigti?

Aslan fareye ne cevap verdi?

Bagkalarini kiigik gérmek asagilamak dogru mudur?

Neden bagkalarini kicgimsememeliyiz anlatir misin?

Aslan etkinligimizi sevdin mi?

Yaparken zorlandigin yerler oldu mu nereler ?

Baska nasil bir aslan etkinligi yapabilirdik ?

I s A o B |

AILE KATILIMI:
Herkesin farkh 6zellikleri oldugu ve bizi biz yapanin bu ézelliklerimiz oldugu kimseyle alay etmememiz
gerektigi hakkinda sohbet edebilir bu konuyla ilgili bir animasyon tiyatro vs izleyebilirsiniz
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Adi :
Tarih :05/12/2019
Yas Grubu (Ay) : 36-48 Ay

Ogretmen Adi :

GUNE BASLAMA ZAMANI

Gindn bu ilk etkinligi, cocuklarin gin icerisinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile
sohbet edildigi, o gln yapilacak olan etkinlikler, 6grenme merkezleri hakkinda bilgi verildigi ve
¢ocuklarin hangi 6grenme merkezlerinde oynayacaklarina karar verdikleri zaman araligidir. Bu sirecin
sonunda ¢ocuklar 6grenme merkezlerinde oyuna baslarlar.

OYUN ZAMANI
Merkezlerde serbest oyun

KAHVALTI, TEMiZLIiK

ETKINLIK ZAMANI
[l Ressam Osman Hamdi bey isimli sanat Turkge etkinligi uygulanir

[1 Haydi eglestir isimli oyun ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi uygulanir

GUNU DEGERLENDIRME ZAMANI

EVE GiDiS

GENEL DEGERLENDIRME
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Etkinlik plani
RESSAM OSMAN HAMDI BEY
(Sanat Eseri Tanima, Ressam)

Etkinligin Cesidi: Sanat , Tlrkge (BUtinlestiriimis Buyuk Grup)

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Sosyal duygusal gelisim: Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder. (Duygu, dustince ve
hayallerini 6zgln yollarla ifade eder. )
Kazanim 9: Farkli kiiltiirel 6zellikleri aciklar. (Kendi Ulkesinin klltirlne ait 6zellikleri sdyler. )
Kazanim 14: Sanat eserlerinin degerini fark eder. (Sanat eserlerinde gérdiklerini ve isittiklerini
sbyler. )
Kazanim 14: Sanat eserlerinin degerini fark eder. (Sanat eserleri ile ilgili duygularini agiklar. )
Kazanim 14: Sanat eserlerinin degerini fark eder. (Sanat eserlerinin korunmasina 6zen gdsterir. )

MATERYALLER : Osman Hamdi Bey’in portresi, Osman Hamdi Bey’in tablolarina ait gérseller, kagit,
boya kalemleri

SOZCUKLER : Sanat eseri, sanatcl, resim, tablo

KAVRAMLAR :

OGRENME SURECI
+ Onceden bastirilmis olan Osman Hamdi Bey’in Kaplumbaga Terbiyecisi, Vazo Yerlestiren Kiz, Yesil
Cami Onli tablolarina ait gérseller cocuklarin géz hizasina asilir. Eserler hakkinda sorular sorularak
cocuklarin dikkati ¢ekilir (Eserde neler gériiyorsun? En begendigin eserler hangileri? Bu eserler neyle
ilgili olabilir? Bu eserlerin hangisini evine asmak istersin? Neden? Eserlerdeki insanlar glinimuzde mi
yasiyor? Neden? vb. ).
+ Gelen cevaplarin ardindan Osman Hamdi Bey’in portresi gOsterilerek ilk Tirk ressamlarimizdan biri
oldugu ve bunlarin da Unll eserlerinden bazilari oldugu séylenir.
- Bu eserlerin en énemlilerinden biri olan “Kaplumbaga Terbiyecisi” isimli tablonun istanbul’da Pera
Muzesi’nde sergilendigi ¢clinkl onun bir sanat eseri oldugu ve ¢ok iyi korunmasi gerektigi vurgulanir.
- “Haydi biz de, sanat eseri yapalim ” denerek masalara gecilir. Ogretmen sulu boya ve firgalari getirir
ve herkese nasil bir sanat eseri yapacaklarini disiinmelerini ister. Ogretmen kalin ve ince sulu boya
fircalarina dikkat ¢cekerek hangisinin kalin hangisinin ince oldugunu sorar sinifimizda ince kalin nelerin
oldugu sorulur ve birlikte bulunur kiyaslanir .. kalin ve ince fircalar boyanarak kagida cizgiler ve
¢gizgilerinin nasil oldugu hangisinin kalin hangisinin ince oldugu sorulur ve herkesin kendi sanat eserini
yapmasi icin serbest birakilir. ince kalin ile ilgili videolar izlenir ince kalin calisma sayfasi yapilir

DEGERLENDIRME

* BugUlin Unlu Turk ressamlarimizdan hangisini tanidik?

+ Osman Hamdi Bey’in hangi eseri daha ¢ok ilginizi ¢cekti? Neden?

+ Kendi sanat eserinde neler anlattin?

» Kendi sanat eserinizi korumak i¢in ne yaparsiniz?

AILE KATILIMI

+ Cocuklarin sanat eserleri eve génderilerek ailelerine anlatmalari istenebilir.

UYARLAMA

+ Sinifta Usttn yetenekli bir cocuk varsa; sanat eserleri ve sanatgilar ile ilgili bildigi farkl bilgi ve
deneyimlerini aktarmasi igin firsat verilir.

ONERILER

+ Resimler incelenirken ¢ocuklara sanat eserlerine saygi duyarak yipratmadan incelemeleri gerektigi
anlatiimahdir. Bu konuda 6rneklemelere gidilmelidir (Birisi sizin resminizi yipratsa, yirtsa, burustursa
hosunuza gider mi? gibi)
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Etkinlik plani
HAYDI ESLESTIR
Etkinligin Cesidi: oyun ve okuma yazmaya hazirlik (Bitinlestiriimis Blyuk Grup)

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Bilissel gelisim: Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gézlemler. Gdstergeleri: Nesne/varligin rengini sdyler.
Kazanim 6: Nesne ya da varliklar1 6zelliklerine gére eslestirir. Gostergeleri: Nesne/varliklari
rengine gore ayirt eder, eslestirir.
Kazanim 7: Nesne ya da varliklar 6zelliklerine gére gruplar.
Gostergeleri: Nesne/varliklari rengine gére gruplar.
Dil gelisimi: Kazanim 3: S6z dizimi kurallarina gére ciimle kurar.
Gostergeleri: Duz cimle kurar. Konusma sirasinda g6z temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar.
Konusurken jest ve mimiklerini kullanir. Konugsmayi baglatir. Konusmay! strddrar.
Konugmayi sonlandirir.
Kazanim 10: Gérsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Goérsel materyalleri agiklar.
MATERYALLER: renkli fon kartonu siyah ¢op poseti bant renkli bloklar
SOZCUKLER: eslestirme
KAVRAMLAR: ayni farkli

OGRENME SURECI
Ogretmen cocuklari da yanina cagirarak beraber bir oyun alani olusturacaklarini séyler. Siyah bir ¢cép
poseti yere yapistirilir ve lizerine 6grenilen renklerde fon kartonlari yapistirilir. Yapistirilirken renkler
cocuklara sorularak sirayla yapistirilir. Daha sonra égretmen oyunu gocuklara anlatir. ikiserli olarak
buraya geleceksiniz ve renklere uygun olarak bloklari oyun alanina yerlestireceksiniz der bittin
cocuklarla ikiserli olarak cagirlir ve herkesin oynamasina firsat verilerek gocuklarin ilgisine gére oyun
devam ettirilir. Daha sonra 6gretmen oyun alanindaki fon kartonlarini géstererek hangi renklerin ayni
oldugu sorulur ve ayni renkler bulunur. Ayni farkli kitap ¢calismasi yapilir. 1 rakami tekrar ¢calismasi
yapihr
DEGERLENDIRME
0 Oyunumuzu sevdiniz mi?
O Eslestirme yapmak zor muydu?
0 Sinifimizda Ayni olan neler var?
AILE KATILIMI:
Evinizde ayni farkli olan egyalar neler var bu egyalari bulma yada sayma oyunu oynayabilirsiniz
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Adi :
Tarih :06/12/2019
Yas Grubu (Ay) :

Ogretmen Adi :

GUNE BASLAMA ZAMANI

Gindn bu ilk etkinligi, cocuklarin gin icerisinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile
sohbet edildigi, o gin yapilacak olan etkinlikler, 6grenme merkezleri hakkinda bilgi verildigi ve
¢ocuklarin hangi 6grenme merkezlerinde oynayacaklarina karar verdikleri zaman araligidir. Bu sirecin
sonunda ¢ocuklar 6grenme merkezlerinde oyuna baslarlar.

OYUN ZAMANI
Merkezlerde serbest oyun

KAHVALTI, TEMiZLIiK

ETKINLIK ZAMANI
[l Kardan adami doyuralim isimli sanat oyun muzik etkinligi uygulanir

[1 Kig geldi isimli sanat okuma yazmaya hazirlk etkinligi uygulanir

GUNU DEGERLENDIRME ZAMANI

EVE GiDiS

GENEL DEGERLENDIRME:
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Etkinlik plani
KARDAN ADAMI DOYURALIM
(Kis Mevsimi, Kardan Adam)

Etkinligin Cesidi: Sanat , Oyun , Mlzik (Butinlestiriimis Buyik Grup)

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Dil gelisimi: Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. (Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar. )
Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. (Konugurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar. )
Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. (Konusurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar. )
Motor gelisim: Kazanim 3: Nesne kontroli gerektiren hareketleri yapar. (Klcuk top ile omuz
Gzerinden atisg yapar. )
Kazanim 4: Kiicuk kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar. (Malzemeleri yapistirir. )
Kazanim 4: Kiicuk kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar. (Nesneleri kopartir/yirtar. )

MATERYALLER : Kalin karton (50x70 cm), beyaz kagitlar, renkli el isi kagitlar, pamuk, digmeler
yapistirici, atik kagitlar

SOZCUKLER : Kis Mevsimi

KAVRAMLAR :

OGRENME SURECI
+ Cocuklarla kis mevsimi ile ilgili sohbet edilir.
+ “Kis mevsiminin geldigi nasil anlasilir? Nasil giyiniriz? Kisin disarida hangi oyunlari oynayabiliriz?” vb.
sorular sorularak gocuklarin dikkati kardan adama cekilir.
» Kardan adam yapalim” sarkisi uygun beden hareketleri yapilarak sdylenir.
Kardan Adam Yapalim
Haydl, gelin cocuklar
Kardan adam yapalim
Burnuna havug, géziine kémdir
Basina sapka takalim
Bir de atki bulalim
Boynuna séyle saralim
Burnuna havug, géziine kémdir
Basina sapka takalim
iste bu kardan adam
Ne de giizel bakiyor
Burnuna havug, géziine kémdir
Basina sapka takiyor
M. Dinger

+ Kalin ve biliyik kartona cizilmis olan kardan adam sablonun gdvdesi daire seklinde kesilerek c¢ikartilir.
Masalara beyaz kagitlar, renkli el isi kagitlari, pamuk, dugmeler, ve yapistirici konularak ¢ocuklardan
kardan adam sablonunu bu artik materyallerle tamamlamalari istenir.

+ Ardindan bu kardan adamla bir oyun oynanacagi séylenir.

- Cocuklara siniftaki malzemelerden nasil kartopu yapilabilecegi sorulur. Onceden kullaniimis A4
kagitlar cocuklara dagitilir ve burusturarak kartopu yapmalarina rehberlik edilir.

« Kardan adam iginden kartoplarinin gecgebilecegi sekilde bir yere asilir/konur. Cocuklar kartoplarini
sirayla atarak kardan adamin karnindaki bogluktan gecirmeye caligirlar.

DEGERLENDIRME

+ Kis mevsiminin geldigini nasil anlariz?

* Kisin nasil giyiniriz?

» Kardan adami yapmak i¢in neler kullandik?

+ Kardan adam yapmak icin baska neler kullanilabilir?

AILE KATILIMI

« Evlerinde kagitlari burusturup top haline getirerek birbirleriyle kartopu oyunu oynamalari istenebilir.
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ONERILER

» Kardan adamlarin ¢ocuklarin boy seviyesinde asilmasina dikkat edilmelidir.
« Sinifta renkli toplar varsa onlar da kartopu olarak kullanilabilir.

 Disarida kar varsa digariya cikilir ve oyun gergek kartoplariyla oynanabilir.

Etkinlik plani
KIS GELDI

Etkinligin Cesidi: Sanat okuma yazmaya hazirlik (Bitlnlestiriimis Buyulk Grup)

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Biligsel gelisim: Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken nesne/durum/olaya
ybnelik sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir.
Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini s@yler. Geometrik sekillerin ézelliklerini sdyler.
Geometrik sekillere benzeyen nesneleri gdsterir.
Dil gelisimi: Kazanim 3: S6z dizimi kurallarina gére ciimle kurar.
Gostergeleri: Diz cumle kurar. Olumsuz cimle kurar. Soru climlesi kurar.
Motor gelisim: Kazanim 4: Kiiclik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigcimde bir araya getirir.
Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.
Sosyal duygusal gelisim: Kazanim 7: Bir isi ya da gérevi bagsarmak icin kendini giidiiler.
Gostergeleri: Yetiskin ydnlendirmesi olmadan bir ise baslar. Basladigi isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba
gosterir.
Ozbakim becerileri: Kazanim 3: Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Gostergeleri: Ev/okuldaki esyalari temiz ve d6zenle kullanir. Ev/okuldaki esyalari toplar. Ev/okuldaki
esyalari katlar. Ev/okuldaki esyalari asar. Ev/okuldaki esyalar yerlestirir.
MATERYALLER: fon kartonu, makas yapistirici boya ¢izgi film icin bilgisayar
SOZCUKLER:
KAVRAMLAR: daire, kis mevsimi

OGRENME SURECI
Ogretmen cocuklari masalara alir ve kis mevsiminde neler oluyordu hatirlayalim der ve kis mevsimin
olan degisiklikler konusgulur. Kisin hava nasil olur? Kisin ne tarz yiyecekler olur? Kisin nasil giyiniriz vb
sorular sorularak 6gretmen sohbete yon verir. Daha sonra 6gretmen ayas kis mevsimi egitici ¢izgi filmi
acar ve birlikte izlerler 6gretmen kis mevsimiyle ilgili olanlari bul ¢calisma sayfasi ve kis mevsimi
boyama sayfasini yapmalari i¢in ¢cocuklara rehber olur... hadi simdi bizde kardan adamlarimizi yapalim
denir ve gerekli malzemeler ¢ocuklara dagitilarak kardan adamlar yapilmaya baslanir. Siyah fon
kartonuna kardan adamlar icin daireler ¢izilir bu seklin ismini ne oldugu sorulur sinifimizda bu sekle
benzeyen neler var diye sorulur ve érnekler vermeleri saglanir bu ¢izilen daireler beyaz boya ile boyanir
sapkalar istenilen renklerde kesilir ve ylz burun kol gibi detaylar birlikte tamamlanir. Siyah fon kartonun
Uzerine Direk beyaz daire kagitlar yapistirilarak da yapilabilir sinifta kirlenen yerler birlikte temizlenerek
degerlendirmeye gegilir
DEGERLENDIRME
0 Kis mevsimini sevdiniz mi?
Kis mevsiminde nasil degisiklikler oluyormug?
Kardan adam yapmayi sevdiniz mi?
Yaparken zorlandiginiz yerler oldu mu nereler ?
Bagka neleri kullanarak yapabilirdik?
AILE KATILIMI
Kis mevsimi hakkinda sohbet edebilir, beraber kis sebze ve meyveleri almak igin aligverise
gidebilirsiniz, karda yurtyus yapabilir birlikte kardan adam yapip kartopu oynayabilirsiniz

[ R R |

191



YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Adi :
Tarih :09/12/2019
Yas Grubu (Ay) : 36-48 Ay

Ogretmen Adi :

GUNE BASLAMA ZAMANI

Gindn bu ilk etkinligi, cocuklarin gin icerisinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile
sohbet edildigi, o gin yapilacak olan etkinlikler, 6grenme merkezleri hakkinda bilgi verildigi ve
¢ocuklarin hangi 6grenme merkezlerinde oynayacaklarina karar verdikleri zaman araligidir. Bu sirecin
sonunda ¢ocuklar 6grenme merkezlerinde oyuna baslarlar.

OYUN ZAMANI
Merkezlerde serbest oyun

KAHVALTI, TEMiZLIiK

ETKINLIK ZAMANI
[1 Otobiisle yolculuk isimli hareket Turkge etkinligi uygulanir

1 ismimi yaziyorum isimli sanat okuma yazmaya hazirlik etkinligi uygulanir

GUNU DEGERLENDIRME ZAMANI

EVE GiDiS

GENEL DEGERLENDIRME
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Etkinlik plani
OTOBUSLE YOLCULUK
(Ulasim, Kurallara Uyma, Okuma-Yazi Farkindalgi, Trafik ve ilk Yardim Haftasi)

Etkinligin Cesidi: Hareket , Tirkge (Butlnlestiriimis Blylk Grup)

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Bilissel gelisim: Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Nesne/durum/olayla ilgili
tahminini séyler. )
Dil gelisimi: Kazanim 11: Okuma farkindahgi gésterir. (Okumay taklit eder. )
Kazanim 11: Okuma farkindahgi gésterir. (Okumanin giinlik yasamdaki 6nemini aciklar. )
Kazanim 12: Yazi farkindaligi gésterir. (Yazinin glnlik yagsamdaki 6nemini agiklar. )
Sosyal duygusal gelisim: Kazanim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar. (Degisik ortamlardaki
kurallarin belirlenmesinde disincesini séyler. )
Kazanim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar. (Kurallarin gerekli oldugunu séyler. )
Kazanim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar. (istekleri ile kurallar celistiginde kurallara uygun
davranir.)
Kazanim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar. (Nezaket kurallarina uyar. )

MATERYALLER : Sapka, oyuncak direksiyon, karton
SOZCUKLER : Motor, toplu tasima, durak, trafik
KAVRAMLAR :

OGRENME SURECI

- Ogretmen, cocuklara basina gelenleri anlatmaya baslar.
“Sabah okula gelmek igin evden ¢iktim. Arabaya bindim. Arabayi ¢calistirdim (Arabayi ¢alistirma sesi
cikarilir). Hareket ettim, yolda devam ederken araba birden durdu (Acaba neden durmus olabilir?
sorusu ¢ocuklara yoneltilir). Arabayi tekrar calistirdim biraz daha gittim fakat arabanin motorundan
degisik sesler geldigini fark ettim. Tekrar bozulur diye diistinerek yolun kenarina park ettim. Okula
gelmek icin ne yapacagimi disuinmeye bagladim (Nasil gelebilirdim? sorusu yoneltilir). Yirtdim ve
otobls duragini gérdim. Durakta l¢ tane otobis vardi. Okula gidecedim otobUls hangisi acaba, diye
disiinmeye bagladim (Nasil anlayabiliriz? sorusu sorulur. Amag otoblsiin Gizerinde gidecegi yeri yazan
yaziyi hatirlatmaktir). Otoblse bindim bos olan koltuga oturdum. O sirada bir telefon ¢aldi ve telefonu
acan kisi yiksek sesle konusmaya basladi (Sizce otobiiste yiliksek sesle konugsmak dogru mu?
Neden?). Sonra birden bire bir gocuk aglayarak "istiyorum iste!" diye bagirmaya basladi. (Neden
aglamaya baslamis olabilir, nasil davraniimasi gerekiyordu?). Ben neler oldugunu anlamaya calisirken
inecegim duraga geldigimi fark ettim. Arka kapiya dogru yuridim ve digmeye basarak bekledim.
OtobUs durunca inerek okula geldim. ”

E. Dénmezler

* “Sizce otobuste uyulmasi gereken kurallar nelerdir? Toplu tagima araglarinda nasil davranmamiz
gerekiyor? Otobuslin nereye gidecegini belirten yazilar nerede bulunur? Bu yazilar neden énemlidir?
Hic kimse okuma ve yazma bilmeseydi neler olurdu?” vb. sorular sorulur.

+ Bahgeye cikarak otobusle yolculuk yapacaklari sdylenir. Otobuslerin nereye gideceklerini belirten
yazilar gocuklarin séyledigi duraklar dogrultusunda yazilir. Sofér olan gocuklarin basina durak isimleri
yazan sapkalar takilir. Ellerine oyuncak direksiyon verilir.

- Bahgeye cikilir. Ug tane cocuk sofér olur. Soférler bahcede bulunan kaldirimlarda belirli mesafe
bosluklarinda kalkis saatlerini beklerler. Kalkis zamani geldiginde duraklara dogru hareket ederler
(Kaldirimda biraz ylrimeleri sonra inerek duraklardan yolcu almalari istenir). Belirlenen duraklarda
cocuklar yolcu olarak bekler ve hangi otobuse binmesi gerekiyorsa lGzerindeki yaziyi okuma taklidi
yapar ve otobiisiine biner. Uyulmasi gereken kurallara gére hareket ederler. isteyen cocuklar sofér
gOrevini Ustlenirler.

DEGERLENDIRME

+ Okula gelirken yuriyerek mi yoksa bir tagitla mi geliyorsun?

* Hangi tasitla geliyorsunuz?
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* Toplu tagima ne demektir?

+ Bagka hangi toplu tagima araclari vardir?

* Hangi toplu tagima araci ile yolculuk yapmak istersiniz? Neden?

+ Evinizin bulundugu yerde durak var mi? O duragin adi nedir?

AILE KATILIMI

+ Ailelerin ¢cocuklariyla birlikte yolda gordulkleri tagitlari sayma oyunu oynamalari istenebilir.
BELIRLi GUN VE HAFTALAR

Trafik ve ilk Yardim Haftasi

ONERILER

+ Bu etkinlik tren, ugak gibi toplu tagima araclarina da uyarlanabilir.

Etkinlik plani
ISMiMi YAZIYORUM

Etkinligin Cesidi: sanat , okuma yazmaya hazirlik bittnlestiriimis etkinlik

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Biligssel gelisim: Kazanim 19: Problem durumlarina ¢6ziim uretir.
Gostergeleri: Problemi sdyler. Probleme ¢esitli ¢6ziim yollari dnerir.
Co6zium yollarindan birini seger. Sectigi ¢ézim yolunun gerekgesini sdyler. Sectigi ¢6zim yolunu dener.
Co6zime ulagsamadigl zaman yeni bir ¢bzim yolu secer.
Probleme yaratici ¢6zim yollari 6nerir.
Kazanim 11: Okuma farkindaligi gosterir.
Gostergeleri: Gevresinde bulunan yazili materyaller hakkinda konusur.
Kazanim 12: Yazi farkindaligi gésterir.
Gostergeleri: Cevresindeki yazilari gésterir. Goérdigi yazinin ne ile ilgili oldugunu tahminen séyler.
Yazinin guinlik yasamdaki énemini aciklar.
motor gelisim: Kazanim 4: Kiicuk kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Kalemi dogru tutar. Kalem kontrolini saglar.
Sosyal duygusal gelisim: Kazanim 1: Kendisine ait 6zellikleri tanitir.
Gostergeleri: Adini/soyadini sdyler.
Kazanim 7: Bir igi ya da gorevi basarmak icin kendini glidiiler.
Gostergeleri: Yetiskin ydnlendirmesi olmadan bir ise baslar. Basladigi isi zamaninda bitirmek i¢in ¢caba
gosterir.
Ozbakim becerileri: Kazanim 3: Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Gostergeleri :Ev/okuldaki esyalari temiz ve d6zenle kullanir. Ev/okuldaki esyalari toplar. Ev/okuldaki
esyalari katlar. Ev/okuldaki esyalari asar. Ev/okuldaki esyalari yerlestirir.

MATERYALLER : beyaz fon kartonu yada a4 kagidi renkli fon kartonu kalem yapistirici makas beyaz
parmak boyasi

SOZCUKLER: farkindalik

KAVRAMLAR:

OGRENME SURECI
Ogretmen siniftaki boyalardan vs alarak sizce izerinde ne yaziyor olabilir sizce bu kitabin (izerinde ne
yaziyor olabilir vb sorular sorarak onlardan yazilarla ilgili tahminlerde bulunmalarini ister. Cocuklarin
esyalarindan alarak peki sizce bu etiketlerin (izerinde sizce ne yaziyor denir ve herkesin isminin yazdigi
cevabina ulasilir . 6gretmen peki bu esyalarda ismimiz yazmasaydi neler olabilirdi seklinde bir problem
durumu yaratarak cocuklardan bu duruma ¢6éztimler bulmasini ve denenebilecek olanlari deneyerek
bulunan ¢dziimler denenir ve ise yarayip yaramayacag! kontrol edilir. Ogretmen siz isminizde hangi
harflerin oldugunu isminizin kag harfli oldugunu biliyor musunuz? Hadi gelin birlikte isimlerimizi
arastiralim yazmayi 6grenelim der ve gocuklari etkinlik masalara alir. Ogretmen beyaz fon kartonuna
¢izdigi daire kaliplarini gocuklara dagitarak kardan adamin gévdesine ismimizi yazacagiz der ve
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herkesin ismindeki harf sayisi kadar daire kesmesini ister ( 6gretmen her cocugun yanina giderek
isminin nasil yazildigini isminde ka¢ harf oldugunu birebir gdsterir) her cocuk dairelerini kestikten sonra
fazladan bir tane daha daire keserler ve bunu da kardan adamin bagi olarak yaparlar ve dikdértgen
halinda kesilmis uzun kagitlara kardan adamin basini ve diger daireleri alt alta yapistirarak her ¢cocuk
ismini yazar. Daha sonra 6gretmen beyaz parmak boyasini getirir ve isimlerinin etrafina kiigik
dokunuslarla karlar yapmalarini ister ve biten 1sim ¢alismalari panoya asilarak sinif birlikte toparlanir.
DEGERLENDIRME

O daha 6nce isminizi yazmig miydiniz?

0 isminizde kag harf varmig?

O Esyalarimizda ismimiz yazmasaydi neler olurdu?
0 isminizde ayni olan harfler var mi?

AILE KATILIMI

Ailedeki bireylerin isimlerini yazarak ayni harflerin olup olmadigina bakabilirsiniz kag tane harf var en
cok kimde harf var en az kimde harf var gibi karsilagtirmalar yapabilirsiniz.
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Adi :
Tarih :10/12/2019
Yas Grubu (Ay) : 36-48 Ay

Ogretmen Adi :

GUNE BASLAMA ZAMANI

Gindn bu ilk etkinligi, cocuklarin gin icerisinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile
sohbet edildigi, o gin yapilacak olan etkinlikler, 6grenme merkezleri hakkinda bilgi verildigi ve
¢ocuklarin hangi 6grenme merkezlerinde oynayacaklarina karar verdikleri zaman araligidir. Bu sirecin
sonunda ¢ocuklar 6grenme merkezlerinde oyuna baslarlar.

OYUN ZAMANI
Merkezlerde serbest oyun

KAHVALTI, TEMiZLIiK

ETKINLIK ZAMANI
[ Kitabimizi segiyoruz isimli Tlrk¢ce okuma yazmaya hazirlik etkinligi uygulanir

[1 Penguenlerimiz isimli sanat etkinligi uygulanir

GUNU DEGERLENDIRME ZAMANI

EVE GiDiS

GENEL DEGERLENDIRME
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Etkinlik Plani
KITABIMIZI SECIYORUZ
(Demokrasi, Hak, Oy Kullanma, Seg¢im)

Etkinligin Cesidi: Tlurkge , Okuma Yazmaya Hazirlik , Matematik (Butinlestirilmis Buyuk Grup)

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Biligsel gelisim: Kazanim 4: Nesneleri sayar. (ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. )
Kazanim 4: Nesneleri sayar. (Saydigi nesnelerin kag¢ tane oldugunu sdyler. )
Kazanim 20: Nesne/sembollerle grafik hazirlar. (Nesneleri sembollerle géstererek grafik olusturur. )
Kazanim 20: Nesne/sembollerle grafik hazirlar. (Grafigi olusturan nesneleri veya sembolleri sayar. )
Kazanim 20: Nesne/sembollerle grafik hazirlar. (Grafigi inceleyerek sonuglarini agiklar. )
Sosyal duygusal gelisim: Kazanim 6:Kendisinin ve baskalarinin haklarini korur. (Haklarini séyler.
)
Kazanim 6:Kendisinin ve baskalarinin haklarini korur. (Baskalarinin haklari oldugunu sdyler. )
motor gelisim: Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar. (Cizgileri istenilen
nitelikte gizer. )

MATERYALLER : Kitaplar, seffaf kutu, kicik beyaz kagitlar, zarflar, boya kalemleri, kraft kagidi,
yapistirici

SOZCUKLER : Demokrasi, oy, hak, segim

KAVRAMLAR : Az-Cok

OGRENME SURECI
+ Hediye paketi yapilmis Gg¢ kitap ile gocuklarin dikkati ¢ekilir. Cocuklara “Hafta sonu sizler igin ¢ kitap
aldim. Ug kitabi da ¢ok sevdim. Kitaplardan hangisini okuyacagima tek basima karar vermek
istemiyorum. Sizin de fikirlerinizi séylemeye hakkiniz var. ” diyerek fikirleri alinir.
+ Paketler acilir. Kitaplar kisa bilgilerle tanitilir. “Hangisini okuyalim?” sorusuyla yanitlar alinir.
Cocuklardan gelen farkh gérigler Gizerine buglin yalnizca birinin okunabilecegi sylenir. Bu duruma
nasil ¢6zim bulabilecekleri sorulur. Oylama yapalim, cevabina ulasiimasina rehberlik edilir. Ogretmen
kararin adil ve demokratik olmasi i¢in secim yapacaklarini belirtir.
« Her kitap igin bir renk belirlenir. Cocuklara, hangi kitabin okunmasini istiyorlarsa o renk boya kalemi ile
kagida bir kare sekli ¢cizecekleri sonra da zarfa koyacaklari sdylenir.
- Onceden kapagina, zarf girecek boyutta delik agilan seffaf kutu cocuklara gdsterilir. Oylarin bu segim
kutusunda biriktirileceg@i sdylenerek bitin ¢ocuklarin gérebilecegi bir yere yerlestirilir.
« Cocuklarin géremeyecegi bir alanda, oy kullanma masasi olusturulur. Masaya kl¢lk beyaz kagitlar,
U¢ renk boya kalemi ve zarflar koyulur.
+ Cocuklar, sirayla segimlerini yaparken herkesin kararinda ézgur olmasi igin yalniz ve gizli oy
kullandid1, herkesin istedidi karari vermeye hakki oldugu, buna saygi duyulmasi gerektigi vurgulanir.
+ Oy kullanma islemi devam ederken 6gretmen, ¢ boélime ayirdigi kraft kagidini cocuklarin
gorebilecegi bir alana yerlestirir ve bélimlerin tzerine kitaplar ayri ayri koyulur.
+ Oy kullanma iglemi bittikten sonra ¢ocuklarla birlikte zarflar acilir. Zarftan ¢ikan oylar temsil ettigi
kitabin altina yapistirilarak grafik olusturulur.
« Tam oylar yapistiriidiginda ¢ocuklarla birlikte sayim yapilarak en ¢ok oy alan kitap belirlenir ve okunur.
DEGERLENDIRME
+ Hangi kitabi1 okuyacagima size sormadan sadece ben karar verseydim ne hissederdiniz? Bu dogru
olur muydu? Neden?
+ Qylari gizli kullanmasaydik ne olurdu?
- istedigi kitap segilmeyen arkadaglarin ne hissetmis olabilir?
+ Oy baska hangi durumlarda kullanihr?
Bunlarin haricinde:
+ Oylama ile secilen bir oyun oynanabilir.
AILE KATILIMI
+ Ailelerden cocuklarina , secimlerde nasil oy kullandiklarini anlatmalari istenebilir.
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BELIRLI GUN VE HAFTALAR

insan Haklari ve Demokrasi Haftasi

ONERILER

+ Okul genelinde alinacak bir karar icin se¢im yapilabilir (O giin hangi yemegin ¢ikacagi vb. ).

Etkinlik Plani
PENGUENLERIMIZ

Etkinligin Cesidi: sanat (Bittnlestiriimis Blylk Grup)

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Bilissel gelisim: Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken nesne/durum/olaya
ybnelik sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.
Dil gelisimi: Kazanim 3: S6z dizimi kurallarina gére ciimle kurar.
Gostergeleri: Duz cumle kurar.
Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeleri: Cimle kurarken isim kullanir. Ciimle kurarken fiil kullanir. Ciimle kurarken sifat kullanir.
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. Gstergeleri: Konusma sirasinda géz temasi kurar. Jest
ve mimikleri anlar. Konugurken jest ve mimiklerini kullanir. Konugsmayi baglatir. Konusmay:i strdarr.
Konugmayi sonlandirir.
Motor gelisim: Kazanim 4: Kug¢ilik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.
MATERYALLER: fon kartonu, yapistirici ,kuru boyalar yada pastel boyalar, makas, video icin bilgisayar
yada video oynatici
SOZCUKLER: demokrasi
KAVRAMLAR:

OGRENME SURECI

Ogretmen cocuklari masalara gecmeleri igin yénlendirir ve kis mevsimi hakkinda sohbet etmeleri icin
onlara sorular sorar; biz hangi mevsimdeyiz , kis mevsiminde ne gibi degisiklikler olur, kis mevsiminde
hava nasil olur? Kis mevsiminde nasil giyinmemiz gerekir nelere dikkat ederiz vb sorulara sorarak
cocuklarla mevsim hakkinda sohbet edilir ve kis mevsimi deyince aklima hangi hayvanlar geliyor kig
uykusuna yatan hayvanlar nelerdir vb gibi hayvanlarla ilgilide sohbet ettikten sonra penguenlerle ilgili bir
etkinlik yapmak ister misiniz der ve penguenler sayfasi ¢ocuklara dagitiir. Her cocuga kuru boyalarini
yada pastel boyalarini alip yerlerine gegmeleri sdylenir. Cocuklardan bu penguenleri sevdikleri
renklerde boyamalari istenir ve boyanan penguenler sayfasi dikdértgen seklinde kesilmis renkli fon
kartonuna yapistirilarak panoya asilir. Bugiiniin demokrasi gliini oldugunu ve demokrasinin ne demek
oldugu demokrasi olmasa ne gibi zorluklar yasayabilecekleri hakkinda sohbet edilir ve bu konu ile ilgili
eqitici ¢izgi film izlenir..

DEGERLENDIRME

0 penguenleri sevdiniz mi?

0 kis mevsiminde ne gibi degisiklikler oluyor?
O Demokrasi ne demektir?

O Demokrasi olmasa bizi neler beklerdi?
AILE KATILIMI
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Adi :
Tarih :11/12/2019
Yas Grubu (Ay) : 36-48 Ay

Ogretmen Adi :

GUNE BASLAMA ZAMANI

Gindn bu ilk etkinligi, cocuklarin gin icerisinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile
sohbet edildigi, o gin yapilacak olan etkinlikler, 6grenme merkezleri hakkinda bilgi verildigi ve
¢ocuklarin hangi 6grenme merkezlerinde oynayacaklarina karar verdikleri zaman araligidir. Bu sirecin
sonunda ¢ocuklar 6grenme merkezlerinde oyuna baslarlar.

OYUN ZAMANI
Merkezlerde serbest oyun

KAHVALTI, TEMiZLIiK

ETKINLIK ZAMANI
[1 Bos dolu oyunu isimli fen oyun etkinligi uygulanir

[l Bak 5 ten ne yaptim isimli matematik sanat oyun etkinligi uygulanir

GUNU DEGERLENDIRME ZAMANI

EVE GiDiS

GENEL DEGERLENDIRME
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Etkinlik plani
BOS DOLU OYUNU (Bos —Dolu)

Etkinligin Cesidi: Fen , Oyun (Butunlestirilmis Blyik Grup)

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Biligssel gelisim: Kazanim 5: Nesne veya varliklari gézlemler. (Nesne/varligin miktarini séyler. )
Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir. (Nesne/varliklarin miktarini ayirt eder,
karsilastirir. )
Sosyal duygusal gelisim: Kazanim 7: Bir isi ya da gbrevi bagsarmak icin kendini giidiler.
(Basladigi isi zamaninda bitirmek i¢in gaba gbésterir. )
Motor gelisim: Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar. (Yénergeler dogrultusunda yurdr. )
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar. (Yonergeler dogrultusunda kosar. )

MATERYALLER : 4 adet seffaf ayni boyutta kap, iki masa, 2 tane bos plastik bardak
SOZCUKLER :
KAVRAMLAR : Bos-Dolu

OGRENME SURECI
+ Birinin ici legolarla dolu, digeri bos iki tane posetle sinifa girilir. Cocuklarin dikkatleri posetlere
cekilerek, cocuklardan yerde minderleri ile oturmalari istenir
* Yerde cember olmus cocuklarin ortasina bos poset bosaltiimaya caligilarak ¢ocuklara
oynayabilecekleri sdylenir ve tepkileri izlenir. Cocuklarin posetin bos olduguna yénelik farkindaliklar
saglandiktan sonra i¢i dolu poset bosaltilir. Oynamalari i¢in firsat verilir.
+ Oyun sonrasinda ¢ocuklara bos posetler verilerek legolarla doldurarak oyuncaklari toplamalari istenir.
Cocuklara kullandigimiz esyalari yerlerine koyarak diizenli oldugumuzda sinifimizda daha rahat
oynayabilecegimiz ve aradigimiz oyuncagi rahatlikla bulabilecegimiz anlatilir.
* Bos-dolu kavrami ile ilgili cocuklarin 6rnek vermesi istenir. Bog ve dolu bardaklar gdsterilir.
+ Oyun alaninin zeminine baslangi¢ ve bitis ¢izgileri cizilir.
+ Baslangi¢ ve bitis cizgilerinin bulundugu yerlere birer tane kigik masa, masalarin Gzerine ikiser seffaf
kap konulur.
» Basglangi¢ yerinde duran kaplar su ile doludur. Yaninda ise iki tane bos bardak bulunacaktir.
« Bitis ¢izgisinin oldugu masaya ise i¢i bos olan iki tane kap konulur.
+ Cocuklardan sayilan esit iki grup olusturulur. Her bir gruptaki cocuklar baslangi¢ ¢izgisinin bulundugu
yerde arka arkaya siralanirlar.
* “Bagla” komutu ile her grubun éniinde duran iki cocuk hemen dolu kaptan bardaga su doldurup
yurlyerek bitis cizgisine kadar gider bardaktaki suyu bos kaplara bosaltir. Suyu bosaltan ¢gocuk kosar
adimlarla elindeki bos bardagdi baslangi¢ctaki masanin Uzerine koyar, gruplarin kendilerini
degerlendirmeleri istenir. Bos dolu kavramu ile ilgili calisma sayfalari yapilir ve kavramla ilgili videolar
izlenir

DEGERLENDIRME

« Oyunumuzu oynarken hangi malzemelere ihtiyacimiz oldu?

« Elimdeki bos poseti bosatmaya calistigimda ne hissettin?

* Yarisma sirasinda neler hissettin?

+ Bardaklari bosaltirken zorlandin mi? Neden?

» Bundan sonra bir kaptan bir kaba su veya bagka bir sey doldurmaya c¢aligirken nelere dikkat edersin?
AILE KATILIMI

+ Ailelere cocuklara yapabilecekleri kadar sorumluluklar vermelerinin kendilerine olan glvenlerini
kazanmalarindaki 6nemini anlatan bilgi sayfalari génderilebilir.

UYARLAMA

« Sinifta gérme yetersizligi olan ¢cocuk varsa; bos kap ve dolu kap arasindaki mesafenin bulundugu
yola gérme yetersizligi olan gocugun yolu takip etmesine yardimci olacak zemin duyusal kabartili
yerlestirilebilir.

ONERILER
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+ Bos kap ve dolu kap arasinda yolu diger ¢ocuklarinda gdzlerini kapatarak gitmeleri istenerek gérme
yetersizligi olan ¢ocukla ayni kosullarda yarismalarina firsat verilebilir, diger ¢cocuklarin da gérme
yetersizligi olan ¢cocukla empati kurmalari saglanabilir.

+ Su yerine nohut, fasulye gibi materyaller kullanilacag gibi kli¢uk lego parcalari da kullanilabilir.

Etkinlik plani
BAK 5 TEN NE YAPTIM

Etkinligin Cesidi: matematik, sanat okuma yazmaya hazirlik (Butiinlestiriimis Buyuk Grup)

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Biligsel gelisim: Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken nesne/durum/olaya
ybnelik sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuglarini séyler. ipuglarini birlestirerek tahminini sdyler. Kazanim 4:
Nesneleri sayar. Gostergeleri: ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.
Belirtilen sayi kadar nesneyi gOsterir. Saydigi nesnelerin kag tane oldugunu séyler.
Motor gelisim: Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber egliginde yapar. Yénergeler dogrultusunda
yurdr.
Kazanim 2: Denge hareketleri yapar. Gostergeleri: Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar. Tek
ayak Uzerinde durur.
Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder.
Kazanim 4: Kiicuk kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.
Sosyal duygusal gelisim: Kazanim 7: Bir isi ya da gérevi bagsarmak icin kendini giidiiler.
Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baglar. Basladigi isi zamaninda bitirmek i¢in ¢aba
gosterir.
Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir. Gdstergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu
gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
MATERYALLER: kardan adam ¢alismasi, makas boya hulohop
SOZCUKLER: isbirlig
KAVRAMLAR: 5 rakami

OGRENME SURECI
Ogretmen cocuklari yanina ¢agirarak tek elini havaya kaldirir ve bu elimde kag tane parmagim var diye
sorar hadi gelin birlikte sayalim denir ve ellerimizde 5 tane parmak oldugu sayilarak bulunur. Siniftaki
esyalardan 5 e kadar sayma calismalari yapilir. 5 tane kalem 5 tane sandalye 5 tane kitap vb. sayma
calismalarindan sonra 5 rakaminin nasil yazildigi gdsterilir ve parmagimizla masaya havaya yere 5
yazma cgalismalar yaptiktan sonra tahtada 5 yazma galismalari yapilir , gretmen rakami ile ilgili
calisma sayfalarini dagitir ve her cocugun kalemini diizglin tutmasina rehberlik edilerek ¢calismalar
bitirilir. Daha sonra 6gretmen sizce bu 5 rakami neye benziyor bir hayvana benziyor olabilir mi diye
sorulur ve gocuklardan tahminler alinir. Ogretmen simdi sizinle 5 rakamindan ziirafa yapacagiz denir ve
¢ocuklara rehberlik edilerek calimsalar yapilir ve panoya asilir.. 6gretmen simdi birazda makas
calismasi yapalim der ve ¢ocuklardan makaslarini alip yerlerine ge¢gmeleri saglar kardan adamli makas
g¢alismasi ¢ocuklara dagitilarak cizgili yerlerden kesmelerine rehberlik edilir .
Arkadaglarin birbirlerine yardim edebileceklerini eger yardimlasarak yaparlarsa ¢alismalarini hem daha
kolay yapabileceklerini hemde daha glizel tamamlayabilecekleri vurgulanarak isbirliginin dnemi
cocuklara vurgulanir. Calismalar bittikten sonra panoda sergilenebilir ve 6gretmen hadi gelin isbirligi ile
ilgili cok eglenceli bir oyun oynayalim der ve ¢ocuklara oyunu anlatir. Gocuklar el ele tutusurlar ve daire
olustururlar 6gretmen ¢ocuklara bir tane hulohop verir ve ellerini birakmadan herkesin bu hulohoplarin
icinden gegmesi gerektigini ve hulohopun tekrar basladigi yere geri gelmesi gerektigi séylenir ve miizik
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acar ve muzik devam ederken ¢ocuklardan ellerini birakmadan halkanin iginden gecerek calismay!
tamamlaya caligirlar

DEGERLENDIRME

0 5 rakamini sevdiniz mi?

Evinizde 5 tane olan egyalar neler var?

5 rakamindan zlrafa yerine baska neler yapabilirdik?

Makas calismasi yaparken zorlandin mi?

Arkadasinla yardimlagmak nasil bir duyguydu?

is birligi sence neden énemlidir?

AILE KATILIMI

Ev iglerinde gbrev paylasimi yaparak isbirliginin 6nemi hakkinda sohbet edebilirsiniz. Bu konu ile ilgili
bir tiyatro sinema animasyon izleyebilirsiniz.. Evinizde 5 tane olan egyalari sayma bulma oyunu
oynayabilirsiniz

I s o |
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Adi :
Tarih :12/12/2019
Yas Grubu (Ay) : 36-48 Ay

Ogretmen Adi :

GUNE BASLAMA ZAMANI

Gindn bu ilk etkinligi, cocuklarin gin icerisinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile
sohbet edildigi, o gin yapilacak olan etkinlikler, 6grenme merkezleri hakkinda bilgi verildigi ve
¢ocuklarin hangi 6grenme merkezlerinde oynayacaklarina karar verdikleri zaman araligidir. Bu sirecin
sonunda ¢ocuklar 6grenme merkezlerinde oyuna baslarlar.

OYUN ZAMANI
Merkezlerde serbest oyun

KAHVALTI, TEMiZLIiK

ETKINLIK ZAMANI
[1 Simdi evin hangi béliimiindeyiz isimli drama oyun hareket etkinligi uygulanir

[1 Pijama partisi isimli drama Tlrkge okuma yazmaya hazirlik etkinligi uygulanir

GUNU DEGERLENDIRME ZAMANI

EVE GiDiS

GENEL DEGERLENDIRME
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Etkinlik plani
SiMDI EVIN HANGI BOLUMUNDEYiz?
(Evin Bolumleri, Paylasma, Yardimlagsma)

Etkinligin Cesidi: Drama , Hareket , Oyun (Bittnlestiriimis Blyik Grup)

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Dil gelisimi: Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢cesitli yollarla ifade eder. (Dinledikleri/izlediklerini
drama yoluyla sergiler. )
Kazanim 10: Gérsel materyalleri okur. (Gérsel materyalleri inceler. )
Kazanim 10: Gérsel materyalleri okur. (Gérsel materyalleri agiklar. )
Sosyal duygusal gelisim: Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir. (Sorumluluk almaya istekli
oldugunu gésterir. )
Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir. (Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir. )
Kazanim 15: Kendine glivenir. (Gerektiginde liderligi Gstlenir. )
Motor gelisim: Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar. (Isinma ve soguma hareketlerini bir
rehber egliginde yapar. )
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar. (Yénergeler dogrultusunda yurdr. )
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar. (Yonergeler dogrultusunda kosar. )
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar. (Cift ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler. )
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar. (Tek ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler. )
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar. (Galop yaparak belirli mesafede ilerler. )
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar. (Sekerek belirli mesafede ilerler. )

MATERYALLER : Evin bélimlerini gosteren resim kartlari(mutfak, banyo, yatak odasi, salon, balkon,
kiler, koridor, depo, bahcge vb. )

SOZCUKLER : Bolum, kiler, depo

KAVRAMLAR :

OGRENME SURECI
« Cocuklarla eller belde boyun saga sola hareket ettirme, omuzlari dairesel hareket ettirme, kollari yana
acarak hizl ve yavas gevirme, belden saga-sola, 6ne-arkaya esneme, tek ayak- ¢ift ayak lGzerinde éne,
geriye, oldugu yerde ziplayarak ylriime, galop yaparak belirli mesafede ilerleme hareketleri ile iIsinma
calismalar yapilir.
« "Evimize K&ylumuze” aldi oyunun kurallari anlatilir (Sinifin belli kbseleri ev ve kdy olarak belirlenir.
Evimize denildiginde ev olarak belirlenen yere kdyumize denildiginde de kdy olarak belirlenen yere
kosulur. Sasiran oyundan ¢ikar. ). Oyuna baglanir. Oyunun ikinci tekrarinda, ¢ocuklara oyunu kim
yonetmek ister, diye sorulup bir cocuk lider yapilir. istekli olan biitiin cocuklara liderlik firsati veriimeye
calisilir.
+ Cocuklarin rahat bir sekilde oturmalari saglanir. Evin bélimlerini gésteren resim kartlar sira ile
gosterilerek odadaki egyalarin neler oldugu, ne ise yaradigi, nasil kullanildigi gibi sorular sorularak tim
cocuklara konusma firsat taninir.
« Cocuklar gruplara ayrilirlar, her gruba kartlardan birisi verilir, sira ile her grup karttaki evin béliminde
neler yaptiklarini pandomimle canlandirirlar. Diger ¢ocuklar da evin hangi béliminde olduklarini tahmin
ederler.
» Daha sonra ¢ocuklardan ydnergelere uygun canlandirma yapmalari istenir. Yénerge aralar ¢cocuklarin
canlandirma yapmalarina firsat verecek slrede olmalidir.
“Gunaydin! Simdi banyoya gidelim. Dislerimizi firgalayalim, ellimizi yizimdzui yikayalim. Banyodan
¢iktik, mutfaga gecip kendimize gliizel meyve salatasi yapalim, elmayi, muzu, portakali, armudu soyup
kiclk kiclk dograyalim, tabaklara koyalim Gizerine de pudra sekeri serpelim. Mutfakta pudra sekeri
kalmamis, kilere gidip bir bakalim, belki kilerde vardir. Oturma odasina gegelim. Aaaa...Burada
oyuncaklarimiz kalmig onlari toplayip kendi odamiza gétirelim. Artik hic oynamadigimiz
oyuncaklarimizi ayiralim ve bir koli ile ihtiya¢ sahiplerine vermek Uzere depoya kaldiralim”
« Evin bélimlerinde (mutfak, banyo, yatak odasi, salon, balkon, kiler, depo, koridor) yapilabilecekler
sirayla anlatilip ¢ocuklarin canlandirmalari saglanir. En son yataklara girilip iyi geceler dilegi ile uyuma
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hareketi yapilarak bir siire dinlenilir. Uykusunu alan yavasca gozlerini agabilir yonergesi ile etkinlige son
verilir.

DEGERLENDIRME

« Hangi oyunlari oynadik? Once ve sonra oynadigimiz oyunlar hangileriydi?

* Resim kartlarinda evimizin hangi béltmleri vardi?

* En ¢ok hangi bélimde olmaktan hoglandin? Neden?

+ Arkadaslarina liderlik etmek hosuna gitti mi? Neden?

+ Sizin evinizde hangi bélimler var? Sizin odaniz var mi? Evde oyuncaklarinizi nerede oynuyorsunuz?
Bunlarin haricinde:

+ Cocuklara boya ve resim kagidi verilerek hayallerindeki evleri gcizmeleri istenebilir.

« Cocuklar gruplara ayrilip blytk boy kraft kagidi duvara yapistirilir veya yere konularak ¢ocuklardan
evin bélumlerini tasarlayip kagidin boyutunda buyuk bir ev gizmeleri istenebilir (Bagka bir giin de
bélimlerin igine evimizde kullanilan egyalari ¢cizme galismasi yapmak igin kaldirilabilir).

AILE KATILIMI

+ Ailelerden c¢ocuklariyla birlikte evlerinde hangi bélimler oldugun ile ilgili sohbet etmeleri istenebilir.
- intiyaci olan ¢ocuklara vermek icin cocuguyla birlikte oynamadigi veya paylasabilecedi oyuncaklarini
ayirmalari énerilebilir

DESTEKLENEN DEGERLER

Yardimlagma : Paylasma degeri yasamimizin i¢inde her an kendini gdsterir. Etkinlikler esnasinda
oynamadigi oyuncaklari bagka ¢ocuklara vermek i¢in ayirma, yardimlasma ve paylasma degerine
hizmet etmektedir. Bu dogrultuda bu degerlere dikkat cekmek icin cesitli pekistirmeler yapilabilir.
Paylasma : Paylasma degeri yasamimizin i¢inde her an kendini gdsterir. Etkinlikler esnasinda
oynamadigi oyuncaklari bagka ¢ocuklara vermek icin ayirma, yardimlasma ve paylasma degerine
hizmet etmektedir. Bu dogrultuda bu degerlere dikkat cekmek icin cesitli pekistirmeler yapilabilir.
ONERILER

+ Cocuklarla birlikte fen etkinligi olarak meyve salatasi yapilabilir.

- Isinma hareketleri miizik esliginde yapilabilir. istekli cocuklara liderlik yapmalari icin firsat verilebilir.
+ Canlandirma asamasinda ¢ocuklarin yénlendirmeleri dogrultusunda akis degistirilebilir.

+ Oyundan ¢ikan ¢ocuklar oyunun farkli yerlerine dahil edilebilir.

Etkinlik plani
PiJAMA PARTISI

Etkinligin Cesidi: drama Tirkgce okuma yazmaya hazirhk (Butinlestiriimis BlyUk Grup)

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Bilissel gelisim: Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken nesne/durum/olaya
ybnelik sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Nesne/durum/olayin ipuclarini séyler. ipuglarini birlestirerek tahminini sdyler. Kazanim
17: Neden-sonug iligkisi kurar. Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini séyler. Bir olayin olasi
sonuglarini séyler.
Dil gelisimi: Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir.
Gostergeleri: Cimle kurarken ¢ogul ifadeler kullanir. Climle kurarken zarf kullanir. Climle kurarken
zamir kullanir. Cimle kurarken edat kullanir. Ciimle kurarken isim durumlarini kullanir. Ciimle kurarken
olumsuzluk yapilarini kullanir.
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri: Konusma sirasinda g6z temasi kurar. Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve
mimiklerini kullanir. Konugmayi baglatir. Konugmay! strdirir. Konugmayi sonlandirir. Konugsmalarinda
nezaket sdzcukleri kullanir. Sohbete katilir. Konugmak igin sirasini bekler. Duygu, dislnce ve
hayallerini soyler.
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Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri:Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir. Dinledikleri/izlediklerini bagkalarina anlatir. Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.
Sosyal duygusal gelisim: Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.
Gostergeleri:Sorumluluk almaya istekli oldugunu gésterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
Kazanim 15: Kendine giivenir. Géstergeleri: Grup éntinde kendini ifade eder.

Ozbakim becerileri: Kazanim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.
Gostergeleri:Sacini tarar. Disini firgalar.

Elini/ylzin0 yikar. Tuvalet gereksinimine yonelik igleri yapar.

Kazanim 2: Giyinme ile ilgili isleri yapar.

Gostergeleri:Giysilerini ¢ikarir. Giysilerini giyer.

MATERYALLER: yastik uyku arkadas dis fircasi pijamalar

SOZCUKLER:

KAVRAMLAR:

OGRENME SURECI
Ogretmen bir glin énceden pijama partisi yapacaklarini gocuklara duyurdugu icin cocuklar pijama yastik
ve uyku arkadaglari ile okula gelirler. Herkes sirayla uyku arkadasini arkadaslarina tanitir uyku kurallan
nelerdir kagta uyumaliyiz yeteri kadar uyumazsak ertesi gliin ne gibi zorluklar yasayabiliriz , uyumadan
dnce neler yapmaliyiz gibi konular konusularak gerekli bilgiler cocuklara verilir. Uyumadan énce
yapilmasi gerekenler drama seklinde canlandirilir. Pijamalar giyilir digler fircalanir anne babaya evde
kimler varsa iyi geceler denir ve saat 9 da yataga gecilir her cocugun canlandirmalarini yapmasi
beklenir gruplar halinde de yapilabilir, canlandirmadan sonra birlikte bunlari gerceklestirecekleri sdylenir
ve dis fircalamaya gidilir tekrar sinifa dénildiginde yastik savasi yapilir yastik savasinda
arkadaslarimiza sert vurmamamiz gerektigi kafasina vurmadan oynayacagimiz hatirlatilarak kisa bir
yastik savasi yapilir ve 6gretmen ¢ocuklarin yastiklarini alarak uzanmalarini ister ve onlara siniftan
sectigi bir hikayeye okur. Birlikte hikaye hakkinda konustuktan sonra masalara gecilerek uyku ile ilgili
calisma sayfalari yapilir

DEGERLENDIRME

0 uyurken neler yapmamiz gerekir?

N Yeteri kadar uyuyup dinlenmezsek neler olur?
0 Kagta uyumamiz gerekir?

O Diglerimizi fircalamadan uyursak neler olur?

AILE KATILIMI

Uyku ile ilgili bir tablo olusturulabilir ve cocuk hergiin zamaninda uyumaya gittiginde o tabloya bir kalp
bir glines cizilebilir yada bir stiker yapigtirilarak zamaninda yatma aliskanhgini kazanmasi
desteklenebilir
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Adi :
Tarih :13/12/2019
Yas Grubu (Ay) : 36-48 Ay

Ogretmen Adi :

GUNE BASLAMA ZAMANI

Gindn bu ilk etkinligi, cocuklarin gin icerisinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile
sohbet edildigi, o gin yapilacak olan etkinlikler, 6grenme merkezleri hakkinda bilgi verildigi ve
¢ocuklarin hangi 6grenme merkezlerinde oynayacaklarina karar verdikleri zaman araligidir. Bu sirecin
sonunda ¢ocuklar 6grenme merkezlerinde oyuna baslarlar.

OYUN ZAMANI
Merkezlerde serbest oyun

KAHVALTI, TEMiZLIiK

ETKINLIK ZAMANI
) istek mi ihtiyag mi? isimli sanat Tlrkce matematik etkinligi uygulanir

[l Kumbara yapalim isimli sanat oyun Turkge etkinligi uygulanir

GUNU DEGERLENDIRME ZAMANI

EVE GiDiS

GENEL DEGERLENDIRME
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Etkinlik plani
ISTEK Mi? IHTIYAC MI?
(Para, Tasarruf, Aligveris, Para 3)
Etkinligin Cesidi: Sanat , Tlurkge , Matematik (BUtlnlestiriimis Blyuk Grup)

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Bilissel gelisim: Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. )
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla
aciklar.)
Kazanim 17: Neden-sonug iligkisi kurar. (Bir olayin olasi nedenlerini séyler. )
Kazanim 17: Neden-sonug iligkisi kurar. (Bir olayin olasi sonuclarini séyler. )
Dil gelisimi: Kazanim 10: Goérsel materyalleri okur. (Gorsel materyalleri inceler. )
Kazanim 10: Gérsel materyalleri okur. (Gérsel materyalleri agiklar. )
Kazanim 10: Gérsel materyalleri okur. (Gérsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. )
MATERYALLER : Market brostrleri, para sablonu, boya kalemleri, kirmizi ve mavi fon kartonu, makas,
yapistirici
SOZCUKLER : Biltge, israf, fiyat
KAVRAMLAR : Para

OGRENME SURECI
+ Cocuklara Uzerinde gesitli Grlinlerin resimleri bulunan market brosurleri verilir. Broglrlerde neler
gO6rdukleri sorulur.
+ Saglikh yasayabilmek i¢in ihtiyacimiz olan Grinlerin hangileri oldugu sorulur. Her bir cocugun séyledigi
artn broglrden kesilerek ¢ikarilir.
+ Ardindan brosurlerdeki Uriinlerden hangilerinin saglikli yasayabilmek icin gerekli olmasa da almak
istedigimiz drlnler oldugu sorulur (top, pasta vb). Sdyledikleri Grlnler brostrlerden kesilerek ¢ikarilir.
Her ¢cocugun kendini ifade etmesine firsat verilir.
« Brosurlerden kesilen Griinler masaya koyulur. Cocuklardan Uriinlerin fiyatini tahmin etmeleri istenir.
- Uriinlerin yaklagsik fiyatlari 6gretmen tarafindan yazilarak fiyat etiketleri hazirlanir ve driinlerin yanina
yerlestirilir.
+ Cocuklara dikdortgen seklinde kagitlar verilir ve boya kalemleriyle para hazirlamalari istenir.
* Yapilan paralarla algveris yapilacagi séylenir. "Aligveris yaparken ihtiyaclarimizdan énce
istediklerimizi alirsak ne olur?” diye sorulur. Cocuklarin cevaplari dinlenir.
« Aligverigin baslangicginda ellerinde toplam ne kadar para oldugunu saymalari istenir ve bu paranin
bizim butcemiz oldugu belirtilir.
+ Cocuklar, brosurlerden kesilen Grlnleri istekleri dogrultusunda satin alarak paralarini éderler.
Alisverisin sonunda ellerinde kag lira para kaldigi sayilir. Harcanan paralarla ihtiyaglarin mi istenenlerin
mi alindigi incelenir. Para kalmadi ise neden kalmadigi sorgulanir.
+ Marketlerde birgok triinlin satildigi, bu Grtnlerin hepsini satin almanin mdmkdin olmadidi belirtilir.
intiyacimiz olmayan bir siirii seyi satin almanin bos yere para harcamak yani israf oldugu sdylenir.
Ailelerimizin aligveris yaparken biitceye (sahip oldugumuz paraya) ve ihtiyaglara gére bu Griinleri satin
aldiklari ifade edilir.
- intiyag olan uriinler kirmizi fon kartonuna, istek olan iriinler ise mavi fon kartonuna ¢ocuklarla birlikte
yerlestirilir ve sinifta uygun bir yere asilir.
DEGERLENDIRME
* Bu etkinlikte neler yaptik?
* Butce ne demek?
+ Aldigimiz Granun ihtiyag mi istek mi olduguna nasil karar veririz?
+ Aligverig bélimunde hangi Grunler vardi?
AILE KATILIMI
+ Ailelerden aligverise ¢cikmadan 6nce ¢ocuklariyla birlikte bir bltce belirlemeleri ve aligveriste bu bltce
dogrultusunda hareket etmeleri istenebilir.
+ Ailelere yonelik ihtiyaclarimiz ve isteklerimiz konulu bilgilendirme calismalar yiruttlebilir.
ONERILER: Cocuklarla triin resimleri, paralar, oyuncak bir kasa tasarlanarak dramatik oyun
merkezinde bir aligverig bélimu olusturulabilir.

208



Etkinlik plani
KUMBARA YAPALIM
(Tasarruflu Olma, Yardimlagsma, Para)

Etkinligin Cesidi: Sanat , Oyun , Turkge (Butunlestirilmis BlyUk Grup)

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Bilissel gelisim: Kazanim 19: Problem durumlarina ¢ézim uretir. (Problemi sdyler. )
Kazanim 19: Problem durumlarina ¢6ziim tretir. (Probleme yaratici ¢6zim yollari énerir. )
Dil gelisimi: Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. (Duygu, distince ve hayallerini soyler. )
Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. (Duygu ve diglncelerinin nedenlerini soyler. )
Sosyal duygusal gelisim: Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder. (Duygu, diistince ve
hayallerini 6zgln yollarla ifade eder. )
Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder. (Nesneleri alisiimisin diginda kullanir. )
Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder. (Ozgiin ézellikler tagiyan Grnler olusturur. )
Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir. (Sorumluluk almaya istekli oldugunu gésterir. )
Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir. (Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir. )
MATERYALLER : Hamur kutusu, etiket, renkli bant, boya
SOZCUKLER : Hedef, sabir, yardim
KAVRAMLAR :

OGRENME SURECI
- Ogrencilere “Cok istedigin ama yeterli paran olmadigi icin alamadigin bir sey oldu mu? Peki, istedigin
0 seyi almak icin ne yapabilirsin?” diye sorularak para biriktirme cevabina ulagmalari saglanir.
+ “Paramizi nasil biriktirebiliriz? Elimize gegen bltiin parayi harcarsak para biriktirebilir miyiz? O halde
para biriktirmek i¢in ne yapabiliriz? Kumbara kullanmanin faydalari nelerdir? Para biriktirmek neden
6nemlidir?” diye sorulur.
+ “Elimize gegen paranin bir kismini bir kumbaraya koyup guvenli bir yerde saklayabiliriz, elimize para
gectikce kumbaraya para eklemeye devam edebiliriz. Karsimiza ¢ok eglenceli ve glzel seyler cikabilir.
Ama sabredip para biriktirmeye devam edersek hedefimize daha kolay ve hizlh ulasabiliriz. ”
* “Yetigkinler de gelecekte yapmak istedikleri seyler(yeni yerler tlkeler gérmek, tatile gitmek, yabanci dil
6grenmek, enstriman ¢almak ya da bir hobilerini gergeklestirmek i¢in), pahali seyler almak (ev, araba,
tekne, bisiklet, elektronik esya vb. almak) icin para biriktirirler. ”
+ “Sen parani ne icin biriktirmek istersin?” diye sorulur, kliglik beyaz etiketlere resmini yapmalari istenir.
* Her bir ¢cocuk i¢in bos bir oyun hamuru kutusu alinir, cocuklarin yaptiklari resimler kutunun izerine
yapistirilir. Ardindan renkli bantlarla kutular sislenir. Kapaklari kumbara kapagi olacak sekilde kesilir.
« Tamamlanan kumbaralara ¢ocuklarin evden getirdigi bozuk paralar konur.
« “Kisitl imkanlari olanlar veya ihtiyaci olanlar igin neler yapabiliriz?” diye sorulur. Cocuklarin cevaplari
dogrultusunda sinifta kitap yardimi, hayvanlara yem yardimi vb. yardim kumbarasi veya kumbaralari
olusturulur. Yerli maliyla ilgili videolar izlenir ve yerli mali calisma sayfasi getirilen tahillarla tamamlanir
ve yerli mali icin meyveler kesilip boyanir ve sapka yapilir. Pazarci teyze oyunu oynanir..
DEGERLENDIRME
* Bu etkinlikte neler yaptik?
+ Sen parani ne i¢in biriktirmek istersin?
* Kumbaramizi nasil yaptik?
» Bagka ne i¢in para biriktirmek istersin? Bunun i¢in nasil bir kumbara yaparsin?
« Biriktirdigin parayla kime yardim etmek istersin? Nasil?
AILE KATILIMI
+ Ailelere yazi génderilerek ¢ocuklari ile birlikte bir hedef belirleyip bir plan yapmalari istenebilir.
Cocuklariyla bir tane bu hedef icin bir tane de yardim igin kumbara olusturmalari istenebilir.
DESTEKLENEN DEGERLER
Yardimlagma : Paramizi dogru kullanarak ihtiyaglarimizi karsilayabilir, isteklerimizi gerceklestirebiliriz.
Bunlarin yani sira ihtiyaci olanlara destek olmanin da para kullanmanin gizel, dogru bir yolu oldugu ve
bizi mutlu edecegi belirtiimeli, cocuklar yardimlagsma konusunda tesvik edilmelidir.
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Adi :
Tarih :16/12/2019
Yas Grubu (Ay) : 36-48 Ay

Ogretmen Adi :

GUNE BASLAMA ZAMANI

Gindn bu ilk etkinligi, cocuklarin gin icerisinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile
sohbet edildigi, o gin yapilacak olan etkinlikler, 6grenme merkezleri hakkinda bilgi verildigi ve
¢ocuklarin hangi 6grenme merkezlerinde oynayacaklarina karar verdikleri zaman araligidir. Bu sirecin
sonunda ¢ocuklar 6grenme merkezlerinde oyuna baslarlar.

OYUN ZAMANI
Merkezlerde serbest oyun

KAHVALTI, TEMiZLIiK

ETKINLIK ZAMANI
[1 Para nedir ? isimli sanat Turk¢ce matematik etkinligi uygulanir

[1 Kaktis isimli sanat oyun fen etkinligi uygulanir

GUNU DEGERLENDIRME ZAMANI

EVE GiDiS

GENEL DEGERLENDIRME
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Etkinlik Plani
PARA NEDIR

Etkinligin Cesidi: Turkce , Matematik (Butunlestiriimis Buyik Grup)

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Bilissel gelisim: Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Dikkatini ceken nesne/durum/olayi
ayrintilariyla aciklar. )
Kazanim 5: Nesne veya varliklari gézlemler. (Nesne/varligin adini séyler. )
Kazanim 5: Nesne veya varliklari gézlemler. (Nesne/varligin rengini séyler. )
Kazanim 5: Nesne veya varliklari gézlemler. (Nesne/varligin seklini soyler. )
Kazanim 5: Nesne veya varliklari gézlemler. (Nesne/varligin bayUkligunu soéyler. )
Kazanim 5: Nesne veya varliklari gézlemler. (Nesne/varligin miktarini séyler. )
Kazanim 5: Nesne veya varliklari gézlemler. (Nesne/varligin kullanim amaglarini séyler. )
Dil gelisimi: Kazanim 10: Goérsel materyalleri okur. (Gorsel materyalleri inceler. )
Kazanim 10: Gérsel materyalleri okur. (Gérsel materyalleri agiklar. )
Kazanim 10: Gérsel materyalleri okur. (Gérsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. )
Kazanim 10: Gérsel materyalleri okur. (Gérsel materyalleri kullanarak olay, 6yki gibi kompozisyonlar
olusturur. )
Sosyal duygusal gelisim: Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder. (Duygu, diistince ve
hayallerini 6zgln yollarla ifade eder. )

MATERYALLER : Cesitli madeni ve k&git paralar
SOZCUKLER : Madeni para/kagit para, harglik, maas, clizdan, kumbara, bedava
KAVRAMLAR : Para

OGRENME SURECI
« Sinifa bir ¢cok kagit ve madeni para getirilir. Cocuklarla birlikte kagit ve madeni paralarin renkleri,
Uzerlerindeki resim, yazi ve sayilar incelenir. Paralarin Gzerindeki sayilarin paralarin degerini gosterdigi
ve paralari saymamizi kolaylastirdigi séylenir.
« Paralarin nerelerden gelebilecegdi (harglik, maas vs. ), nasil saklanmasi gerektigi(ciizdan, kumbara vs.
), nasil kullanilabilecegi (ihtiyag, eglence, yardim vs. ), birinin almak istedigi seye parasi yetmeyince ne
yapmasi gerektigi hakkinda kisaca sohbet edilir.
+ Paralardan biri secilir. Paralarin strekli elden ele dolastigi séylenir. Cocuklarla birlikte secilen paranin
0 glin basindan gegenler hakkinda bir hikaye olusturulur. “Ben bir lirayim, en blytik madeni parayim, bu
sababh ilk dnce firina gittim, Ahmet benimle ekmek aldi ve beni firina verdi. Sicak mis gibi ekmek kokan
firinda bir sire diger bir liralarla birlikte sohbet ettik. Sonra firinci beni para Ustl olarak Ayse’ye verdi...”
Olusturulan hikaye yazilarak kaydedilir.
+ Cocuklara bos para sablonlari verilir. Kendi paralarini olusturmalari istenir.
+ Parayi dogru kullanmanin énemli oldugu ancak bizi mutlu eden bir¢ok seyin aileyle birlikte vakit
gecirmek, arkadaslarla oyun oynamak, eglenmek, glilmek, kitap okumak, hayal kurmak, sariimak ve
sevmenin bedava oldugu vurgulanir.
DEGERLENDIRME
* Bu etkinlikte neler yaptik?
- inceledigimiz paralarda neler gérdiniiz?
+ Paralarda en ¢ok neyi begendiniz? Neden?
+ Daha 6nce hig inceledigimiz paralardan farkl para gérdiiniz mi? Nasildi?
+ Paranin basina neler gelmig?
* Para nerelere gitmis? Neden?
* Para ne i¢gin kullanilir?
AILE KATILIMI
+ Ailelerden cocuklarina aligveris sirasinda para kullanimi konusunda sorumluluk vermeleri istenebilir.
ONERILER
+ Hik&ye olusturulurken etkinlik boyunca bahsi gegen temel 6gelere yer vermeye ¢alisiimalidir.
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Etkinlik plani
KAKTUS
(Acik-Koyu, Sivri-Kt, Yesil, Baski Calismasi)

Etkinligin Cesidi: Fen , Sanat (Butunlestiriimis Blyuk ve Kiglk Grup)

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Bilissel gelisim: Kazanim 5: Nesne veya varliklari gézlemler. (Nesne/varligin adini soyler. )
Kazanim 5: Nesne veya varliklari gézlemler. (Nesne/varligin rengini séyler. )
Kazanim 5: Nesne veya varliklari gézlemler. (Nesne/varligin seklini soyler. )
Kazanim 5: Nesne veya varliklari gézlemler. (Nesne/varligin kokusunu séyler. )
Kazanim 7: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gére gruplar. (Nesne/varliklari dokusuna gére
gruplar.)
Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini kargilastirir. (Nesne/varliklarin dokusunu ayirt eder,
karsilastirir. )
Dil gelisimi: Kazanim 10: Goérsel materyalleri okur. (Gorsel materyalleri inceler. )
Kazanim 10: Gérsel materyalleri okur. (Gérsel materyalleri agiklar. )
Kazanim 10: Gérsel materyalleri okur. (Gérsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. )
Motor gelisim: Kazanim 4: Kic¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar. (Degisik malzemeler
kullanarak resim yapar. )

MATERYALLER : Dikenli ve dikensiz bitki gérselleri, sivri ve kiit nesneler, iki adet kutu, acik ve koyu
yesil kartondan hazirlanan dikensiz kaktis sablonlari, ¢atal, acik ve koyu yesil parmak boyasi
SOZCUKLER : Kaktis, diken, acik yesil, koyu yesil

KAVRAMLAR : Sivri-Kit , Acik-Kapali

OGRENME SURECI
+ Sinif panosuna dikenli ve dikensiz bitkilerin gérselleri asilir.
+ Cocuklara bu bitkileri daha énce gérip gérmedikleri sorulur. Daha énce gdrdukleri bitkilerin isimleri,
renkleri, sekilleri, kokulari, yapraklari hakkinda konugulur. Cocuklara gorselleri verilen bitkilerin
aralarinda ne gibi farklar oldugu sorulur. Bitkilerin bazilarinin dikenli bazilarinin dikensiz olduguna dikkat
cekilerek diken hakkinda sohbet baglatilir.
+ Masaya ucu sivri ve kit malzemelerden érnekler konulur. Hangilerinin dikenler gibi sivri u¢lu oldugunu
bulmalari istenir. Sivri olmayan nesnelerin kit uglu oldugu bilgisi verilir. Masadaki malzemeleri sivri ve
kit olma durumuna gore karsilagtirmalari ve iki kutu igerisinde gruplamalari istenir.
+ Gruplama sonunda ¢ocuklara “Simdi hep birlikte kaktiisler yapacagiz” denir ve bliyilik boy agik ve koyu
yesil kartondan hazirlanan dikensiz kaktiis sablonlari ¢ocuklara gésterilir. Cocuklara kaktlsin neyinin
eksik oldugu sorularak dikenlerinin eksik oldugu cevabina ulasilir. Kaktuslerin renkleri hakkinda sohbet
edilir. Kaktuslerin birinin agik yesil, digerinin koyu yesil oldugu vurgulanir.
« Kaktis sablonlar kraft kagidina yapistirilarak ¢gocuklara agik -koyu yesil parmak boyalari ve plastik
catallar dagitilir.
+ Cocuklar iki gruba ayrilir. Bir gruptan ¢atal baskisi ile agik yesil kaktlse koyu yesil dikenler yapmalari,
diger gruptan koyu yesil kaktise acik yesil dikenler yapmalari istenir.
« Calisma bitince panoda sergilenir. Yesil renk ile ilgili calisma sayfalari yapilir ( bu sayfalar klasérde
var) hep yesildir elbiselerim sarkisi hep birlikte 6grenilir.
Hep yesildir elbiselerim
Bu rengi Ben pek ¢cok severim.
iIkbahari cicim
cok sevdigim icin
Hep yesildir elbiselerim
Sandalyelere engel olarak ipler ya da grapon kagitlari takilarak muzikle birlikte engellerden gegcme
oyunu oynanir (oyun goérseli klasérde var)
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DEGERLENDIRME

AILE KATILIMI

Ailelerden evde bulunan sivri ve kit uglu nesneleri, cocuklariyla birlikte inceleme ve gruplama
calismalar yapmalar istenebilir.

ONERILER

- Sivri nesneler secilirken sinif ortaminda tehlike olusturmayacak 6zellikte olmasina dikkat edilmelidir.
Ozellikle kesici ve delici aletlere kesinlikle yer veriimemelidir.

+ Blyuk yas gruplarinda uygulanirken sivri ve kit nesnelerle gruplama ¢alismasinin yani sira grafik
calismasi da yapilabilir.

+ Baski ¢alismasi yapilirken plastik ¢atal yerine metal ¢atal kullanimi baski ¢calismasinin daha rahat
yapilmasini saglayabilir.

+ Kaktlslere dik en yapilirken kirdan, pipet vb. sivri nesneler de kullanilabilir.
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Adi :
Tarih :17/12/2019
Yas Grubu (Ay) : 36-48 Ay

Ogretmen Adi :

GUNE BASLAMA ZAMANI

Gindn bu ilk etkinligi, cocuklarin gin icerisinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile
sohbet edildigi, o gin yapilacak olan etkinlikler, 6grenme merkezleri hakkinda bilgi verildigi ve
¢ocuklarin hangi 6grenme merkezlerinde oynayacaklarina karar verdikleri zaman araligidir. Bu sirecin
sonunda ¢ocuklar 6grenme merkezlerinde oyuna baslarlar.

OYUN ZAMANI
Merkezlerde serbest oyun

KAHVALTI, TEMiZLIiK

ETKINLIK ZAMANI
[l Vicudumu taniyorum isimli sanat fen oyun etkinligi uygulanir

[1 vicut sistemim isimli sanat muzik fen etkinligi uygulanir

GUNU DEGERLENDIRME ZAMANI

EVE GiDiS

GENEL DEGERLENDIRME
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Etkinlik plani
vUCUDUMU TANIYORUM
(Vicudumuz, Vicudumuzun Bélimleri)

Etkinligin Cesidi: Fen , Sanat, Oyun (Butunlestirilmis BlyUk Grup)

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Bilissel gelisim: Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Dikkat edilmesi gereken
nesne/durum/olaya odaklanir. )
Kazanim 15: Parca-butin iligkisini kavrar. (Bir batliniin parcalarini soyler. )
Motor gelisim: Kazanim 4: Kig¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar. (Kalemi dogru tutar. )
Kazanim 4: Kugiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar. (Kalem kontroll saglar. )
Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder. (Mizik ve ritim esliginde cesitli hareketleri ardi
ardina yapar. )

MATERYALLER : insan viicudu sablonu, viicudun bélimlerinin yazili oldugu kagitlar, yapistirici, biyiik
boy kagitlar, siyah kege uglu kalemler, kiigiik toplar

SOZCUKLER : Viicut béliimleri, bas, gévde, el, kol, bacak, ayak

KAVRAMLAR :

OGRENME SURECI
+ Sinifin uygun bir bélimine insan vicudu sablonu asilarak ¢ocuklarin dikkati ¢ekilir.
+ Bas, gOvde, bacak, ayak, kol, el yazili kagitlar viicudun uygun béliimlerine yapistirilarak ¢ocuklara
kagitlarda ne yaziyor olabilecegi sorulur. Cocuklarin; viicut bélimlerine bakarak kagitta ne yazdigini
sOylemeleri saglanir.
* Vicudumuzun bélimleri hakkinda sohbet edilir. Vicudumuz ile ilgili bir sarki hareketleri ile birlikte
soylenir.
+ Ardindan ¢ocuklara viicudumuz ile ilgili bir oyun oynanacagi séylenir.
+ Ardindan cocuklar ikigerli gruplara ayrilir ve yere bir ¢izgi ¢izilir. Eslerden, ¢izgi aralarinda kalacak
sekilde karsilikli oturmalari istenir.
* Eslerin ortasina, cizgi hizasina gelecek sekilde ku¢lk boy top koyulur.
- Ogretmen viicut béliimlerini séylemeye baslar ve cocuklardan séylenen viicut bélimiine dokunmasi
istenir. (Basim, gévdem, bacagim, kulagim vb. )
- Ogretmen arada bir “top” dediginde esler topu almaya calisir. Topu énce alan cocuk kazanir. Oyun
¢ocuklarin ilgisi dogrultusunda strdaralur.
« BUyuUk boy kagitlar birlestirilerek yere serilir. Cocuklardan egleriyle birlikte kagidin etrafina oturmalari
istenir.
« Eslerden biri kdgidin Gzerine yatarak vicudunu bir sekle sokar, digeri siyah boya kalemiyle viicudunun
etrafindan ¢izgi gizer. Tim ¢ocuklarin katihmi saglandiktan sonra ¢ikan desenler hep birlikte boyanir.
icimde tik tik bir ses var parmak oyunu oynanir

iICIMDE TIK TIK BiR SES VAR

icimde tik tik bir ses var. (kalbe vurulur. )

icimde hangi organ var?

Tik tik tik tik tik tik kalp var (kalp gosterilir. )

icimde gar gur bir ses var. (midede el gezdirilir. )
icimde hangi organ var?

Gar gur gar gur gar gur midem var(mide gosterilir. )
Disimda sap sap bir ses var(eller ¢irpilir. )

Disimda hangi organ var?

Sap sap sap sap sap eller var (eller sallanir)
Disimda rap rap rap rap bir ses var (ayaklar yere vurulur)
Dsimda hangi organ var

Rap rap rap rap ayaklar var (ayaklar yere vurulur)
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DEGERLENDIRME

+ Vicudumuzun bélimleri ve bu bélimlere hangi giysilerin uygun oldugunu iceren ¢alisma sayfasi
yaptirilabilir.

AILE KATILIMI

+ Ailelerden g¢ocuklariyla birlikte viicudumuzun bélimlerini anlatan ¢ocugun gelisimine uygun kisa
videolar izleyerek sohbet etmeleri istenir.

ONERILER

* Topu sabitlemek i¢in bos oyun hamuru kutusu kullanilabilir.

* Yere olusturulacak ¢izgi icin renkli bant, ip, tebesir, tahta kalemi vb. kullanilabilir.

Etkinlik plani
VUCUT SISTEMIM
(Vicudumuz, i¢ Organlarimiz)

Etkinligin Cesidi: Fen , Oyun sanat (Butinlestiriimis Blyuk Grup)

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Bilissel gelisim: Kazanim 17: Neden-sonug iligkisi kurar. (Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. )
Kazanim 17: Neden-sonug iligkisi kurar. (Bir olayin olasi sonuclarini séyler. )
Dil gelisimi: Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki séylerken sesinin
tonunu ayarlar. Konugurken/sarki s@ylerken sesinin hizini ayarlar.
Konugurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.
Kazanim 10: Gérsel materyalleri okur. Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gérsel materyalleri
aciklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
Motor gelisim: Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar. (Yénergeler dogrultusunda yurdr. )
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar. (Yonergeler dogrultusunda kosar. )
Ozbakim becerileri: Kazanim 4: Yeterli ve dengeli beslenir. (Saghdi olumsuz etkileyen yiyecekleri
ve icecekleri yemekten/icmekten kaginir. )
Kazanim 8: Saghgi ile ilgili 6nlemler alir. (Sagligini korumak igin yapmasi gerekenleri sdyler. )

MATERYALLER : insan maketi, bant, tebesir, boya
SOZCUKLER : i¢ organlar, kalp, akciger
KAVRAMLAR :

OGRENME SURECI
- insan maketi temin edilir.
+ Cocuklarin incelemesi igin firsat taninir.
+ Gordukleri ve inceledikleri hakkinda dustnceleri alinir.
+ Maket gosterilerek “Cocuklar maketimizde gérdukleriniz i¢ organlarimizdir. Vicudumuzun iginde
bulunurlar. Disaridan gérinmezler ama bir makine gibi durmadan saghgimiz icin ¢aligirlar” denir.
Organlarimiz ve iglevleri hakkinda sohbet edilir (Kalbimiz viicudumuzun her yerine kan pompalar,
akcigerlerimiz nefes almamizi saglar, yedigimiz yiyecekler midemize gider, orada éguatdldr vb. ).
« Cocuklardan derin bir nefes almalari istenir. igimize aldigimiz nefesin nereye gittigi sorulur.
Cocuklardan bir de elleri géguslerinin Gzerinde iken nefes almalari istenir. G6gus kafesinin sistigi
gbzlemlenir. Soludugumuz havanin akcigerlerimize gittigi agiklanarak akcigerlerin nefes almamizi
saglayan organ oldugu tekrarlanir.
* Yere bant veya tebesir ile blyuk bir insan sekli ¢izilir. Cocuklardan elleri ile kalp atiglarini hissetmeleri
istenir. Sira ile insan seklinin etrafinda ylrimeleri, hizlanmalari ve kosmalari istenir. Daha sonra
cocuklardan durmalari ve kalplerinin ritimlerini dinlemeleri istenir.
* “Biz ne kadar hizli olursak kalbimiz de ¢gabuk kan pompalamak ve vicudumuzun her yerine kanimizi
gbéndermek ister. ” denir.
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« “ic organlarimizin saglikli galigmasi igin ne tir yiyecekler yemeliyiz?” sorusu gocuklara yéneltilerek
sohbet edilir. Vicut sistemimiz sayfalari cocuklara dagitilir ve renklendirmeleri istenir zimbayla
birlestirilir. iskelet dansi videosu acilarak ¢ocuklarla birlikte dans edilir. Cocuklar masalara yénlendirilir
ve i¢ organlarimiz ve iskelet boyama sayfalari yapilir. Sen hi¢ gérdin ma 3 kulakli bir adam sarkisi
videosu acilir 6gretilir ve birlikte sdylenir.

iki elim, iki kolum, bacaklarim var.

Her insanda bir burun bir de agiz var

Her insanda bir burun bir de agiz var

Sen hi¢ gérdiin mi 3 kulakh bir adam

Sen hi¢ gérdiin mi 3 kulakh bir adam

Olur mu hi¢ 3 kulak, dén de aynaya bak

Olur mu hi¢ 3 kulak, dén de aynaya bak

iki kulak, iki yanak, bir de bagim var.

Gdzlerimde kirpigim, saclarim da var.

Gdzlerimde kirpigim, saclarim da var.

Sen hi¢ gérdiin mi 3 dudakh bir adam

Sen hi¢ gérdiin mi 3 dudakh bir adam

Olur mu hi¢ 3 dudak, dén de aynaya bak

Olur mu hi¢ 3 dudak, dén de aynaya bak

iki g6zim, iki kagim, parmaklarim var.

inci gibi diglerim, bir de genem var.

inci gibi diglerim, bir de genem var.

Sen hi¢ gérdiin ma 3 yanakli bir adam

Sen hi¢ gérdiin ma 3 yanakli bir adam

Olur mu hi¢ 3 yanak, dén de aynaya bak

Olur mu hi¢ 3 yanak, dén de aynaya bak

DEGERLENDIRME

* Bugtin sinifimizda ne inceledik?

+ Saglikli beslenmek igin neler yemeliyiz?

* Ne yaptigimiz zaman kalbimiz hizl atar?

+ Vicudumuzdaki bagka hangi organlarin adlarini biliyorsun?

« Bundan sonra saglikli olmak igin neler yaparsin?

AILE KATILIMI

+ Evde cocuklarin aileleri ile birlikte ic organlari hakkinda sohbet etmeleri istenir.
ONERILER

« i organi maketi bulunmadigi takdirde resimlerden yararlanilabilir.
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Adi :
Tarih :18/12/2019
Yas Grubu (Ay) : 36-48 Ay

Ogretmen Adi :

GUNE BASLAMA ZAMANI

Gindn bu ilk etkinligi, cocuklarin gin icerisinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile
sohbet edildigi, o gin yapilacak olan etkinlikler, 6grenme merkezleri hakkinda bilgi verildigi ve
¢ocuklarin hangi 6grenme merkezlerinde oynayacaklarina karar verdikleri zaman araligidir. Bu sirecin
sonunda ¢ocuklar 6grenme merkezlerinde oyuna baslarlar.

OYUN ZAMANI
Merkezlerde serbest oyun

KAHVALTI, TEMiZLIiK

ETKINLIK ZAMANI
[l iskelet nedir? isimli sanat fen hareket etkinligi uygulanir

[l iskeletimle dans ediyorum isimli sanat fen matematik etkinligi uygulanir

GUNU DEGERLENDIRME ZAMANI

EVE GiDiS

GENEL DEGERLENDIRME
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Etkinlik plani
ISKELET NEDIR?
(Iskelet Sistemi, Kemikler)

Etkinligin Cesidi: Fen , Sanat , Hareket (Butlnlestiriimis Blyuk Grup)

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Bilissel gelisim: Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Nesne/durum/olayla ilgili
tahminini séyler. )
Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. (Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. )
Dil gelisimi: Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar. (S6zel yénergeleri yerine getirir.
)
Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar. (Dinledikleri/izlediklerini agiklar. )
Kazanim 10: Gérsel materyalleri okur. (Gérsel materyalleri inceler. )
Kazanim 10: Gérsel materyalleri okur. (Gérsel materyallerle ilgili sorular sorar. )
Kazanim 10: Gérsel materyalleri okur. (Gérsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. )
Motor gelisim: Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar. (Nesneleri yeni
sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir. )
Kazanim 4: Kiicuk kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar. (Malzemeleri yapigtirir. )
Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder. (Mizik ve ritim esliginde cesitli hareketleri ardi
ardina yapar. )
MATERYALLER : Kibrit ¢copU, yapistirici, oyun hamuru, A4 kagidi
SOZCUKLER : Viicut, iskelet, kas, kemik
KAVRAMLAR :

OGRENME SURECI
+ Cocuklarla birlikte iskelet sistemini konu alan bir belgesel izlenir.
- iskelet sistemine ait gesitli gérseller incelenerek sohbet edilir.
+ Cocuklardan bos bir alanda muzik esliginde yere yatmalari, gdmelmeleri, parmaklarini agip
kapatmalari gibi hareketler yapmalar istenir.
+ “Bu hareketleri nasil yapiyoruz? Kemiklerimiz olmasaydi ne olurdu? Kemiksiz canlilar var mi?
Hangileri? iskelet sistemine sahip olmayan canlilar ayakta durabilirler mi?” gibi sorularla iskelet
sisteminin 6nemine vurgu yapllir.
+ Cocuklara A4 boyutunda kagit, kibrit ¢épu, oyun hamuru ve yapigtirici verilerek “¢cép adam” yapmalari,
Gzerini de oyun hamuru ile kaplayarak insan viicudunu olusturmalari istenir.
+ Cop adamin Uzeri oyun hamuru ile kaplanarak ¢alisma sonlandirilir.
DEGERLENDIRME
» Kemiklerimizi gérebiliyor muyuz? Neden?
» Bagka hangi canlilarin iskeleti olabilir?
« iskeletimiz olmasaydi ne olurdu?
+ Herhangi bir kemige dokundun mu?
ONERILER
« Kibrit ¢bpl yerine kiirdan, ince agag dallari veya kulak gubugu oyun hamuru yerine diger yogurma
maddeleri kullanilabilir.

Etkinlik plani
ISKELETIMLE DANS EDIYORUM

Etkinligin Cesidi: Fen, Sanat, matematik (Butlnlestiriimis Blyulk Grup)

KAZANIM VE GOSTERGELERI

Bilissel gelisim: Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken nesne/durum/olaya
ybnelik sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.
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Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur. Nesne/durum/olayin ipuglarini séyler.
ipuglarini birlestirerek tahminini séyler.

Kazanim 15: Parca-bitiin iligkisini kavrar. Gostergeleri: Bir butinin pargalarini sdyler.

Kazanim 17: Neden-sonug iligkisi kurar. Géstergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler.

Bir olayin olasi sonuglarini séyler.

Dil gelisimi: Kazanim 2: Sesini uygun kullanir. Gostergeleri: Konusurken/sarki sdylerken nefesini
dogru kullanir. Konusurken/sarki sylerken sesinin tonunu ayarlar. Konusurken/sarki sylerken sesinin
hizini ayarlar. Konugurken/sarki sdylerken sesinin siddetini ayarlar.

Kazanim 3: S6z dizimi kurallarina gére ciimle kurar. Géstergeleri: Diiz cumle kurar. Olumsuz cliimle
kurar. Soru cumlesi kurar. Bilesik cimle kurar. Cimlelerinde 6geleri dogru kullanir.

Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir. Géstergeleri: Climle kurarken isim kullanir.
Cumle kurarken fiil kullanir. Cimle kurarken sifat kullanir. Cimle kurarken baglag¢ kullanir. Cimle
kurarken ¢ogul ifadeler kullanir.

Motor gelisim: Kazanim 4: Kug¢ilik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir. Malzemeleri keser.
Malzemeleri yapistirir. Malzemeleri degisik sekillerde katlar. Malzemelere elleriyle sekil verir.
Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder. Gostergeleri: Basit dans adimlarini yapar. Mizik
ve ritim egliginde dans eder. Muzik ve ritim esliginde cesitli hareketleri ardi ardina yapar.
MATERYALLER: iskelet kaliplari, zar kalibi, sarki oyun icin bilgisayar yada video oynatici
SOZCUKLER: iskelet zar

KAVRAMLAR:

OGRENME SURECI
Ogretmen cocuklari masalara ydnlendirir ve iskelet nedir iskeletimizin gérevleri nelerdir iskeletimiz
olmasa nasil olurdu iskeleti olmayan canhlar var midir gibi sorulara sorarak iskelet hakkinda sohbet
edilir cocuklardan cevaplar alindiktan sonra hadi birlikte iskelet yapalim denir ve iskelet kaliplarini
kesmeleri icin cocuklara dagitilir. Bu sayfada gérdikleriniz neyin birer parcasidir diye sorulur ve evet
bunlar bizim iskeletimiz parcalaridir simdi biz bunlari kesicez ve birlestiricez denir . Her cocuk kendi
iskelet adami icin kafa gévde el ve ayak iskelet resimlerini keser ve hazir hale getirir daha sonra uzun
ve ince dikdoétgen seklinde kesilmis seritler cocuklara dagitilir ve 6ne ve arkaya katlanarak kagit zikzak
sekline getirilir ve iskeletin kol ve bacak kisimlarini olusturacak sekilde birlestirilir. Ogretmen iskelet
dansi videosunu acarak yaptiklari iskeletle de birlikte sarkida dans etmelerine rehberlik eder..
cocuklarin ilgilerine gére dans edildikten sonra dgretmen iskeletle ilgili bir sarki 6grenelim mi der ve
sarkinin videosunu acar ve birlikte sarkiya eslik etmeye caligilir .. iskelet calismalar panoya asilarak
kaldirilir ve cocuklardan masalara gegmeleri istenir. Ogretmen cocuklara iskelet calisma sayfasini ve
kagittan hazirlanacak olan zarlari dagitir ve her ¢ocuk icin zar yapilir. Cocuklara bu matematik
calismasini nasil yapacaklari anlatilir. Zari atacaksiniz hangi sayi gelirse o sayinin ¢izgi ¢calismasini
yapacaksiniz denir ve ¢cocuklar etkinliklerini yaparlar

DEGERLENDIRME

iskeletimiz neden var

iskeletimiz olmasa ne olurdu?

iskeleti yaparken zorlandiniz mi?

Zorlandiginiz yerler nereleri neden zorlandiniz?

iskeletiniz ile dans etmek glizel miydi?

Zarla birlikte sayi yazmak guzel miydi?

AILE KATILIMI

iskelet sistemimizle ilgili dergi ya da brostirler inceleyebilir onlardan parcalar keserek birlestirme
calismasi yapabilirsiniz

OoOoo0oooo
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Adi :
Tarih :19/12/2019
Yas Grubu (Ay) : 36-48 Ay

Ogretmen Adi :

GUNE BASLAMA ZAMANI

Gindn bu ilk etkinligi, cocuklarin gin icerisinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile
sohbet edildigi, o gin yapilacak olan etkinlikler, 6grenme merkezleri hakkinda bilgi verildigi ve
¢ocuklarin hangi 6grenme merkezlerinde oynayacaklarina karar verdikleri zaman araligidir. Bu sirecin
sonunda ¢ocuklar 6grenme merkezlerinde oyuna baslarlar.

OYUN ZAMANI
Merkezlerde serbest oyun

KAHVALTI, TEMiZLIiK

ETKINLIK ZAMANI

[ hangisi agir? isimli fen matematik etkinligi uygulanir
[l suda yuzen nesneler isimli matematik fen etkinligi uygulanir

GUNU DEGERLENDIRME ZAMANI

EVE GiDiS

GENEL DEGERLENDIRME
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Etkinlik plani
HANGISI AGIR?
(Agir-Hafif, Olgme, Terazi)

Etkinligin Cesidi: Fen , Matematik (Butinlestirilmis Buyuk Grup)

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Biligsel gelisim: Kazanim 9: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gére siralar. (Nesne/varliklar
agirliklarina gére siralar. )
Kazanim 11: Nesneleri dlcer. (Olgme sonucunu tahmin eder. )
Kazanim 11: Nesneleri 6lger. (Standart olmayan birimlerle &icer. )
Kazanim 11: Nesneleri élcer. (Olgme sonucunu sdyler. )
Kazanim 11: Nesneleri dlcer. (Olcme sonuglarini tahmin ettigi sonuglarla karsilastirir. )
Kazanim 19: Problem durumlarina ¢6ziim tiretir. (Problemi séyler. )
Kazanim 19: Problem durumlarina ¢6ziim uretir. (Probleme cesitli ¢c6zm yollar 6nerir. )
Kazanim 19: Problem durumlarina ¢éziim uretir. (C6zum yollarindan birini secer. )
Kazanim 19: Problem durumlarina ¢éziim uretir. (Sectigi ¢6zim yolunu dener. )

MATERYALLER : Elbise askisi, ip, iki adet pet bardak, tas, pamuk, lego vb. nesneler
SOZCUKLER : Agirlik, elbise askis, terazi, 6lcmek, tartmak
KAVRAMLAR : Agir-Hafif

OGRENME SURECI
+ Cocuklardan sinifta istedikleri bir nesneyi almalari (lego, pastel boya, kalem, pecgete, oyuncak araba
vb. ) ve oturmalari istenir. Bu nesnelerin bir agirhdinin oldugu ve bu agirliklarin nasil élgilebilecegi
sorulur.
+ Agirlik dlgcmek icin tartilarin ve terazilerin kullanildigindan bahsedilir. Terazi ve tarti fotograflari
gOosterilir.
+ Ardindan, bardak, elbise askisi ve ip alinarak bunlarla nasil bir terazi yapilabilecegi sorulur.
- iki adet pet bardag@a sivri uglu kalem yardimiyla karsilikli delikler agilir. Esit uzunlukta kesilen ipler
deliklerden gegirilir. Pet bardaklar esit uzunluktaki ipler yardimiyla elbise askisinin sagina ve soluna
sabitlenir. Aski bir yere asilir.
+ “Sinifta hangi nesnelerin agirligini bu teraziyle élgerek karsilastirabiliriz?” sorusu sorulur. Cocuklarin
legolar, pastel boyalar, tas, pamuk, oyuncaklar vb. nesneleri sirayla terazide tartarak agirliklari
hakkinda fikir sahibi olmalarina ve nesnelerin agirliklari hakkinda fikir sahibi olmalarina rehberlik edilir.
+ Ardindan agirliklari birbirinden net olarak ayirt edilebilecek li¢ nesne (6rnegin; pamuk, tas, lego vb. )
secilerek ¢ocuklarin bu nesneleri agirliklarina gére siralamalarina rehberlik edilir. Agir hafif calisma
sayfasi ¢cocuklara dagitilir ve galisma sayfasi yapilir daha sonra agir hafif kavrami ile ilgili videolar
izlenir, calisma sayfasi yapilir.
DEGERLENDIRME
* Nesnelerin agirliklarini nasil 6lgebiliriz?
* Terazi yapmak icin hangi malzemelere ihtiyacimiz oldu?
* Nesneleri tartmak icin terazi yerine bagka ne kullanilabilir?
* Teraziyi dengelemek icin neler yapabiliriz?
+ Terazide hangi taraf daha agir geldi? Neden?.
AILE KATILIMI
Ailelerden ¢ocuklariyla birlikte dort adet nesne se¢gmeleri ve bu nesneleri elleriyle tartarak agirdan hafife
dogru siralamalari istenebilir.
ONERILER
* Teraziden iki adet yapilabilir ve ¢cocuklar iki gruba ayrilabilir.
« Sinifta tarti varsa gdsterilebilir ve iglevi aciklanabilir.
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Etkinlik plani
SUDA YUZEN NESNELER

Etkinligin Cesidi: Fen , Matematik (Butinlestirilmis Buyuk Grup)

KAZANIM VE GOSTERGELER

Biligssel gelisim

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Dikkatini ceken nesne/durum/olaya ydnelik sorular sorar.

Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla aciklar.

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Gergek durumu inceler. Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Kazanim 9: Nesne ya da varliklar 6zelliklerine gore siralar. Gostergeleri: Nesne/varliklari
agirhklarina gore siralar.

Dil gelisimi: Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarini kullanir. Géstergeleri: Climle kurarken isim
kullanir. Ctmle kurarken fiil kullanir. Cimle kurarken sifat kullanir.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap
verir.

MATERYALLER

Su, blyik boy kase, slinger, tag, kalem vb.

SOZCUKLER

KAVRAMLAR

Miktar(Agir-hafif)

OGRENME SURECI
Ogretmen, cocuklara sandalyelerini alarak yarim daire seklinde oturmalarina rehberlik eder. Cocuklarin
tam karsisina kiiglik masa getirir. Cocuklara deney yapacagi séylenir.
Su dolu blylk boy kase ya da tencere sinifta gcocuklarin gérebilecegi bir yere yerlestirilir. Cocuklarla
suda nelerin yizdigu ve nelerin battigi ile ilgili konusulur.
Cocuklarin ellerine suda ylzebilen ve suda batan nesneler verilir ve bunlari incelemeleri saglanir.
Bunlardan hangilerinin ylzUp hangilerinin batacagini tahmin etmeleri istenir. Cocuklarin sirayla gelip
ellerindeki nesneleri suya birakmalari istenir ve tim ¢ocuklarin suya birakilan nesnelerin hangilerinin
yUzdagu hangilerinin battigini gérmeleri saglanir.
Cocuklarin sinifta bulunan diger malzemeleri de suya birakarak hangilerinin yiiziip hangilerinin
batacagini denemeleri istenir. Sinifta terazi varsa Suya atilan nesneler tartilarak agirliklarina gére
siralama caligsmalari yapilir Daha sonra masalara gecerek deney ile ilgili calisma sayfasi ¢cocuklara
dagitilir ve ylizen cisimler hangisiydi batan cisimler hangisiydi resimleriniz gizmeleri istenir. Ogretmen
kus sanat etkinligi icin galisma sayfasini ¢ocuklara dagitir ve boyayarak renklendirmelerini ister. Daha
sonra kagit cizgili yerden ikiye katlanir ve bir tahtarevelli gibi kuslarin da sallandigi gosterilir ve etkinlikle
cocuklarinda oynamasina izin verilir

DEGERLENDIRME
Cocuklara calisma kagidi dagitilarak yénergeleri agiklanir. Hangi cisimler batmisti hangileri batmamisti
resmedelim
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Adi :
Tarih :20/12/2019
Yas Grubu (Ay) : 36-48 Ay

Ogretmen Adi :

GUNE BASLAMA ZAMANI

Gindn bu ilk etkinligi, cocuklarin gin icerisinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile
sohbet edildigi, o gin yapilacak olan etkinlikler, 6grenme merkezleri hakkinda bilgi verildigi ve
¢ocuklarin hangi 6grenme merkezlerinde oynayacaklarina karar verdikleri zaman araligidir. Bu sirecin
sonunda ¢ocuklar 6grenme merkezlerinde oyuna baslarlar.

OYUN ZAMANI
Merkezlerde serbest oyun

KAHVALTI, TEMiZLIiK

ETKINLIK ZAMANI
[ herkese birden giinaydin isimli mizik oyun Turkge etkinligi uygulanir

[ kutup ayilari isimli sanat muazik hareket etkinligi uygulanir

GUNU DEGERLENDIRME ZAMANI

EVE GiDiS

GENEL DEGERLENDIRME
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Etkinlik plani
HERKESE BIRDEN GUNAYDIN

Etkinlik ¢esidi : Muzik , Oyun Turkce Etkinligi (Butinlestirilmis Buyuk Grup Etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELER
Motor gelisim: Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar. (Gdstergeler: Isinma ve soguma
hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda ydrlr. Yénergeler dogrultusunda
kosar. )
Kazanim 5: Miizik ve ritim esgliginde hareket eder. (Gostergeleri: Vurmali calgilari kullanarak ritim
calismasi yapar. )
Dil Gelisimi Kazanim 2. Sesini uygun kullanir. (Gostergeleri: Konusurken/sarki séylerken nefesini
dogru kullanir. Konusurken/sarki séylerken sesinin tonunu, hizini ve siddetini ayarlar. )
Sosyal ve Duygusal Gelisim Kazanim 8. Farkliliklara saygi gosterir. (Gostergeleri: Kendisinin farkli
dzellikleri oldugunu séyler. insanlarin farkii 6zelikleri oldugunu séyler. Etkinliklerde farkli ézellikteki cocuklarla birlikte
yeralir. )
Kazanim 12. Degisik ortamlardaki kurallara uyar. (Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin
belirlenmesinde distincesini sdyler. Kurallarin gerekli oldugunu séyler. Nezaket kurallarina uyar. )

MATERYALLER
Ritim aletleri
SOzZCUKLER
istikamet, glinaydin,
KAVRAMLAR
Ters- Diz

OGRENME SURECI
Ogretmen cocuklarin miizik merkezlerine gecmelerini saglar. Cocuklara ritim aletlerini dagitarak bir
sarki 6greneceklerini sdyler. “Glnaydin” adh sarki ritim aletleri egliginde hep birlikte sdylenir.

GUNAYDIN

Saatim ¢aldi bip bip bip
Yuzdmui yikadim sap sup sup
Disimi fircaladim fas fus fug
Kahvalti yaptim ham hum hum
La-la-la-la-la-la

Servisim geldi dit dut dat
Okula gidiyoruz hop hop hop
Arkadasimla kih kih kih
Hostes dedi ki ssst ssst ssst
La-la-la-la-la-la

Okula geldik hey hey hey
Servisten indik rap rap rap
Sinifin kapisi tak tak tak
Herkese birden giinaydin
La-la-la-la-la-la

Muzik etkinliginin ardindan égretmen cocuklarin oyun alanina ¢izilmis bir halka tzerine dizilmelerine
rehberlik eder.

Oncelikle “Glinaydin” isimli oyununu oynayacaklarini sdyler ve oyunun kurallarini anlatir.

Oyun igin bir ebe secilir ve bu ebe halkanin disindadir. Ebe halkanin etrafinda kosar ve kosarken
hafifge bir arkadagina dokunarak, "Ters istikamette Git. " der. iki oyuncu ters istikamette kosarlar.
Karsilastiklari zaman birbirlerini selamlarlar ve "Gunaydin" derler. Bos kalan yeri kapmak i¢in kosularina
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devam ederler. Bos yeri kapamayan ¢ocuk ebe olur ve oyunu tekrarlar. Oyun ¢ocuklarin ilgisine gére
devam eder. Ogretmen ters duz kavrami ile ilgili calisma sayfasini ¢cocuklara dagitir ve birlikte yaparlar
ve ilgili calisma sayfalari yapilir.

DEGERLENDIRME

Hangi sarkiy1 6grendik?

Sarkimizi nasil buldunuz?

Sarkiya ritim aletleri ile eglik etmek eglenceli miydi?
Oyunumuzu nasil buldunuz?

Oyunda en ¢ok ne yaparken eglendiniz?

Etkinlik plani
KUTUP AYILARI

Etkinligin Cesidi: sanat muzik hareket (BUtunlestiriimis Blyuk Grup)

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Bilissel gelisim: Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri:Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ceken nesne/durum/olaya ydnelik sorular sorar.
Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.
Motor gelisim: Kazanim 4: Kug¢ilik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri degisik malzemelerle baglar.
Nesneleri yeni sekiller olugturacak bicimde bir araya getirir.
Malzemeleri keser.
Kazanim 5: Miizik ve ritim esgliginde hareket eder.
Gostergeleri: Basit dans adimlarini yapar.
Muzik ve ritim esliginde dans eder.
Muzik ve ritim esliginde cesitli hareketleri ardi ardina yapar.
Sosyal duygusal gelisim:
Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini guduler.
Gostergeleri:
Yetigkin yénlendirmesi olmadan bir ise baglar.
Basladigi isi zamaninda bitirmek icin ¢caba gdsterir.

MATERYALLER: kutup ayisi etkinlik sayfasi video igin bilgisayar
SOZCUKLER: kis uykusu , pratik
KAVRAMLAR

OGRENME SURECI
Ogretmen cocuklarla birlikte bahceye gikar ve mevsimler degisiklikler gézlemlenir ve kisa bir y(rlyis
yapilarak sinifa dénilir 6gretmen ¢ocuklari masalara gegmeleri icin yonlendirir ve biz hangi
mevsimdeyiz ¢ocuklar diye sorar bu mevsimde hava nasil olur hangi kiyafetleri giyeriz bu mevsimde
dogada ne gibi degisiklikler olur hangi hayvanlar kis uykusuna yatar vb sorular sorarak kis mevsimi
hakkinda sohbet edilir . kis mevsiminde uykuya yatan hayvanlardan olan ay: etkinligi yapacaklari
soylenir ve ayi ¢calisma kalibi gocuklara dagitilir ve renklendirmeleri istenir. Ayiciklar renklendikten
sonra fon kartonlari renk renk uzun seritler halinde kesilir ve ayinin suslemesi icin hazir hale getirilir. Ay!
etkinliginin kalin kisminda kesikler ac¢ilarak bu renkli seritler bir alttan bir Gstten gegcirilerek ayinin karin
kismi renkli kagitlarla doldurulur. Yapilan ¢alismalar panoya asilir ve Daha sonra 6gretmen yazin
yiyecek toplayan kigin da yuvasindan hi¢ ¢cikmayan topladigi yiyecekleri yiyen karincalarin sarkisinda
dans edeceklerini sdyler ve sarki gocuklarla birlikte égrenilir ve ilgilerine gére dans edilir. Ogretmen kis
mevsiminde neler giyiyoruz der ve kisin mont kaban giymeden digsari gikmamaliyiz yoksa hasta
olabiliriz der ve simdi size pratik bir sekilde nasil mont giyilir onu gésterecegim der ve montunu éniine
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ters sekilde atar ve 6nce kollarini gecirerek montu kafasinin tstiinden gegirerek kimsenin yardimi
olmadan montu hizli bir sekilde giyebileceklerini sdyler (videosu var bakabilirsiniz) ve her gocugun
montunu getirmesini ve denemesini ister 6gretmen muzik agar ve ¢ocuklarin muzik esliginde mont yiyip
cikarma alistirmalari yapmalarina firsat verir.

DEGERLENDIRME

0 kis mevsiminde ne gibi degisiklikler oluyor

0 kis uykusuna yatan hayvanlar hangileri?

0 Kutup ayisi etkinligimizi yaparken zorlandiginiz yerler oldu mu nerelerde zorlandiniz?
0 Mont giymeyi daha 6nce bu sekilde denemis miydiniz?

O Pratik olarak yapilan seyler bize nasil bir avantaj saglar

AILE KATILIMI

Cocuklarinizin kendi sorumluklarini alabilmeleri icin onlari cesaretlendirin kendi kiyafetlerini kendileri
giymeleri egyalarinin kendileri toplamalari i¢in onlara firsat verin
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Adi :
Tarih :23/12/2019
Yas Grubu (Ay) : 36-48 Ay

Ogretmen Adi :

GUNE BASLAMA ZAMANI

Gindn bu ilk etkinligi, cocuklarin gin icerisinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile
sohbet edildigi, o gin yapilacak olan etkinlikler, 6grenme merkezleri hakkinda bilgi verildigi ve
¢ocuklarin hangi 6grenme merkezlerinde oynayacaklarina karar verdikleri zaman araligidir. Bu sirecin
sonunda ¢ocuklar 6grenme merkezlerinde oyuna baslarlar.

OYUN ZAMANI
Merkezlerde serbest oyun

KAHVALTI, TEMiZLIiK

ETKINLIK ZAMANI
[1 Sayilarla egleniyoruz isimli sanat matematik etkinligi uygulanir

[1 Uzay kitabim isimli sanat fen etkinligi uygulanir

GUNU DEGERLENDIRME ZAMANI

EVE GiDiS

GENEL DEGERLENDIRME
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Etkinlik plani
SAYILARLA EGLENIYORUZ (SAYMA, SAYI)

Etkinligin Cesidi: Sanat , Matematik (ButUnlestiriimis Blylk Grup)

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Biligsel gelisim: Kazanim 4: Nesneleri sayar. (ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. )
Kazanim 4: Nesneleri sayar. (Saydigi nesnelerin kag¢ tane oldugunu sdyler. )
Kazanim 16: Nesneleri kullanarak basit toplama ve cikarma islemlerini yapar. (Nesne grubuna
belirtilen sayi kadar nesne ekler. )
Kazanim 16: Nesneleri kullanarak basit toplama ve cikarma islemlerini yapar. (Nesne grubundan
belirtilen sayi kadar nesneyi ayirir. )
Motor gelisim: Kazanim 4: Kug¢ilik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar. (Nesneleri takar,
cikarir, ipe vb. dizer. )
Kazanim 4: Kiicuk kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar. (Malzemeleri keser. )

MATERYALLER : $6nil, eva, yapistirici, boncuklar, hareketli mizik
SOZCUKLER :
KAVRAMLAR : 1-5 arasi sayilar

OGRENME SURECI
+ Cocuklar sanat etkinligi icin masalara yonlendirilir.
» Masalarda evalar, soniller, boncuklar (¢esitli renklerde), yapistirici bulunur.
+ Cocuklara bunlarla klgUk birer sayi karti olusturulabilecegi séylenir.
+ Evalari, dikdértgen seklinde cizilen yerden keserler.
+ Dikddrtgenler ikiye katlanarak kare sekli verilir. Evalarin Gzerine 1°’den 10°a kadar sayilar yazilir.
Soniller kare seklinde katlanan bu sayi kartlarinin arasina konularak yapistirilir ve kapatilir. Her
gocugun énline tabaklar icinde boncuklar konulur ve Gocuklar sayi kartindaki yazili olan say kadar
boncuklari, sénillere takarlar
* Yapilan etkinlik sonrasinda ¢ocuklarla, ritmik sayma sayi kadar nesne eslestirme onlarin ilgisi
dogrultusunda gergeklestirilir. Boncuklar renklerine gére gruplandirilir say1 kadar boncuk eslestirme
oyunlari oynanir. Sayilarla ilgili calisma sayfasi ¢ocuklarla birlikte yapilir.

DEGERLENDIRME

» Buguin hangi oyunu oynadik?

+ Oyun sizce eglenceli miydi? Neden?

+ Say! karti olustururken ne hissettiniz?

 Boncuklari sénile gecirirken zorlandiniz mi? Neden?
+ Oyun oynarken eglendiniz mi? Neden?

AILE KATILIMI
« Ailelerden cocuklariyla degisik materyallerden sayma eslestirme yapmalari istenir (zeytin vb. ).

ONERILER

« Say! karti olusturmak i¢in eva, s6nil, boncuk bulunmadigi durumlarda renkli fon kartonlari, iplikler,
makarnalar kullanilabilir. Oriintii olusturmak icin makarnalar sulu boya ile boyanabilir.

« Etkinlik bitiminde ¢ocuklarin ilgileri dogrultusunda masaya konulan boncuklarla kirmiz- mavi-kirmizi-
mavi olacak sekilde 6rlntu olusturulabilir.
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Etkinlik plani
UZAY KITABIM
Etkinligin Cesidi: Sanat fen (Buttnlestiriimis Blyik Grup)

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Biligsel gelisim: Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri:Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini geken nesne/durum/olaya
ybnelik sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gézlemler. Gostergeleri:Nesne/varligin adini séyler.
Dil gelisimi: Kazanim 3: S6z dizimi kurallarina gére ciimle kurar. Gostergeleri:
Diiz ciimle kurar. Olumsuz ctimle kurar. Soru ctimlesi kurar.
Bilesik cumle kurar.
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri:Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Motor gelisim: Kazanim 4: Kug¢ilik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Nesneleri sikar. Kalemi dogru tutar.
Kalem kontroliinli saglar. Cizgileri istenilen nitelikte cizer.
Sosyal duygusal gelisim: Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Ozgiin ézellikler tagiyan Griinler olusturur.
Ozbakim becerileri: Kazanim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.
Gostergeleri: Elini/ylzinu yikar.
Kazanim 3: Yagsam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Gostergeleri:Ev/okuldaki esyalari temiz ve 6zenle kullanir. Ev/okuldaki egyalari toplar. Ev/okuldaki
esyalari katlar. Ev/okuldaki esyalari asar. Ev/okuldaki esyalari yerlestirir.
MATERYALLER: fon kartonu suluboya yapistirici makas
SOZCUKLER: uzay, galaksi
KAVRAMLAR:daire

OGRENME SURECI
Ogretmen cocuklari yarim daire seklinde oturmalari igin yénlendirir ve onlara sorular sorar, biz nerede
yasiyoruz dinyamiz nerede bizi ne isitiyor dinyamiz nasil ginesin etrafinda etrafinda doénuyor
dinyamizin uydusu nedir vb sorulara sorarak ¢ocuklarla uzay galaksi hakkinda konusulur ve 6nimuizde
3 gln boyunca bu konu tzerinde ¢alisacaklarini ve 3 gunin sonunda bir uzay kitabi olusturacaklarini
sbyler .. uzay ile ilgili go6rseller cocuklara gosterilir ve Uzerinde konumsalar yapilir. Daha sonra
6gretmen uzay kitabimiz i¢in ilk dnce glines ve yildizimi yapacagiz der ve masalara gegilir.
Ogretmen her cocuda beyaz bir a4 kagidi dagitir ve herkesin bir daire gizmesini ister biyiik bir daire
¢izin bu daire sizin glinesiniz olacak denir ve cizilen daireler sari suluboya ile boyanir firga turuncu
renge batirilarak boyanan bu sari glnesin Uzerine turuncu renkte damlatilarak glines tamamlanir ve
kuruyunca daire kesilerek cikartilir. hazirlanacak uzay Kitabi igin siyah fon kartonlar dikdértigen
seklinde kesilir ve hazirlanir . siyah fon kartonlarindan biri alinir ve sulu boya firgasina beyaz boya alinir
ve siyah fon kartona damlatilir her yerine damlatildiktan sonra kurumasi beklenir ve kuruduktan sonra
glnes bu siyah kagidin tizerine yaptinlir. Daha sonra égretmen simdi kitabimiz igin yildiz yapacagiz der
ve hazirlana sayfayi ¢ocuklara dagitir yildiz yapmak icin sayilan takip ederek ciziklerini séyler ve
O6gretmenin ydnergesiyle yildiz ¢izilir ve sariya boyanir. Boyanan yildizlar kesilir ve yine hazirlana siyah
fon kartonuna yapistiriir ve bu sekilde uzay kitabimizin iki sayfasi hazirlanmis olur . sinifta
suluboyadan dolayi kirlenen yerler hep birlikte temizlenerek sinif toplanir.
DEGERLENDIRME

O uzay ve galaksi hakkinda daha 6nceden neler biliyordun?
N gunesi baska nasil yapabilirdik?

O Yildiz ¢cizmeyi daha 6nceden biliyor muydun?

AILE KATILIMI

Uzay galaksi glines sistemi ile ilgili dergiler inceleyebilir bu konu ile alakall animasyon vs izleyebilirsiniz.
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Adi :
Tarih :24/12/2019
Yas Grubu (Ay) : 36-48 Ay

Ogretmen Adi :

GUNE BASLAMA ZAMANI

Gindn bu ilk etkinligi, cocuklarin gin icerisinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile
sohbet edildigi, o gin yapilacak olan etkinlikler, 6grenme merkezleri hakkinda bilgi verildigi ve
¢ocuklarin hangi 6grenme merkezlerinde oynayacaklarina karar verdikleri zaman araligidir. Bu sirecin
sonunda ¢ocuklar 6grenme merkezlerinde oyuna baslarlar.

OYUN ZAMANI
Merkezlerde serbest oyun

KAHVALTI, TEMiZLIiK

ETKINLIK ZAMANI
[1 Camagir asmaca isimli oyun etkinligi uygulanir

[1 uzay kitabim 2 isimli sanat oyun etkinligi uygulanir

GUNU DEGERLENDIRME ZAMANI

EVE GiDiS

GENEL DEGERLENDIRME
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Etkinlik plani
CAMASIR ASMACA
(Yuksek-Alcak, Kolay- Zor)

Etkinligin Cesidi: Oyun (Blylk Grup)

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Bilissel gelisim: Kazanim 19: Problem durumlarina ¢éziim retir. (Probleme cesitli c6zim yollar
Onerir. )
Kazanim 19: Problem durumlarina ¢6ziim uretir. (Sectigi ¢6zim yolunu dener. )
Kazanim 19: Problem durumlarina ¢6ziim liretir. (Probleme yaratici ¢6zim yollari dnerir. )
Dil gelisim:Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. (Sohbete katilir. )
Kazanim 6: Sézciik dagarcigini gelistirir. (Zit anlamli sézcikleri kullanir. )
Ozbakim becerileri:Kazanim 3: Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar. (Ev ve okuldaki
esyalari toplar. )
Kazanim 3: Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar. (Ev ve okuldaki egyalari katlar. )
Kazanim 3: Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar. (Ev ve okuldaki egyalari asar. )

MATERYALLER : 2 adet camagir ipi mandallar, kiyafet, camasir sepeti
SOZCUKLER : Camasir yikamak
KAVRAMLAR : Alcak-Yiksek , Kolay-Zor

OGRENME SURECI
- Camagir ipleri sinif iginde biri yiiksekte digeri alcakta olacak sekilde asllir. igerisinde ¢cok sayida
camasgir ve mandal bulunan bir gamasir sepeti cocuklarin dikkatini cekecek sekilde sinifta uygun bir
yere konur.
+ Cocuklara sepetteki camasirlari bu iplere asacaklari soylenir.
« Cocuklar verilen yénergelerle camasirlari énce algak ipe ardindan yuksek ipe mandallarla tutturarak
asmaya gahgirlar.
+ Cocuklara hangi ipe camasirlari daha kolay astiklari, hangi ipe camasiri asarken zorlandiklari sorulur
ve nedenleri ile ilgili sohbet edilir.
« “Camagirlar yiksek ipe asarken zorlanmamak i¢in neler yapabiliriz?” diye sorularak ¢ocuklardan
¢6zUm dretmeleri istenir. Bulduklari ¢6zim yolunu denemelerine firsat verilir.
+ Sinifta nelerin yuksekte nelerin algakta oldugu Uzerine konusulur.
+ Cocuklardan astiklari camasirlari toplamalari ve katlayarak sepete yerlestirmeleri istenir.
+ Daha sonra ¢ocuklar iki gruba ayrilarak ipe mandal asma oyunu oynanabilir. Cocuklarin ilgisine gére
coraplarini ¢ikarip gorap asmaca seklinde de oyun oynanabilir. Oyun hamuru i¢in hazirlanan kaliplar (
klasorde var ) ¢ikti alinir ve ¢cocuklarin oyun hamurlarini kullanarak bu gérseldeki ¢cocuklara elbise
yapmalari istenir bu goérseller pvc ile kaplanarak sinifta herzaman kullanilabilecek bir materyal olarak
kullanilabilir.
iigili caligma sayfasi yapllir.
DEGERLENDIRME
+ Etkinlikte neler yaptik?
+ Mandal ve ipler, bagka hangi amag icin kullanilabilir?
- Daha 6nce yiksekte oldugu icin almakta zorlandigin seyler oldu mu? Olduysa nasil bir ¢6zim yolu
buldun?
« Ahmet gcoraplari gamasir ipine asmak istiyor, fakat yalnizca bir mandali var? Sence ¢oraplarini nasil
asabilir?
+ Daha 6nce yiksekte oldugu icin almakta zorlandigin seyler oldu mu? Olduysa nasil bir ¢6zim yolu
buldun?
AILE KATILIMI
+ Ailelerden evde camasir asma, toplama ve katlama calismalarini cocuklari ile birlikte yapmalari
istenebilir.
ONERILER
+ Cocuklarla yerden ylksek oyunu oynanabilir.
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Etkinlik plani
UZAY KITABIM 2

Etkinligin Cesidi: Oyun sanat (Buttnlestiriimis yuk Grup)

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Biligsel gelisim: Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri:Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini geken nesne/durum/olaya
ybnelik sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gézlemler. Gostergeleri:Nesne/varligin adini séyler.
Dil gelisimi: Kazanim 3: S6z dizimi kurallarina gére ciimle kurar. Gostergeleri:
Diiz ciimle kurar. Olumsuz ctimle kurar. Soru climlesi kurar.
Bilesik cumle kurar.
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri:Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Motor gelisim: Kazanim 4: Kug¢ilik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Nesneleri sikar. Kalemi dogru tutar.
Kalem kontrollini saglar. Cizgileri istenilen nitelikte cizer. Nesneleri takar.
Nesneleri ¢ikarir. Nesneleri ipe vb. dizer.
Sosyal duygusal gelisim: Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Ozgiin ézellikler tagiyan driinler olusturur.
Ozbakim becerileri: Kazanim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.
Gostergeleri: Elini/ylz0inu yikar.
Kazanim 3: Yagsam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.
Gostergeleri:Ev/okuldaki esyalari temiz ve 6zenle kullanir. Ev/okuldaki egyalari toplar. Ev/okuldaki
esyalari katlar. Ev/okuldaki esyalari asar. Ev/okuldaki esyalar yerlestirir.

MATERYALLER: gri akrilik boya alimunyun folyo suluboya makas yapistirici ayakkabi bagcigi
SOZCUKLER: akrilik boya , alimunyum folyo
KAVRAMLAR:

OGRENME SURECI
Ogretmen cocuklari yarim daire seklinde oturmalari icin yénlendirir ve onlara sorular sorar, biz nerede
yasiyoruz diyamiz nerede bizi ne isitiyor duntamiz nasil ginesin etrafinda etrafinda dénuyor
dinyamizin uydusu nedir vb sorulara sorarak ¢ocuklarla uzay galaksi hakkinda konusulur ve uzay
kitabi calismalarina bugtnde devam edilcegi sdylenir. Gezegenler boyama sayfasi ¢ocuklara
dagitilarak ¢ocuklarin gezegenleri renklendirmeleri i1stenir daha sonra boyanan bu gezegenler kesilir ve
Onceden hazirlanan siyah dikdortgen seklinde hazirlanmis kitap sayfalarindan birine bu gezegenler
yapistirihr. Ogretmen diinyamizin uydusu aydir simdi uzay kitabimiz icin birlikte ay yapacagiz der ve
gerekli malzemeler gocuklara dagitilir. Ogretmen ¢ocuklardan beyaz a4 kagidina bilytik bir daire
cizmelerini ister. Bu daire gri akrilik boya bile sunger baskisi ile boyanir akrilik boya yoksa alimunyum
folyo ilede kaplanarak renk verilebilir. Daha sonra ay kesilerek cikartilir ve kitap i¢in hazirlanan siyah
fon kartonuna yapistirilir. Siyah fon kartonuna yapistirmadan siyah fon kartonuna sari sulu boya ile yine
damlatma calismalar yapilarak renklendirilirse daha guzel bir gérlintu ortaya cikacaktir. Hazirlanan bu
ay slyah kartona yapistirildiktan sonra uzay kitabi i¢cin hazirlanan diger sayfalarin yanina koyulur ve
yarin ki calismalardan sonra uzay kitabimizin bu galigsmlarini birlestirecegiz denir. Ogretmen Simdi
gezegenlerle ilgili bir oyun oynacagiz der ...Ogretmen gezegenler kaliplarini cikaratarak pvc ile kaplar
ve Iki parmak aralk birakarak delikler acar ve ayakkabi bagciklarini ve bu gezegen kaliplarini ¢ocuklara
dagitir ve bu deliklerden sirayla gecireceklerini soyler ve kucuk kaslari ¢alistiracak bu oyun ¢ocuklarin
ligilerine gére devam ettirilir bu materyal pvc ile kaplandiginda émdrluk olacagindan sinifta bir késeye
konur ve ¢ocuklarin dénem sonuna kadar i1steklerine gére oynayabilcekleri soylenir...
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DEGERLENDIRME

ay resimlerini daha énce gérmis muydiniz?

Ay resmimizi baksa ne ile yapabilirdik ?

Etkinlikte zorlandiginiz yerler oldu mu nereler?

Gezegenler oyuncagimizi sevdiniz mi ?ipi gecirmek zor mu kolay miydi ?

Bu materyalle baska ne oyunlar oynayabiliriz ?

AILE KATILIMI

Uzay ay galaksi ile ilgili gorseller inceleyebilir bu konu ile ilgili bir hikayeyi ¢ocugunuza okuyabilirsiniz.

I s o |
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Adi :
Tarih :25/12/2019
Yas Grubu (Ay) : 36-48 Ay

Ogretmen Adi :

GUNE BASLAMA ZAMANI

Gindn bu ilk etkinligi, cocuklarin gin icerisinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile
sohbet edildigi, o gin yapilacak olan etkinlikler, 6grenme merkezleri hakkinda bilgi verildigi ve
¢ocuklarin hangi 6grenme merkezlerinde oynayacaklarina karar verdikleri zaman araligidir. Bu sirecin
sonunda ¢ocuklar 6grenme merkezlerinde oyuna baslarlar.

OYUN ZAMANI
Merkezlerde serbest oyun

KAHVALTI, TEMiZLIiK

ETKINLIK ZAMANI
[1 Gece glinduz uzay isimli fen Turkce etkinligi uygulanir

[1 Uzay kitabim 3 isimli sanat fen etkinligi uygulanir

GUNU DEGERLENDIRME ZAMANI

EVE GiDiS

GENEL DEGERLENDIRME
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Etkinlik plani
GECE-GUNDUZ-UZAY

Etkinligin Cesidi: Fen , Turkge (Butunlestiriimis Buytk Grup)

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Bilissel gelisim:Kazanim 18: Zamanla ilgili kavramlari acgiklar. (Olaylari olus zamanina goére siralar.
)
Kazanim 18: Zamanla ilgili kavramlari aciklar. (Zaman ile ilgili kavramlari anlamina uygun sekilde
aciklar.)
Dil gelisimi: Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢cesitli yollarla ifade eder. (Dinledikleri/izledikleri
ile ilgili sorular sorar. )
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder. (Dinledikleri/izledikleri ile ilgili
sorulara cevap verir. )

MATERYALLER : Bir karton kutu, renkli fon kartonlari, el feneri, koyu renkli 6rtu, kiglk dinya kiresi
SOZCUKLER : Olusum, diinya, giines, karanlik, aydinlik
KAVRAMLAR : Karanhk-Aydinlk , Gece-Giindiz

OGRENME SURECI
+ Gece-glindiiz hakkinda ¢ocuklarla sohbet edilir.
+ “Bir deney ile gece-gunduzin nasil olustugunu gézlemleyelim mi?” diye sorularak deney masasina
gecilir.
+ Deney icin daha 6nceden hazirlanan dizenek ¢ocuklara gdsterilir (Bir kutunun 6n kapagi acilir, iginin
bir yarisi gindiiz seklinde bir yarisi gece seklinde kaplanir. Gindulz seklinde kaplanmig olan kismina
glnes icin bir delik agilir. Ortasina kiigiik diinya kiresi yerlestirilir).
- Cocuklarin kiireyi incelemelerine firsat verilir. Ortli kutunun Gzerine serilir. Cocuklarin kutunun
kenarindan bakmalari istenir. Uzayin normalde béyle karanlik oldugu sdylenir. Glnesin Gzerinden
acilmis olan delikten el feneri diinya maketine dogru tutulur. Cocuklarin teker teker bakmalarina firsat
verilir.
+ Glnesin ayni bu fener gibi dinyamizi aydinlattigi ve 1sittigi séylenir. Dinyanin glnes 1s1gini géren
kisminin giindiiz, arkada kalan kisminin ise gece oldugu séylenir. Gézlemlemelerine firsat verilir.
DEGERLENDIRME
» Deneyde hangi malzemeleri kullandik?
» Dinyamizi ne aydinlatiyor
+ Gece ve glinduz nasil olusuyor?
« GUndlz neler yapariz?
+ Gece neler yapariz?
AILE KATILIMI
+ Ailelere cocuklariyla birlikte yapmalari icin gece-giindiz ¢alisma sayfasi génderilebilir.
ONERILER
+ Kiiglk dunya kiresinin bulunmadigi takdirde, az sisirilmis bir balon krepon ka&gitlari ile kaplanarak
dinya gorantisu verilir.

Etkinlik plani
UZAY KITABIM 3
Etkinligin Cesidi: Fen , sanat (ButUnlegtiriimis Blyuk Grup)

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Biligsel gelisim: Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri:Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ceken nesne/durum/olaya
ybnelik sorular sorar. Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gézlemler. GOstergeleri:Nesne/varligin adini sdyler.
Dil gelisimi: Kazanim 3: S6z dizimi kurallarina gére ciimle kurar. Gostergeleri:
Diz cimle kurar. Olumsuz ctimle kurar. Soru cumlesi kurar.
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Bilesik cimle kurar. Kazanim 6: S6zciik dagarcigini gelistirir.
Gostergeleri:Dinlediklerinde yeni olan sézcUkleri fark eder ve sézcuklerin anlamlarini sorar.
Sézcikleri hatirlar ve sézciklerin anlamini séyler.

Yeni 6grendigi sézclkleri anlamlarina uygun olarak kullanir.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri:Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar.

Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.

Kazanim 12: Yazi farkindaligi gésterir. Gostergeleri:

Cevresindeki yazilari gésterir. Gérdigu yazinin ne ile ilgili oldugunu tahminen séyler.
Motor gelisim: Kazanim 4: Kug¢ilik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Nesneleri sikar. Kalemi dogru tutar.
Kalem kontrollini saglar. Cizgileri istenilen nitelikte cizer. Nesneleri takar.

Nesneleri ¢ikarir. Nesneleri ipe vb. dizer.

Sosyal duygusal gelisim: Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Ozgiin ézellikler tagiyan Griinler olusturur.

Ozbakim becerileri: Kazanim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.
Gostergeleri: Elini/ylzinu yikar.

Kazanim 3: Yagsam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.

Gostergeleri:Ev/okuldaki esyalari temiz ve 6zenle kullanir. Ev/okuldaki egyalari toplar. Ev/okuldaki
esyalari katlar. Ev/okuldaki esyalari asar. Ev/okuldaki esyalari yerlestirir.
MATERYALLER:fon kartonu boya makas yapistirici

SOZCUKLER: astronot

KAVRAMLAR:

OGRENME SURECI
Ogretmen cocuklari yarim daire seklinde oturmalari icin yénlendirir ve onlara sorular sorar, biz nerede
yasiyoruz diyamiz nerede bizi ne isitiyor duntamiz nasil giinesin etrafinda etrafinda dénuyor
dinyamizin uydusu nedir vb sorulara sorarak ¢ocuklarla uzay galaksi hakkinda konusulur ve uzay
kitabi calismalarina bugtinde devam edilcegi ve bugun kitabin hazirlanan sayfalarinin birlestirilecegi
soylenir. Astronot olmak istermisiniz astronot nedir ne yapar gibi sorular sorulur ve konusulur. Astronot
kaliplari gocuklara dagitilarak bugun hepsinin birer astronot olacagi soylenir ve astronot kaliplar
¢ocuklara dagitilir ve bu astronot basliklarini sevdikleri renklerde boyamalari soylenir daha sonra
Cocuklarin bas kisimlarinin fotograflari cekilir ve astronot kaliplarinin i¢ine yapistirhr
Simdide uzay kitabimiz igin roketlerimizi hazirlayacagdiz denir ve gocuklara kiiguk kiiglik dikdortgen
sekli ¢izilmis renkli fon kartonlari verilir her cocugun 1smindeki harf saysi kadar kendine bu
dikdortgenlerden kesmeleri gerektigi soylenir ¢cocuklarin ismi bi kagida yazilarak her cocugun kac tane
dikdortgen kesmesi gerektigi gdsterilir daha sonra roketlerin bas kismi icin her gocuk liggen keser ve
uzay kitabi icin hazirlanmig siyah fon kartonuna yine sari suluboyalar damlatilir ve zemin hazirlanir.
Kesilen bu dikdortgenler siyah fon kartonuna ust uste gelecek sekilde yapistirilir en ustede icgen sekli
yapistirilarak roket sekli olustulur . daha sonra her cocuk keceli kalemini alir ve her bir dikdortgene
ismindeki harfleri yazar ve 1simli roketler hazir olur.. eger ben bir gezegen kesfetseydim galisma
sayfaida yapilir ve oda siyah fon kartonuna yapistirilir . 3 gun boyunca yapilan uzay ¢alismalar kitap
haline getirilir ve kenarindan iki tane delik acilarak iple baglanir ve uzay kitaplari hazirlanmis olur .

ilgili caligma sayfasi yapllir.

DEGERLENDIRME

uzay kitabimizi kac gunde olusturduk?

Uzay kitabi yapmak guzel miydi?

3 gunde Emek vererek bir kitap hazirlamak nasil bir duygu sen neler hissettin ?

Bu kitaba baksa neler ekleyebilirdik?

Sen uzaya gitmek ister miydin ?

Uzaya gitsen ne yapmak isterdin orda neler gérecegini tahmin ediyorsun?

AILE KATILIMI

Uzay ile ilgili gorseller gazete ve dergilerden kesilerek bir fon kartonuna yapigstirilarak uzay afisi
hazirlayabilir ertesi gun ¢gocugunuzla birlikte okula génderebilirisniz

I s s O |
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Adi :
Tarih :26/12/2019
Yas Grubu (Ay) : 36-48 Ay

Ogretmen Adi :

GUNE BASLAMA ZAMANI

Gindn bu ilk etkinligi, cocuklarin gin icerisinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile
sohbet edildigi, o gin yapilacak olan etkinlikler, 6grenme merkezleri hakkinda bilgi verildigi ve
¢ocuklarin hangi 6grenme merkezlerinde oynayacaklarina karar verdikleri zaman araligidir. Bu sirecin
sonunda ¢ocuklar 6grenme merkezlerinde oyuna baslarlar.

OYUN ZAMANI
Merkezlerde serbest oyun

KAHVALTI, TEMiZLIiK

ETKINLIK ZAMANI
[1 Bozuk paralar isimli sanat okuma yazmaya hazirlik matematik etkinligi uygulanir

(1 Sinifimiza dekor yapiyoruz isimli sanat etkinligi uygulanir

GUNU DEGERLENDIRME ZAMANI

EVE GiDiS

GENEL DEGERLENDIRME
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Etkinlik plani
BOZUK PARALAR (On-Arka)

Etkinligin Cesidi: Sanat , Okuma Yazmaya Hazirlik , Matematik (Butinlestiriimis Buyik Grup)

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Bilissel gelisim: Kazanim 5: Nesne veya varliklari gézlemler. (Nesne/varligin adini soyler. )
Kazanim 5: Nesne veya varliklari gézlemler. (Nesne/varligin rengini séyler. )
Kazanim 5: Nesne veya varliklari gézlemler. (Nesne/varligin seklini soyler. )
Kazanim 5: Nesne veya varliklari gézlemler. (Nesne/varligin bayUkliginu soyler. )
Kazanim 20: Nesne/sembollerle grafik hazirlar. (Nesneleri kullanarak grafik olusturur. )
Kazanim 20: Nesne/sembollerle grafik hazirlar. (Grafigi olusturan nesneleri veya sembolleri sayar. )
Kazanim 20: Nesne/sembollerle grafik hazirlar. (Grafigi inceleyerek sonuglarini agiklar. )
Dil gelisimi: Kazanim 11: Okuma farkindaligi gésterir. (Cevresinde bulunan yazili materyaller
hakkinda konusur. )
Kazanim 12: Yazi farkindaligi gésterir. (Gordiigd yazinin ne ile ilgili oldugunu tahminen sdyler)
Kazanim 12: Yazi farkindaligi gésterir. (Cevresindeki yazilari gosterir. )
Motor gelisim: Kazanim 4: Kic¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar. (Degisik malzemeler
kullanarak resim yapar. )
Kazanim 4: Kugiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar. (Kalemi dogru tutar. )
Kazanim 4: Kugiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar. (Kalem kontroll saglar. )
Kazanim 4: Kugiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar. (Cizgileri istenilen nitelikte gizer. )

MATERYALLER : 1, 5, 10, 25, 50 kurus ve 1 liralik bozuk paralar, ¢ay tabaklari, blyutecler
SOZCUKLER : Yazi, tura, madeni para, bozuk para, kurus
KAVRAMLAR : Para , On-Arka

OGRENME SURECI
. igerisinde 1, 5, 10, 25, 50 kurus ve 1 liralik bozuk paralarin oldugu bir miktar para sinifa getirilir.
+ Madeni paralara bozuk para denildigi séylenir. Madeni paralarin Atatiirk resmi olan yizine tura, kag
lira oldugunun yazil oldudu yuzune yazi denildigi belirtilir. Getirilen bozuk paralar ¢ocuklara tanitilir.
» Bozuk paralarin daha yakindan incelenmesi i¢in bir inceleme masasi olugturulur. Masaya bozuk
paralari siniflandirmada kullanmak igin ¢ay tabaklari konulur.
+ Cocuklar kuiguk gruplar halinde inceleme masasina ¢agirilir. Masaya gelen ¢ocuklarin nce her bir
bozuk parayi buyutecle incelemeleri istenir. Paralarin rengi, sekli, buyukligu ve dokusu hakkinda
konusulur.
« Madeni paralarin 6n yliziinde Atatlirk resmi (tura) ve Turkiye Cumhuriyeti yazisi, arka ylziinde ay
yildiz oldugu béylece bu paralarin Tirk Lirasi oldugunun anlasildigi séylenir.
+ Bu yazi ve resimlerin kabartmali yapildigi, dokunarak paralarin ylizeyindeki farkhhklarin
hissedilebilecegi vurgulanir. Gocuklarin her bir paranin ylzeyine dokunmalarina firsat verilir.
« incelemenin ardindan bozuk paralar masaya dékiiliir. Cocuklarin dékiilen bozuk paralari 1 kuruglari, 5
kuruslari, 10 kuruslari, 25 kuruslari, 50 kuruslari, 1 liralari ayri ayr tabaklara koyarak gruplamalar
istenir.
+ BUtln ¢ocuklar inceleme masasindaki ¢calismalarini tamamladiginda eldeki bozuk paralarla grafik
calismasi yapilir. Her cocuk bir para secerek parayi grafikte uygun situna yerlestirir. Her cocuk sectigi
paray! yerlestirdiginde grafik gcocuklarla birlikte incelenir.
+ Grafik ¢alismasi sonunda ¢ocuklara kursun kalem, k&gt ve bozuk paralar verilir. Cocuklarin bozuk
paralari kagidin altina koymalari, paranin Uzerini kursun kalemle taramalari istenir. Bu teknikle paranin
izinin k&gitta belirecegi sdylenir. Cocuklarin butln bozuk paralarin yazi ve tura bélimlerinin izlerini
kagitlara ¢gikarmalari tesvik edilir.
iigili caligma sayfasi yapllir.
DEGERLENDIRME
* Bu etkinlikte neler yaptik?
- inceledigimiz bozuk paralarda neler gérdiniiz?
+ Daha 6nce hig inceledigimiz paralar disinda bozuk para gérdiiniiz mi? Hangi Ulkeye aitti, nasildi?
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« Grafik galismasi i¢in hangi parayi sectin? Neden?
+ Sinifta en ¢ok hangi bozuk para segcildi?
* En az hangi para secildi?

AILE KATILIMI
+ Ailelere ¢ocuklariyla evdeki degisik paralari incelemeleri istenilebilir.

Etkinlik plani
SINIFIMIZA DEKOR YAPIYORUZ
Etkinligin Cesidi: Sanat (Blyik Grup)

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Bilissel gelisim: Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gézlemler. Géstergeleri:Nesne/varligin adini
sOyler. Nesne/varligin rengini sdyler. Nesne/varligin seklini sdyler.
Dil gelisimi: Kazanim 6: S6zcuk dagarcigini gelistirir.
Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sézcUlkleri fark eder ve sézcuklerin anlamlarini sorar.
Soézcukleri hatirlar ve sdzcuklerin anlamini soyler. Yeni 6grendigi s6zcikleri anlamlarina uygun olarak
kullanir.
Sosyal duygusal gelisim: Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Nesneleri alisiimisin diginda kullanir.
Ozgiin ézellikler tagiyan Griinler olusturur.
Kazanim 6:Kendisinin ve baskalarinin haklarini korur. Gostergeleri:
Haklarini séyler. Bagkalarinin haklari oldugunu séyler.
Kazanim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar.
Gostergeleri: Degisik ortamlardaki kurallarin belirlenmesinde disiincesini séyler.
Kurallarin gerekli oldugunu séyler.
istekleri ile kurallar gelistiginde kurallara uygun davranir.
Nezaket kurallarina uyar.
Kazanim 13: Estetik degerleri korur.
Gostergeleri: Cevresinde gordigi guizel ve rahatsiz edici durumlari séyler. Cevresini farkh bigcimlerde
duzenler. Cevredeki glzelliklere deger verir.
MATERYALLER: elma portakal parmak boyasi yada sulu boya akrilik boya ip tahta pargasi
SOZCUKLER: dekor
KAVRAMLAR:

OGRENME SURECI
Ogretmen sinifta hep birlikte yasadigimizi ve yasadigimiz yerde bazi kurallar ve diizenin olmasi
gerektigi hakkinda sohbet eder. Baksa nerelerde kurallar olabilir bu kurallar olmasa neler olur gibi
sorular sorulur ve birlikte yasadigimiz yerler icin herkesin bir gérev almasi ve yasadigi yeri temiz ve
dizenli tutmasi gerektigi sdylenir. Simdi sizinle birlikte burada beraber oyunlar oynadigimiz etkinlikler
yaptigimiz yeni seyler 6grendigimiz sinifimiz i¢in bir dekor hazirlayacagiz denir ve getirilen elma
portakallar cocuklara goésterilir bu meyveler hangi renk hangi sekle benziyor denir sizce bu meyveleri
kullanarak nasil bir dekor yapabiliriz diye sorulur ve ¢ocuklarin gérusleri alinir. portakallar ve elmalar
daire seklinde dilimlere ayrilir ve bu meyveler cocuklar tarafindan renk renk boyanir parmak boyasi sulu
boya akrilik boya kullanilabilir. Boyanan meyveler kurumalari icin bekletilir ve kuruduktan sonra bir elma
bir portakal seklinde iplere dizilir ve bu ipler bir tahta parcasina bir ¢itaya baglanarak ¢ocuklarla birlikte
ortak karar verilen bir yere asilir
DEGERLENDIRME
0 birlikte yasarken kurallar neden énemlidir?
Kurallara uymazsak lzerime disen sorumlulugu yerine getirmezsek neler olur?
Daha 6nce hi¢ dekor yapmigs miydiniz?
Meyvelerden bu sekilde bi calisma daha dnce yapmis miydiniz?
Sinifimizi bagka nelerle siisleyebiliriz ?
AILE KATILIMI
Farkh materyaller kullanarak Eviniz i¢cin dekor olusturabilirsiniz

[ R R |
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Adi :
Tarih :27/12/2019
Yas Grubu (Ay) : 36-48 Ay

Ogretmen Adi :

GUNE BASLAMA ZAMANI

Gindn bu ilk etkinligi, cocuklarin gin icerisinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile
sohbet edildigi, o gin yapilacak olan etkinlikler, 6grenme merkezleri hakkinda bilgi verildigi ve
¢ocuklarin hangi 6grenme merkezlerinde oynayacaklarina karar verdikleri zaman araligidir. Bu sirecin
sonunda ¢ocuklar 6grenme merkezlerinde oyuna baslarlar.

OYUN ZAMANI
Merkezlerde serbest oyun

KAHVALTI, TEMiZLIiK

ETKINLIK ZAMANI
[l Ne kadar eder? isimli sanat drama etkinligi uygulanir

[l Geri déniisiim isimli sanat matematik fen etkinligi uygulanir

GUNU DEGERLENDIRME ZAMANI

EVE GiDiS

GENEL DEGERLENDIRME
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Etkinlik plani
NE KADAR EDER?
(Takas, Eski-Yeni, Para)

Etkinligin Cesidi: Sanat , Drama (ButlUnlestiriimis BlyUk Grup)

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Bilissel gelisim: Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. (Dikkatini ceken nesne/durum/olaya
ybnelik sorular sorar. )
Kazanim 5: Nesne veya varliklari gézlemler. (Nesne/varligin seklini soyler. )
Kazanim 5: Nesne veya varliklari gézlemler. (Nesne/varligin kullanim amaglarini séyler. )
Sosyal duygusal gelisim: Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder. (Ozgiin 6zellikler tagiyan
ardnler olusturur. )
Motor gelisim: Kazanim 4: Kig¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar. (Malzemelere
elleriyle sekil verir. )
Kazanim 4: Kiicuk kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar. (Malzemelere ara¢ kullanarak sekil
verir. )
MATERYALLER : Meyve, eski/yeni paralara ait gdérseller, kil hamuru, renkli kagitlar, boya kalemleri,
makas, ¢izim materyalleri (tahta ¢ubuklar, kibrit ¢6pu, kursun kalem vb. )
SOZCUKLER : Takas, aligveris, icat.
KAVRAMLAR : Para, Eski-Yeni

OGRENME SURECI
- Ogretmen masanin (zerine cesitli meyveler dizerek alisveris merkezi olusturur. Siniftaki meyvelere
dikkat cekildikten sonra ¢ocuklarin sorulari “TUm meyveleri sizin igin getirdim, onlarla degisik bir oyun
oynayacagiz” denilerek cevaplanir.
+ Daha 6nce aileleriyle aligverise gidip gitmedikleri, aligveriste alinan Uriinlerin karsiliginda kasada ne
O6dendigi, paranin ne ise yaradigi vb. sorularla paranin hayatimizdaki yeri ve 6nemine dair ¢ocuklarin
g6rasleri alinir.
« Eski ¢aglarda, insanlarin aligveriglerini takas yoluyla yaptigi ve takasin Uriin degisimi anlamina geldigi
ifade edilir.
+ Meyvelerin aligverisinin de bu yéntemle yapilacagi séylenerek ¢cocuklardan takasta kullaniimak tzere
siniftan diledikleri materyalleri segmeleri istenir.
- Ardindan 6gretmen manav roliinde oyunu baslatir. Uriin degisimini eglenceli hale getirmek igin
cocuklarla pazarlik yapar. “Hangi meyveyi almak istiyorsun? Bu elmay! iki legoya veremem ama Ug¢ lego
vermek istersen degistirebiliriz” seklinde ifadeler kullanir. Aligverisin tamamlanmasinin ardindan alinan
meyveler yenir.
« Uzun yillar 6nce paranin icat edildigi belirtilerek eski ve yeni paralara ait gérseller incelenir. Uzerindeki
yazilara, sekillere, resimlere dikkat ¢ekilir ve “Sizce hangi malzemeden yapilmistir? Kimler tarafindan
hazirlanmig olabilir?” seklinde sorular yoneltilir. Paralarin farkli ve benzer ¢zellikleri hakkinda sohbet
edilir.
« “Takas yoluyla aligveris yapmak ¢ok eglenceliydi. Kendi paralarimizi tasarlamaya ve onlarla tekrar
aligveris yapalim" denir ve masalara gegilir.
+ Kil hamuru, desen cizebilecekleri materyaller (tahta ¢ubuklar, kibrit ¢pu, kursun kalem vb. ), renkli
kagitlar, boya kalemleri ve makas dagitilarak kendi paralarini hazirlamalari istenir.
* Kil hamurundan hazirlanan paralar kurumaya birakilir.
- Ogretmenin takas oyununda cocuklardan almis oldugu Grinlerin satisi, hazirlanan kagit paralar
kullanilarak tekrar canlandirilir. Eski yeni galisma sayfasi yapilir . eski yeni kavrami ile ilgili egitici video
1zlenir
DEGERLENDIRME
* Daha 6nce takas yoluyla aligveris yaptiniz mi? Nasil?
« Aldiginiz meyveyi kendi oyuncaklarinizdan hangisiyle takas ederdiniz?
- insanlar neden parayi icat etmis olabilir?
+ Para harcarken nelere dikkat edilmelidir?
+ Cok fazla paraniz olsaydi neler almak isterdiniz?
* Aligveriglerde ailenize yardim ediyor musunuz? Nasil?
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AILE KATILIMI

+ Ailelerden aligverislerde ¢ocuklarina sorumluluk vererek 6deme yapmalarini saglamalari istenebilir.
ONERILER

+ Kil hamuru yerine oyun hamuru kullanilabilir.

* Hazirlanan paralarla sayma/gruplama calismalar yapilabilir.

Etkinlik plani
GERi DONUSUM 2 — SEMBOL
(ATIK, ENERJiI TASARRUFU, GERi DONUSUM)

Etkinligin Cesidi: Fen , Sanat , Matematik (BUtunlestiriimis Blyulk ve Kig¢uk Grup)
KAZANIM VE GOSTERGELERI

Dil gelisimi: Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar. (Dinledikleri/izledikleri hakkinda
yorum yapar. )

MATERYALLER : Mavi, sari, yesil renklerde bant, ¢cesitli ambalaj atiklari, buytk karton kutular, boya
kalemleri, yapistirici.

SOZCUKLER : Atik, geri doniisiim, ayristirmak, sembol

KAVRAMLAR : Yesil , Sari , Mavi

OGRENME SURECI
+ Geri donusim semboll gésterilerek ¢gocuklarin dikkati ¢ekilir. Bu semboliin anlami ne olabilir? Daha
Once gordinuz mi? Nerelerde gérdunlz? sorulariyla cocuklarin fikirleri alinir ve geri déntisiim sembol
oldugu aciklanir.
« Uzerinde bu sembolii gérdigimiiz ambalajlarin ¢ép olmadigi, geri déntsiim fabrikalarina génderilerek
yeniden kullanabilen atiklar oldugu sdylenir. Bu atiklarin yeniden kullaniimasini saglamanin énemli bir
sorumluluk olduguna, bu sayede llkemizin enerji kaynaklarini korudugumuza vurgu yapilir.
- Onceden sinifa getirilen farkli tirdeki bog ambalajlar cocuklara gésterilir. Uzerindeki geri déniisiim
isaretini bulmalari ve ambalajlari incelemeleri istenir.
« Ambalaj atiklarini yapildigi malzemeye goére ayri ayri biriktirmeyi saglayan atik kutularinin gérseline
dikkat cekilir. Mavi kutunun kagit, sar kutunun plastik, yesil kutunun ise cam atiklari biriktirmek i¢in
kullanildigi sdéylenir.
+ Sinif zemininde, atik kutulariyla ayni renklerdeki (mavi, sari, yesil) bantlarla cember sekilleri
olusturulur.
+ Cocuklardan atiklari, yapildiklari malzemeye gére uygun renkteki cemberlere yerlestirmeleri istenir.
« Atiklarin geri dénitisum fabrikasina génderilecegi, gdnderilene kadar da sinifta biriktirilecegi soylenir.
« Cocuklar U¢ gruba ayrilir. Gruplara, geri déniisim sablonu ve karton kutular verilerek kagit atik, cam
atik, plastik atik kutusu hazirlayacaklari séylenir.
+ Geri donusum sembolleri atik tirlinin rengine uygun olarak boyanir ve kutulara yapistinilir. Cocuklar
kutularini istedikleri resimleri yaparak suslerler.
+ Her grup atik kutusunu tamamladiginda ilgili atiklar i¢lerine atilir ve ilerleyen giinlerde kullaniimak
tzere sinifin uygun bir yerine yerlegtirilir.
DEGERLENDIRME
+ Plastik atiklarin semboll olan renk hangisiydi? (Diger atik tirleri icin de sorulur)
+ Atiklari ayri ayri biriktirmek neden gerekli olabilir?
+ Sence atik bir k&git fabrikada nelere dénusturdlebilir? (Plastik ve cam atiklar i¢in de sorulabilir)
AILE KATILIMI
+ Ailelerden cocuklariyla birlikte evdeki ambalajlari inceleyerek tGzerinde geri donlisim semboll olanlari
bulmalari ve kendi atik kutularini yapmalari istenebilir.
BELIRLI GUN VE HAFTALAR
Enerji Tasarrufu Haftasi
ONERILER
+ Farkli atik tarleri icin de kutular hazirlanabilir (metal, gida vb. ).
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Adi :
Tarih :30/12/2019
Yas Grubu (Ay) : 36-48 Ay

Ogretmen Adi :

GUNE BASLAMA ZAMANI

Gindn bu ilk etkinligi, cocuklarin gin icerisinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile
sohbet edildigi, o gin yapilacak olan etkinlikler, 6grenme merkezleri hakkinda bilgi verildigi ve
¢ocuklarin hangi 6grenme merkezlerinde oynayacaklarina karar verdikleri zaman araligidir. Bu sirecin
sonunda ¢ocuklar 6grenme merkezlerinde oyuna baslarlar.

OYUN ZAMANI
Merkezlerde serbest oyun

KAHVALTI, TEMiZLIiK

ETKINLIK ZAMANI
[ kendi atkimizi tasarlayalim isimli sanat oyun Tirkge etkinligi uygulanir

[1 tuz seramigi isimli sanat etkinligi uygulanir

GUNU DEGERLENDIRME ZAMANI

EVE GiDiS

GENEL DEGERLENDIRME
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Etkinlik plani
KENDI ATKIMIZI TASARLAYALIM
(Kislik Kiyafetler, Tasarim, Oz Bakim)

Etkinligin Cesidi: Sanat , Oyun , Turkge (Butunlestirilmis BlyUk Grup)

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Bilissel gelisim: Kazanim 5: Nesne veya varliklari gézlemler. (Nesne/varligin adini soyler. )
Kazanim 5: Nesne veya varliklari gézlemler. (Nesne/varligin dokusunu soyler. )
Kazanim 5: Nesne veya varliklari gézlemler. (Nesne/varligin yapildigi malzemeyi séyler. )
Kazanim 5: Nesne veya varliklari gézlemler. (Nesne/varligin kullanim amaglarini séyler. )
Kazanim 7: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gére gruplar. (Nesne/varliklari kullanim amaglarina
gore gruplar. )
Sosyal duygusal gelisim: Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder. (Ozgiin 6zellikler tagiyan
drdnler olusturur. )
Motor gelisim: Kazanim 4: Kii¢iik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar. (Nesneleri degisik
malzemelerle baglar. )
Ozbakim becerileri Kazanim 2: Giyinme ile ilgili isleri yapar. (Giysilerini giyer. )
Kazanim 2: Giyinme ile ilgili isleri yapar. (Giysilerini ¢ikarir. )
Kazanim 2: Giyinme ile ilgili isleri yapar. (Digme acar. )
Kazanim 2: Giyinme ile ilgili isleri yapar. (Digme kapar. )
Kazanim 8: Saghgi ile ilgili 6nlemler alir. (Sagligini korumak igin yapmasi gerekenleri sdyler. )
Kazanim 8: Saghgi ile ilgili 6nlemler alir. (Saghgina dikkat etmediginde ortaya ¢ikabilecek sonuglari
aciklar.)

- (
- (
- (
- (

MATERYALLER : Atki kalinhginda kesilmis uzun seritler, kalinince yin ipler, boyalar.
SOZCUKLER : Kazak, mont, kaban, bere, eldiven, atki
KAVRAMLAR : ince-Kalin , Kis Mevsimi

OGRENME SURECI
+ Bir giin 6ncesinden cocuklardan evden birer tane ince ve kalin kiyafet getirmeleri istenir.
+ Getirilen kiyafetler sinifta incelenir ve bu kiyafetlerin hangi mevsimde giyildigi hakkinda konusulur. “Bu
kiyafetler nasildir? Hangileri ince kumastan, hangileri kalin kumastan yapilmistir? ince kumastan
yapilan kiyafetler ne zaman giyilir? Kalin kumastan yapilan kiyafetler ne zaman giyilir? Neden? ince
kiyafetleri soguk havalarda giyersek ne olur? Biz su an hangi mevsimdeyiz? Mevsimin &zellikleri
nelerdir? Su an hangi kiyafetleri giymeliyiz? Soguk havalardan korunmak i¢in bagka neler giymeliyiz?”
seklinde kis mevsiminde nasil giyinmemiz gerektigi konusuna dikkat cekilir.
+ Kiyafetler kullanim zamanlarina gére gruplanir.
« Ardindan herkes montunu, atkisini ve sapkasini getirir. Once montlar hep birlikte giyilir, giymesini
bilmeyen ¢ocuklara yardimci olunur. Sonra atkilarin nasil baglanmasi gerektigi gosterilir ve herkes
atkisini kendisi baglar. En son sapkalar, varsa eldivenler takilir.
» Tim c¢ocuklarin giyimi kontrol edildikten sonra ¢ocuklar montlarini, atkilarini ve sapkalarini ¢ikartip
yerine asarlar.
+ “Simdi kis mevsiminde kendinizi soguklardan nasil koruyacaginizi biliyorsunuz. Bakalim bu konuda
arkadaglariniza ne kadar yardimci olabileceksiniz?” denir.
« Cocuklar ikiserli gruplara ayrilirlar. Gruplardaki cocuklar sirayla birbirlerine mont, atki ve sapka
giydirmeye calisirlar. Giydirme islemini ilk olarak bitiren grup oyunu kazanir. Oyun ¢ocuklarin ilgileri
dogrultusunda devam ettirilebilir.
+ Ardindan ¢ocuklara atki kalinhginda kesilmis uzun karton seritler verilir. Cocuklardan kendi atkilarini
tasarlamalari istenir.
- isteyen cocuklar desen, isteyen ¢ocuklar resim yaparak atkilarini tamamlarlar.
+ Karton seritlerin iki ucuna da delgecle delikler acilir ve ¢ocuklara bu deliklerden gecirip baglamalari
icin ince ve kalin yan ipler verilir.
+ Cocuklar kendi istedikleri kalinliktaki ipleri deliklerden gecirip baglarlar.
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+ Etkinlik bitiminde tasarlanan atkilar ¢cocuklar tarafindan arkadaslarina tanitilir (benim atkimda kedi
deseni var, ince yunleri var vb. )

DEGERLENDIRME

- ince kumastan kiyafetleri ne zaman giymeliyiz?

+ Soguk havalarda nasil kiyafetler giymeliyiz?

+ Simdi hangi mevsimdeyiz?

* Kis mevsiminin 6zellikleri nelerdir?

+ Atki tasarlarken hangi malzemeleri kullandik?

+ Gergek bir atki 6rebilseydiniz onu kimin takmasini isterdiniz?

AILE KATILIMI
+ Ailelerden cocuklariyla birlikte kiyafetlerini renk, doku, biyuklik vb. gére gruplamalari istenebilir.

Etkinlik plani
TUZ SERAMIGI

Etkinligin Cesidi: sanat (Butlnlestiriimis Blyuk Grup)

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Motor gelisim: Kazanim 4: Kug¢ilik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri degisik malzemelerle baglar.
Nesneleri yeni sekiller olusturacak bicimde bir araya getirir. Nesneleri sikar.
Nesneleri ceker/gerer.
Nesneleri acar/kapar.
Malzemelere elleriyle sekil verir.
Malzemelere arag kullanarak sekil verir.
Dil gelisimi: Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.
Gostergeleri:
Konusma sirasinda g6z temasi kurar.
Jest ve mimikleri anlar.
Konugurken jest ve mimiklerini kullanir.
Konusmay! baglatir.
Konusmay! surdurdr.
Konusmayi sonlandirir.
MATERYALLER: un tuz su hamur yogurmak igin kap turuncu ve beyaz akrilik boya
SOZCUKLER: seramik akrilik
KAVRAMLAR:

OGRENME SURECI
Ogretmen hangi mevsimdeyiz kis mevsimi deyince aklimiza ne gelir diye sorar ve buglin sizle tuz
seramiginden kardan adamlar yapacagiz der ve birlikte calismalara bagslanir 6I¢i olarak su bardagi
kullanilabilir 2 6l¢l un bir 6l¢l tuz bir kaba koyulur aldigi kadar su eklenerek yogurulur hamurun bir
kismi yogurulurken beyaz akrilik boya igine koyulur kucuk bir kismida ayri yogurulur ve onun igine de
turuncu renk akrilik boya koyulur( kardan adamin burnu igin )
Hamur tamamen yogurulduktan sonra kardan adam sekli verilir burun kismi ve gdzler takilir ve
kurumaya birakilir muhtemelen bi ki gun icinde kurur ve daha sonra arkasina miknatis yapistirilarak
magnetler hazir olur. Kucuk posetlerin icine kardan adamlar biraz tuz konur ve kurdele ile agiz kismi
baglanarak kapatilir ve ailelere yeni yil hediyesi olarak génderilir

DEGERLENDIRME

O daha 6nce hi¢ tuz seramigi yapmigs miydiniz?

0 Sevdiniz mi? zorlandiginiz yerler oldu mu?

0 Bu tuz seramigini kullanarak basak neler yapabilirdik ?
AILE KATILIMI

Tuz seramigi ile sizde evde kucuk hediyeler yapip sevdiklerinize hediye edebilirsiniz
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI
Okul Adi :
Tarih :30/12/2019
Yas Grubu (Ay) :
Ogretmen Adi :

GUNE BASLAMA ZAMANI

Gindn bu ilk etkinligi, cocuklarin gin icerisinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile
sohbet edildigi, o gln yapilacak olan etkinlikler, 6grenme merkezleri hakkinda bilgi verildigi ve
¢ocuklarin hangi 6grenme merkezlerinde oynayacaklarina karar verdikleri zaman araligidir. Bu sirecin
sonunda ¢ocuklar 6grenme merkezlerinde oyuna baslarlar.

OYUN ZAMANI
Merkezlerde serbest oyun

KAHVALTI, TEMIZLIiK

ETKINLIK ZAMANI
Misir patlatiir animasyon izlenir ve ¢ocuklarin sevdikleri oyunlar oynanarak 1 yas buyuyorum partisi
yapihr

GUNU DEGERLENDIRME ZAMANI

EVE GiDiS

GENEL DEGERLENDIRME
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi :

Tarih : 02/01/2020

Yas Grubu (Ay) : 36-48 Ay
Ogretmen Adi :

GUNE BASLAMA ZAMANI

Gindn bu ilk etkinligi, cocuklarin gin icerisinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile
sohbet edildigi, o gin yapilacak olan etkinlikler, 6grenme merkezleri hakkinda bilgi verildigi ve
¢ocuklarin hangi 6grenme merkezlerinde oynayacaklarina karar verdikleri zaman araligidir. Bu siirecin
sonunda ¢ocuklar 6grenme merkezlerinde oyuna baslarlar.

OYUN ZAMANI
Merkezlerde serbest oyun

KAHVALTI, TEMiZLIiK

ETKINLIK ZAMANI
[1 Akil ve zeka oyunlari 1 isimli oyun matematik Turkge etkinligi uygulanir

[1 yukar asagi isimli oyun mizik etkinligi uygulanir

GUNU DEGERLENDIRME ZAMANI

EVE GiDiS

GENEL DEGERLENDIRME
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Etkinlik plani
Akil ve Zeka Oyunlari-1 (Akil ve Zek& Oyunu, Renklerle Sudoku, Mavi, Yesil, Kirmizi)

Etkinligin Cesidi: Oyun, Matematik (BUtlnlestiriimis Blyutk Grup)

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Biligsel gelisim: Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar. (Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.)
Kazanim 4: Nesneleri sayar. (ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.)
Kazanim 4: Nesneleri sayar. (Sira bildiren sayiyi1 sdyler.)
Kazanim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gére eslestirir.(Nesne/varliklar rengine gére ayirt
eder, eglestirir.)
Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yénergeleri uygular. (Nesnenin mekandaki konumunu séyler. )
Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yénergeleri uygular. (Yénergeye uygun olarak nesneyi dogru
yere yerlestirir. )
Kazanim 10: Mekanda konumla ilgili yénergeleri uygular. (Mekénda konum alir.)
Motor gelisim: Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar. (Sekerek belirli mesafede ilerler.)
Kazanim 2: Denge hareketleri yapar. (Tek ayak Gizerinde durur.)
Kazanim 2: Denge hareketleri yapar. (Tek ayak Uizerinde sigrar.)
MATERYALLER : Kirmizi, mavi, yesil renk kartlari, tablo olugturmak icin tebesir ya da renkli bant, boya
kalemleri
SOZCUKLER : Akil ve zeka oyunu, satir, situn
KAVRAMLAR : Sira sayisi (birinci-ikinci...) , Kirmizi , Mavi

OGRENME SURECI
« Kirmizi, mavi ve yesil renk kartlar incelenir. Cocuklardan renklerin ismini séylemesi istenir.
+ Sinif sayisina gére ¢ocuklarin eglesebilecedi sayida mavi, kirmizi ve yesil renk kartlari gocuklara
dagitilir.
* Mlzik agilir. Herkes serbest dans ederken muzik durdurulur ve ¢ocuklarin renk heykeli olarak donmasi
istenir. Tekrar edilir.
+ Muzik ikinci kez durduruldugunda ¢ocuklara bazi yénergeler verilecegi ve buna gére hareket etmeleri
gerektigi soylenir.
+ Mlzik agihr, durduruldugunda “Sadece maviler ziplasin, sadece yesiller tek ayak izerinde dursun,
sadece kirmizilar sekerek yirisun” vb. yonergeler verilir.
+ Son olarak muzik agildiginda ¢ocuklarin karigik dans etmesi ve durduruldugunda herkesin renk
eslerini bulmasi istenir.
+ Esler yani gruplar masalara gecer. Mavi, kirmizi ve yesil renk masalari olugur. Gruplarin sinifta
gruplarinin rengine ait esyalari bulmalari istenir.
+ Sinif zemininde 9 kareden olusan bir tablo olusturulur. Tablodaki kutular gocuklarla sayilr.
+ Cocuklara tablodaki satir ve situnlar aciklanir.
- Her renkten bir cocuk olacak sekilde cocuklar gruplara ayrilir (Ugerli gruplar).
+ Tablo ve renklerle oynanan bir akil ve zek& oyunu oldugu sdylenerek ¢ocuklara renklerle sudoku
kurallari agiklanir.
- Her renk soldan saga ve yukaridan asagiya bir kere gelecek sekilde yerlestirilecektir. Ug renkten
olusan G¢ grup kurala gore tabloda yerlerini alir (¢ kirmizi, ¢ mavi, G¢ yesil).
+ Tamamlandik dediklerinde tablo degerlendirilir “Birinci satirda kim var? ikinci situnda yukaridan
asagiya hangi renkler siralanmig? Dogru siralanmiglar mi?” vb.
+ Tabloda her grubun renklerle deneme yapmasinin ardindan sudoku ¢alismasi cocuklara dagitilir.
DEGERLENDIRME
* Hangi renklerle ¢alistik?
* Kirmizilar grubunda kimler vardi?
* Yesiller grubunda kimler vardi?
* Maviler grubunda kimler vardi?
« Ogrendigimiz akil ve zeka oyununun adi neydi?
+ Sudoku tablosunun i¢inde kag kuguk kare vardi?
* Renklerle sudoku kurallari nelerdir?
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AILE KATILIMI

+ Ailelere lctas, dokuztas gibi akil ve zeka oyunlarina iliskin bir agiklama metni génderilebilir.
ONERILER

+ Sinif zemininde tablo olusturulamiyorsa kagit Gzerinde tablo olusturularak ¢ocuklarin kendilerini degil
kartlarini yerlestirerek deneme yapmalari saglanabilir.

Etkinlik plani
YUKARI ASAGI

Etkinligin Cesidi: Oyun , Mlzik (Butunlestiriimis Buyik Grup)

KAZANIM VE GOSTERGELERI
Bilissel gelisim: Kazanim 4: Nesneleri sayar. (10’a kadar olan sayilar icerisinde bir sayidan énce
gelen sayiyi sdyler.)
Kazanim 4: Nesneleri sayar. (10’a kadar olan sayilar icerisinde bir sayidan sonra gelen sayiyi soyler.)
Dil gelisimi: Kazanim 6: S6zcuk dagarcigini gelistirir. (Zit anlamh sézcukleri kullanir. )
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.(Dinledikleri/izlediklerini mizik yoluyla
sergiler.)
Sosyal duygusal gelisim: Kazanim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar. (Kurallarin gerekli
oldugunu soyler.)
Kazanim 12: Degisik ortamlardaki kurallara uyar. (Nezaket kurallarina uyar.)
MATERYALLER : Buyuk bir kutu, cocuk sayisi kadar 1-9 arasi rakamlarin oldugu kartlar, yukari-asagi
sembolleri
SOZCUKLER : Asansor
KAVRAMLAR : Yukari-Asagi

OGRENME SURECI

- Ogretmen cocuklara asansériin ne oldugunu ve daha énce asansére binip binmediklerini sorar.

+ Cocuklarin cevaplar alindiktan sonra asansor gorselleri cocuklara gosterilir. Cocuklarla bir asansérin
nasil calistig, icinde ve disinda neler oldugu konusgulur. Asansére bindigimizde nasil davranmamiz
gerektigi konusunda sohbet edilir.

+ Cocuklara blyik bir karton kutu verilir ve bu kartondan bir asansdr maketi yapmalari istenir. Asansoér
maketinin kenarina 1’den 9’a kadar sayilar yazilir ve yukari asagi yon oklari yapistirilr.

* Yapilan asansor sinifta uygun bir yere yerlestirilir.

+ Cocuklara 1’den 9’a kadar sayi kartlari karisik bir sekilde verilir.

« Cocuklar asansériin dniinde asansére binmek icin bekleyen kisileri canlandirirlar. Ogretmen su anda
5. katta olduklarini sdyler. Hepsi ellerinde yazili olan kata inecek ya da c¢ikacaklardir.

+ Cocuklar besinci katta olduklarini varsayarak ellerindeki sayilara gére yukari mi agagi mi ineceklerini
belirten oklara basarak asansdre binerler.

« Oyunun ardindan cocuklarla “Yukari Gik Minik Ordek” sarkisi sdylenir. Cocuklara rol verilerek sarkinin
sbzlerine gbre canlandirma yapmalari istenir.

Yukari ¢ik yukari ¢ik yukari ¢ik minik érdekgik

Asagi in agsagl in asagi in asag! in minik érdekgik

Yukarida annen var asagida kardeglerin

Yukari ¢ik anneni 6p anneni 6p minik érdekgik.

Asagi in kardesini 6p kardesini 6p minik érdekgik.

Yukari asagi calismasi sayfasi yapilir kitap ¢alismasi yapilir ve kavramla ilgili video izlenir. Sanat
etkinligi icin masalara gegilir ve kis mevsimi hakkinda sohbet edildikten sonra 6gretmen kis agaci
yapacaklarini sdyler ve agag kalibini gocuklara dagitir beyaz parmak boyasi ve ponponlar verir ve bu
kis agacini ponpon baskisiyla tamamlayacaklarini séyler yapilan ¢alismalar panoda sergilenir.

iigili caligma sayfasi yapllir.

DEGERLENDIRME

+ Cocuklara boya kalemleri ve kagitlar verilerek “Yukarida neler var, asagida neler var?” konulu resim
yapmalari istenebilir.

ONERILER

+ Kutu bulunamadigi durumda sinif kapisini asansor gibi hayal etmeleri istenebilir.
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YARIM GUNLUK EGITiM AKISI

Okul Adi :

Tarih : 03/01/2020

Yas Grubu (Ay) : 36-48 Ay
Ogretmen Adi :

GUNE BASLAMA ZAMANI

Gindn bu ilk etkinligi, cocuklarin gin icerisinde yapilacak etkinliklere uyumunu saglamak amaci ile
sohbet edildigi, o gln yapilacak olan etkinlikler, 6grenme merkezleri hakkinda bilgi verildigi ve
¢ocuklarin hangi 6grenme merkezlerinde oynayacaklarina karar verdikleri zaman araligidir. Bu sirecin
sonunda ¢ocuklar 6grenme merkezlerinde oyuna baslarlar.

OYUN ZAMANI
Merkezlerde serbest oyun

KAHVALTI, TEMiZLIiK

ETKINLIK ZAMANI
[1 ekmegin olusumu isimli sanat drama Turkge etkinligi uygulanir

[1 meyve salatasi isimli Tirkgce matematik muazik etkinligi uygulanir

GUNU DEGERLENDIRME ZAMANI

EVE GiDiS

GENEL DEGERLENDIRME
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Etkinlik plani
EKMEGIN OLUSUMU
(Ekmek, Bugday, Once-Simdi-So